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1 Modut Mapy

Modut Mapy daje uzytkownikowi mozliwo$¢ interakcji z Systemem za posred-
nictwem graficznego interfejsu, np. w postaci planu budynku. W ramach modutu
mozna zdefiniowa¢ grupe planéw (np. dla budynku wielopietrowego plan
kazdego pietra). Rysunek 1 przedstawia przyktadowy widok planu mieszkania.

Rysunek 1: Widok przyktadowego planu mieszkania

1.1 Elementy planu

Plan sktada sie z czterech podstawowych elementdw, definiowanych przez
uzytkownika:

e Schematu budynku, mieszkania, pomieszczenia, wezytywanego z obrazu w
formacie BMP lub JPG,

o Stref, odpowiadajacych zdefiniowanym strefom w Systemie,

o Ikon funkcyjnych,

o Ikon podzespotow.
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Poza elementami skonfigurowanymi oraz dodanymi przez uzytkownika,
istnieje grupa obiektow dostepnych w widoku pozwalajacych na interakcje
uzytkownika z modutem. Do grupy tej zaliczajq sie:

e Panel sterujacy pozwalajacy na poruszanie sie po planie, przechodzenie
miedzy planami itd.,

e Suwak regulujacy przyblizenie widoku planu,

o Miniatura planu, pozwalajaca w fatwy sposdb poruszac sie po duzym planie
oraz okresli¢ aktualnie podgladany obszar planu.

1.1.1 Interfejs widoku

1.1.1.1 Panel sterujacy

Panel sterujacy zostat przedstawiony na rysunku 2. Jego funkcjonalno$é
opisuje ponizsza tabela .

Rysunek 2: Panel sterujacy

Przesuwa podglad widoku w gore.

ﬁ Wyswietla — liste  wszystkich  plandw,
pozwala przej$¢ do wybranego.
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Wyswietla widok planu w trybie petnoekra-
nowym.

Przesuwa podglad widoku w lewo.

Ustawia podglad widoku w domysinej
pozycji.

Przesuwa podglad widoku w prawo.

Oddala podglad widoku dalej od planu.

Przesuwa podglad widoku w dot.

Przybliza podglad widoku blizej do planu.

BEEF K B

1.1.1.2 Suwak regulujacy przyblizenie

Suwak pozwala regulowac przyblizenie podgladu widoku. Jego reprezentacja
graficzna zostata przedstawiona na rysunku 3. Regulacja moze odbywac sie za
pomocg przyciskow plus, minus lub poprzez przecigganie suwaka w odpowiednie
miejsce na skali.

Przyblizenie

Rysunek 3: Suwak regulujacy przyblizenie podglagdu widoku
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1.2 Miniatura planu

Miniatura planu wys$wietla caty obszar planu. Pozwala w fatwy sposéb
przemieszczac sie po nim - wystarczy klikng¢ miniature w miejsce, ktére ma
zostac¢ wyswietlone. Pozwala réwniez zidentyfikowac obecnie ogladany fragment
planu, ktory okreslony jest przez jasny prostokat. Rysunek 4 przedstawia wyglad
miniatury planu w widoku.

Mieszkanie

Rysunek 4: Minimapa

1.2.1 Elementy ustawiane przez uzytkownika

1.2.1.1 Plan budynku

Rysunek z planem budynku stanowi podstawowy element modutu, na ktérym
wyswietlane sa strefy, ikony i urzadzenia. Obraz moze zosta¢ wczytany z formatu
JPG lub BMP. Plan nie zostanie poprawnie zainicjalizowany, jesli rysunek z planem
nie zostanie zatadowany.

1.2,.1.2 Strefy

Kazda strefa zdefiniowana w Systemie moze miec graficzng reprezentacje
w postaci figury geometrycznej umieszczanej na planie. Pozwala to na-zdefin-

WWW.VISIONBMS.PL 5/31



iowanie ciggtej akcji z nig zwigzanej - miganie obszaru na ustalony w akgcji kolor.
Rysunek ponizej przedstawia przyktadowy trdjkatny obszar migajacy w kolorze
zielonym.

Rysunek 5: Wyswietlony obszar (zielony)

1.2.1.3 Ikony

Ikony umieszczane sg w obrebie planu. Istnieje pie¢ podstawowych grup

ikon:

Przycisk monostabilny - przycisk binarny reprezentujacy sygnat impulsowy,
pozwala ustali¢ warunek w jednostce decyzyjnej,

Przycisk bistabilny - przycisk binarny reprezentujacy sygnat ciagty, pozwala
ustali¢ warunek i akcje w jednostce decyzyjnej,

Sygnalizator dwustanowy - sygnalizator reprezentuje sygnat ciagly,
pozwala ustali¢ akcje w jednostce decyzyjnej,

Sygnalizator liczbowy catkowity - sygnalizator wysSwietlajacy wartos¢ liczby
catkowitej. Reprezentuje sygnat ciagty, pozwala ustali¢ akcje w jednostce
decyzyjnej,

Sygnalizator liczbowy rzeczywisty - sygnalizator wySwietlajacy wartos¢ licz-
by rzeczywistej. Reprezentuje sygnat ciagty, pozwala ustali¢ akcje w

WWW.VISIONBMS.PL 6/31



Sygnalizator tekstowy - sygnalizator wysSwietlajacy wartos¢ tekstowa.
Reprezentuje sygnat ciagty, pozwala ustali¢ akcje w jednostce decyzyjnej,

Sygnalizator z przyciskiem monostabilnym - faczy funkcjonalnos¢ przycisku
oraz sygnalizatora dwustanowego, pozwala ustali¢ w jednostce decyzyjnej
warunek impulsowy,

Sygnalizator z przyciskiem bistabilnym - taczy funkcjonalno$¢ przycisku
oraz sygnalizator dwustanowego, pozwala ustali¢ w jednostce decyzyjne
ciagty warunek oraz akcje,

Suwak catkowity - suwak pozwalajacy ustawi¢ wartos¢ catkowitg w do-
branym zakresie reprezentujacy sygnat ciagty,

Suwak rzeczywisty - suwak pozwalajacy ustawi¢ wartoS¢ rzeczywistg
reprezentujacy sygnat ciagty,

Regulator - pozwala impulsowo sterowac¢ urzadzeniami, rozréznia fakt jego
przyci$niecia i przytrzymania,

RGB - pozwala na sterowanie o$wietleniem za pomocg rozety pozwalajacej
na wybor kolordw,

Zmiana planu - pozwala przej$¢ do innego, zdefiniowanego w konfiguragji
planu,

Podzespdt - prezentuje jeden z dostepnych podzespotdw na planie.

Podzespdt reprezentuje urzadzenia pewnych typow, posiadajacych mozli-
wos¢ prezentacji w widoku (np. Modut Kamery, Wykres). Konkretny egzemplarz
jest tozsamy z pojedynczym elementem modutu, zdefiniowanym uprzednio w
Systemie. Po kliknieciu na mapie ikonki symbolizujacej dany typ urzadzenia,
wyswietlane jest okno z podgladem. Moze ono zostaC przetaczone w tryb
petnoekranowy poprzez klikniecie obszaru wewnatrz okna. Zamkniecie okna jest
mozliwe poprzez symbol krzyzyka lub poprzez klikniecie w obszar poza oknem
podzespotu. Przykltadowy element tego typu, wySwietlajacy obraz z kamery
przedstawia ponizszy rysunek:
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Kliknij, aby powiekszyc

Rysunek 6: Okno podgladu obrazu z urzadzenia na przyktadzie kamery

1.3 Konfigurowanie Modutu Mapy

Rozdziat ten zawiera informacje na temat zarzadzania i konfiguracji Modutu
Mapy.

1.3.1 Lista planéw

Lista zdefiniowanych plandw dostepna jest po wybraniu opcji menu Konfig-
uracja -> Moduly -> Modul Mapy. Rysunek przedstawia okno zawierajgce
liste wszystkich plandw. Za pomocg wyszukiwarki mozna szybko znalezcé
odpowiedni plan.

Konfiguracja Modutu Mapy (2/100) [ « ]

Podglad

Modykur

Rysunek 7: Lista planéw
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Klikniecie przycisku Dodaj powoduje wysSwietlenie okna konfiguracji
nowego planu. Klikniecie przycisku Usun powoduje usuniecie z listy wybranego
planu. Po wcisnieciu przycisku Modyfikuj wyswietlane jest okno konfiguracji
dla wybranego planu. Przycisk Opcje wspodlne otwiera okno konfiguracyjne
dotyczace wszystkich planéw. Klikniecie przycisku Ikony otwiera okno konfig-
uracyjne ikon funkcyjnych. Zamkniecie okna nastepuje po wcisnieciu przycisku
Zamknij. Podglad planu mapy widoczny jest w ramce podgladu.

1.3.2 Opcje wspolne

Okno konfiguracji Opcji wspolnych zostato przedstawione na ponizszym
rysunku.

Opcje wspolne n
Odswiezanie (klatki na sek.)
i 30 i

Plan domysiny

Plan 1 =

Anuluj

Rysunek 8: Formatka konfiguracyjna opcji wspélnych

Formatka pozwala uzytkownikowi ustawi¢ czestotliwo$¢ renderowania
sceny z planem budynku za pomocg parametru “Od$wiezanie”. Duze wartosci
pozwalajg na osiggniecie wiekszej ptynnosci dziatania i animacji, ale kosztem
zwiekszenia obcigzenia komputera centralnego. W tym miejscu mozna tez
dokona¢ wyboru ktory plan z utworzonych bedzie planem domysinym Modutu.
Bedzie on wyswietlany jako pierwszy - w momencie wywotania wizualizacji na
widoku, chyba ze zastosowano inne mechanizmy opisane w dalszej czesci.
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1.3.3 lkony

Formatka pozwala utworzy¢ ikony reprezentujgce poszczegdlne elementy
instalacji, uzywane po6zniej w budowie logiki. Sg one wspdine dla wszystkich
planéw w obrebie Modutu. Aby umiesci¢ utworzong ikone na konkretnym planie
trzeba przej$¢ do konfiguracji planéw - te kwestie sg opisane w dalszej czesci
instrukciji.

Rysunek 9: Okno konfiguracyjne - Ikony

Formatka zawiera wiele pomocnych informacji dla uzytkownika. Klikniecie
interesujacego przycisku pod etykieta Typ ikony wyswietla liste utworzonych
ikon z danego typu. Po zaznaczeniu wybranej ikony z listy po prawej stronie
wyswietlajg sie parametry skonfigurowanej ikony. Nizej znajduje sie podglad
wybranej ikony (jest interakcja z ikong). Pod podgladem znajdujq sie statystyki
ikon oraz informacja czy dana ikona znajduje sie na planie.

Przycisk Kopiuj kopiuje zaznaczong ikone. Klikniecie przycisku Modyfikuj
pozwala zmodyfikowa¢ utworzong ikone. Przycisk Usun powoduje usuniecie za-
znaczonej ikony. Usun wszystkie powoduje usuniecie wszystkich utworzonych
ikon. Przycisk Wyczys$¢ usuwa ikony, ktdre nie zostaty naniesione na plan.
Klikniecie przycisku Dodaj powoduje wyswietlenie formatki tworzacej ikone,
ktora znajduje sie ponizej:
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Dodawanie ikony. |

Rysunek 10: Formatka tworzaca ikone

1.3.3.1 Przycisk monostabilny

Rysunek przedstawia okno konfiguracji przycisku monostabilnego:

Dodawanie ikony [ x|

Rysunek 11: Okno konfiguracji przycisku monostabilnego

Dla przycisku monostabilnego nalezy ustali¢ nastepujace parametry:

o Nazwe (max. 20 znakow).
L]
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1.3.3.2 Przycisk bistabilny

Rysunek przedstawia okno konfiguracji przycisku bistabilnego:

Rysunek 12: Okno konfiguracji przycisku bistabilnego

Dla przycisku bistabilnego nalezy ustali¢ nastepujace parametry:

o Nazwe (max. 20 znakow).
L]

1.3.3.3 Sygnalizator dwustanowy

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji sygnalizatora dwus-
tanowego:

Dla sygnalizatora dwustanowego nalezy ustali¢ nastepujace parametry:

Nazwe (max. 16 znakdw),

Okresli¢ czy na planie ma by¢ pokazana nazwa sygnalizatora,
Kolor,

Ikonke.
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Dodawanie ikony a

Rysunek 13: Okno konfiguracji sygnalizatora dwustanowego

1.3.3.4 Sygnalizator liczbowy catkowity

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji sygnalizatora liczbowego
catkowitego:

Dodawanie ikony n

Rysunek 14: Okno konfiguracyjne sygnalizatora liczbowego catkowitego

Dla sygnalizatora liczbowego catkowitego nalezy ustalic nastepujgce
parametry:
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o Nazwe (max. 20 znakow),
¢ Jednostke (max. 5 znakow).

1.3.3.5 Sygnalizator liczbowy rzeczywisty

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji sygnalizatora liczbowego
rzeczywistego:

Dodawanie ikony. o

Rysunek 15: Okno konfiguracyjne sygnalizatora liczbowego rzeczywistego

Dla sygnalizatora liczbowego rzeczywistego nalezy ustalic nastepujgce
parametry:

o Nazwe (max. 20 znakow),
¢ Jednostke (max. 5 znakdw).

1.3.3.6 Sygnalizator tekstowy

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji sygnalizatora tekstowego:

Dla sygnalizatora tekstowego nalezy ustali¢ nastepujace parametry:

o Nazwe (max. 20 znakow).
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Rysunek 16: Okno konfiguracji sygnalizatora tekstowego

1.3.3.7 Sygnalizator z przyciskiem monostabilnym

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji sygnalizatora z przyciskiem
monostabilnym:

Rysunek 17: Okno konfiguracyjne sygnalizatora z przyciskiem monostabilnym
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Dla sygnalizatora z przyciskiem monostabilnym nalezy ustalic nastepu-
jace parametry:

Nazwe (max. 16 znakdw),

Okresli¢ czy na planie ma by¢ pokazana nazwa sygnalizatora,
Kolor,

Ikonke.

1.3.3.8 Sygnalizator z przyciskiem bistabilnym

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji sygnalizatora z przyciskiem
bistabilnym:

Dodawanie ikony n

Rysunek 18: Okno konfiguracji sygnalizatora z przyciskiem bistabilnym

Dla sygnalizatora z przyciskiem bistabilnym nalezy ustalic nastepujace
parametry:

Nazwe (max. 16 znakdéw),

Okresli¢ czy na planie ma by¢ pokazana nazwa sygnalizatora,
Kolor,

Ikonke.
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1.3.3.9 Suwak catkowity

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji suwaka catkowitego:

Rysunek 19: Okno konfiguracyjne suwaka catkowitego

Dla suwaka catkowitego nalezy ustali¢ nastepujace parametry:

o Nazwe (max. 20 znakow),
o Warto$¢ minimalng (min. -1000),
o Warto$¢ maksymalng (max. 1000).

1.3.3.10 Suwak rzeczywisty

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji suwaka rzeczywistego:

Dla suwaka rzeczywistego nalezy ustali¢ nastepujace parametry:

e Nazwe (max. 20 znakow),
e Warto$¢ minimalng (min. -1000),
o Warto$¢ maksymalng (max. 1000).
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Dodawanie ikony. |

Rysunek 20: Okno konfiguracyjne suwaka rzeczywistego

1.3.3.11 Regulator

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji regulatora:

Dodawanie ikony. |

Rysunek 21: Okno konfiguracyjne regulatora

Dla regulatora nalezy ustali¢ nastepujace parametry:

o Nazwe (max. 16 znakow),
o Okresli¢ czy na planie ma by¢ pokazana nazwa regulatora.
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1.3.3.12 RGB

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji RGB:

Rysunek 22: Okno konfiguracyjne RGB

Dla RGB nalezy ustali¢ nastepujace parametry:

o Nazwe (max. 16 znakow),
o Kolor.

1.3.3.13 Zmiana planu

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji zmiany planu:

Dla zmiany planu nalezy ustali¢ nastepujace parametry:

o Nazwe planu, na ktdry mamy sie przeniesc,
o Ikonke.

Uwaga !
Dodatkowo do wszystkich ikon mozna dodac opis.

WWW.VISIONBMS.PL 19/31



Rysunek 23: Okno konfiguracyjne zmiany planu

1.3.4 Konfiguracja planu
Okno konfiguracji planu podzielone jest na trzy czesci:

e Drzewo zaktadek konfiguraciji,

e Panelu podgladu,

o Gtownej ramki konfiguracyjnej, ktora jest zalezna od wybranej zaktadki w
drzewie.

Drzewo posiada trzy zaktadki:

¢ Podstawowe - ustalenie bazowych parametréw planu,

o Strefy - wyznaczenie stref w obrebie planu,

o Ikony - rozmieszczenie oraz konfigurowanie ikon funkcyjnych i ikon podze-
spotow.

1.3.4.1 Konfiguracja podstawowa

Okno konfiguracji podstawowej zostato przedstawione na rysunku ponizej.
Konfiguracja podstawowa musi zosta¢ wykonana, aby mdc przejs¢ do kolejnych
zaktadek.

Na tej formatce nalezy nada¢ nazwe planu, doda¢ S$ciezke do-pliku
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Rysunek 24: Okno konfiguracji planu - zaktadka Podstawowe

graficznego oraz ustawic¢ opcje dodatkowe: opis, kolor tta planu oraz okresli¢ czy
na planie ma by¢ wyswietlana miniatura planu czy nie. Przycisk Peiny ekran
powieksza formatke na caty ekran monitora. Opcja Wiaczony okresla czy plan
ktory jest konfigurowany bedzie widoczny w Systemie.

1.3.4.2 Konfiguracja stref

Okno, w ktorym uzytkownik ma mozliwos¢ rozmieszczenia stref przedstaw-
ione zostato na rysunku 25.

Rysunek 25: Okno konfiguracji planu - zaktadka Strefy

WWW.\ISIONBMS.PL 21/31



W ponizszej tabeli przedstawiono klawisze stuzace do sterowania stre-
fa:

Obraca strefe w lewo.

Obraca obraz w prawo.

Powieksza strefe o 10 pikseli.

Powieksza strefe o 5 pikseli.

Pomniejsza strefe o 5 pikseli.

Pomniejsza strefe o 10 pikseli.

W prawym gérnym rogu okna modyfikacji planu widoku obok przycisku
Widok... znajduje sie informacja dla uzytkownika o ilosci stref znajdujacych sie
na planie do ilosci maksymalnej liczby stref. Klikniecie przycisku Wyczy$¢ usuwa
wszystkie strefy naniesione na plan, klikniecie przycisku Modyfikuj powoduje
otwarcie okna modyfikujacego zaznaczonej strefy. Klikniecie przycisku Usun
powoduje usuniecie tylko zaznaczonej strefy. Klikniecie przycisku Widok...
otwiera okienko przedstawione na rysunku. Pozwala ono na zdefiniowanie
elementow wyswietlanych w oknie konfiguracji stref, takich jak: ikony i siatka,
ktorej rozdzielczos¢ jest ustawiana za pomocg dostepnego suwaka. Po kliknieciu
na przycisk Wstaw... wyswietlane jest okno konfiguracji strefy, ktéra ma zostac
przypisana do nowo tworzonej figury geometrycznej. Okno to przedstawia
ponizszy rysunek.
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Rysunek 26: Konfiguracja widoku - strefy

Uzytkownik ma mozliwos¢ wyboru ksztattu strefy (figury geometryczne) lub
stworzenia witasnej strefy. Po wybraniu opcji Wiasny uzytkownik ma mozliwosc¢
wyznaczenia na planie obszaru - lewe klikniecie myszy dodaje wierzchotek
wielokata okreslajgcego obszar. Po wyznaczeniu wszystkich wierzchotkéw, aby
zakonczy¢ tryb tworzenia obszaru, nalezy klikna¢ prawy przycisk myszy.

Dodatkowo istnieje mozliwos¢ sparametryzowania efektow wizualnych strefy,
poprzez zadanie odpowiedniego stopnia rozmycia oraz przezroczystosci strefy, a
takze ustawienie strefy jako normlanie niewidoczna.

Na rysunku pokazano widok okna konfiguracji stref po wybraniu siat-
ki.

1.3.4.3 Konfiguracja ikon

Po wybraniu zakladki Ikony wysSwietlane jest okno umozliwiajace
rozmieszczenie oraz konfiguracje ikon funkcyjnych i ikon podzespotéw:

Po kliknieciu przycisku Wstaw... wysSwietlane jest okno konfiguracyjne
pozwalajace doda¢ wybrang ikone na plan. Nalezy pamieta¢, ze wysSwietlana
w oknie konfiguracji kolorowa ikona pokazuje stan jej sygnatu jako wysoki -
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Rysunek 28: Okno konfiguracji planu - zaktadka lkony

domyslnie nieaktywna ikona jest koloru czarnego. Nalezy wybra¢ Filrt ikon
(pomiedzy wszystkimi stworzonymi, ikonami z danych planéw a podzespotami).
Uzytkownik z listy przyciskéw wybiera interesujacy go typ poprzez wcisnie-
cie przycisku znajdujacego sie pod nagtowkiem Typ ikony. Po wcisnieciu
wybranego przycisku w liscie obok pojawiajg sie pozycje stworzonych ikon dla
tego typu. Zaznaczenie ikony z listy (za pomocq klawisza Shift mozna zaznaczy¢
kilka ikon) oraz klikniecie przycisku OK pozwala uzytkownikowi “przyklei¢” ikone
na plan. Uzytkownik dodatkowo moze stworzy¢ nowg ikone, a takze moze
zmodyfikowa¢ wybrang ikone. (okna opisane dla konfiguracji Ikon). Wcisniecie
przycisku Wyczy$¢ powoduje usuniecie wszystkich naniesionych ikon z planu.
Chcac usuna¢ wybrang ikone, nalezy jg zaznaczy¢, a nastepnie klikng¢ Usun.
Klikniecie przycisku Modyfikuj... wySwietla okno konfiguracji zaznaczonej
ikony. Wybranie przycisku Widok... umozliwia wybor wyswietlanych elementéw
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w obrebie okna konfiguracji ikon.

Rysunek 29: Okno konfiguracyjne - dodawanie/modyfikacja ikony

Ustawienia widoku [ﬁ

Widoczn

Strefy

Zambkni]

Rysunek 30: Konfiguracja widoku - lkony

1.3.4.4 Podzespoly

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji podzespotéw (Modut Kamery;,
Wykres):
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Rysunek 31: Okno konfiguracyjne podzespotéw

Uzytkownik z listy Filtr ikon musi wybra¢ pozycje Podzespoty. Pod
etykieta Typ ikony pojawiajg sie 2 przyciski: Modut Kamery i Wykres.
Naciskajac na wybrany przycisk w liscie obok pojawiajg sie podzespoty danego
typu, ktdre zostaty stworzone w Systemie. W obu podzespotach nalezy zmienic¢
kolor ikony. Po naci$nieciu przycisku OK uzytkownik ma mozliwos¢ “przykleic”
ikone na plan.

1.4 Wspoétpraca Modutu Mapy z jednostka decyzyjna

Konfiguracja regut zwigzanych z Modutem Mapy pozwala na powigzanie
warunkéw i akcji tego podzespotu z pozostatymi elementami Systemu.

Wspdtpraca z jednostka decyzyjng odbywa sie poprzez wykorzystanie syg-
natéw ikon i stref. Sygnaty ikon wykorzystywane sa w warunkach i akcjach,
natomiast stref tylko w akcjach.
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1.4.1 Sygnaly, warunki i akcje

Warunki udostepniane przez ikony zostaty przedstawione w tabeli:

Sygnalizator z przyciskiem | Sygnat impulsowy.
monostabilnym

Sygnalizator z przyciskiem | Sygnat ciagty.

bistabilnym

Przycisk monostabilny Sygnat impulsowy.

Przycisk bistabilny Sygnat ciagty.

Suwak z wartoscig catkow- | Sygnat ciagty.

itq

Suwak z wartoscig rzeczy- | Sygnat ciagty.

wistq

Regulator Sygnaty impulsowe.
Element RGB Sygnaty ciggte i impulsowe.

Element RGB udostepnia nastepujace warunki:

Czerwony - ustawienie wartosci czerwonej sktadowej koloru,

Zielony - ustawienie wartosci zielonej sktadowej koloru,

Niebieski - ustawienie wartosci niebieskiej sktadowej koloru,

Nowy kolor - sygnat impulsowy informujacy o zamknieciu rozety na widoku
urzadzenia (zatwierdzenie wybranego koloru),

Potwierdzenie - sygnat impulsowy.

Tabela przedstawia akcje udostepniane przez ikony i strefy:
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Sygnalizator dwustanowy Sygnat ciagty.

Sygnalizator catkowity Sygnat impulsowy.
Sygnalizator rzeczywisty Sygnat impulsowy.
Sygnalizator tekstowy Sygnat impulsowy.

Sygnalizator z przyciskiem Sygnat ciagty.

Strefa Sygnat ciagty.

Element RGB Sygnaty ciagte i impulsowe.

Element RGB udostepnia nastepujace akcje:

Czerwony - warto$¢ czerwonej sktadowej aktualnego koloru,
Zielony - wartos¢ zielonej sktadowej aktualnego koloru,
Niebieski - wartos¢ niebieskiej sktadowej aktualnego koloru,
Zmien kolor - wysterowanie koloru z rozety.

Modut Mapy udostepnia rowniez sygnat akcji Zmiana planu, ktory umozli-
wia zmiane aktualnie wys$wietlanego planu po spetnieniu warunku okreslonego
w regule. Rysunek 32 przedstawia okno konfiguracji tej akcji. Z rozwijanej listy
wybiera sie, ktéry plan ma zosta¢ wyswietlony w widoku mapy w momencie
wykonania reguly. Po zaznaczeniu opcji Przyblizenie obszaru, uzytkownik
moze ustawi¢ obszar, ktory bedzie wyswietlony po wykonaniu akcji.

Na rysunku 33 przedstawiono okno konfiguracji przyblizenia planu dla
akcji Zmiana planu. Uzytkownik dokonuje wyboru zmiany przyblizenia i
potozenia planu za pomoca rozety umieszczonej w lewym gdérnym rogu okienka.
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Rysunek 33: Konfiguracja przyblizenia akcji Zmiana planu

1.5 Obstuga Modutu Mapy

Aby podglad planu byt widoczny na ekranie, nalezy skonfigurowa¢ plany oraz
dodac¢ Modut Mapy do odpowiedniego widoku.

Ekran z podgladem planu zostat przedstawiony na rysunku. Poza elementami
interfejsu widoku, uzytkownik ma mozliwos¢ interakcji z elementami umieszc-
zonymi na planie. Po kliknieciu przycisku myszki na ikone zostaje wywofana
akcja, jesli takowa zostata zdefiniowana w jednostce decyzyjnej. Jesli zostanie
klikniety i przytrzymany przycisk myszki poza ikong oraz zostanie przesuniety
kursor, podglad zostanie przesuniety zgodnie z ruchem' kursora. Przesuwanie
podgladu moze réwniez odbywac sie za pomocq ikonek' panelu sterujacego.
Sterowanie przyblizeniem widoku odbywa sie za pomocg specjalnego suwaka.
Dodatkowo dostepna jest miniatura planu.
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Rysunek 34: Przyktadowy widok planu

1.6 Btedy generowane przez Modut Mapy

Rozdziat zawiera zestawienie komunikatow o btedach, jakie moze wygen-
erowa¢ Modut Mapy. Uzytkownik otrzymuje te wiadomosci poprzez Raport
Btedéw Systemu Vision. Ponizsze opisy pozwalajg poprawnie zinterpretowac in-
formacje oraz zidentyfikowa¢ przyczyne ewentualnych nieprawidtowosci w dzi-
afaniu modutu.

1.6.1 ”Plan zawiera ikony podzespotdow, ktérych konfiguracja nie zostata
odnaleziona w Systemie”
Komunikat ten informuje o sytuacji, w ktérej podzespoty skonfigurowane w
Module Mapy zostaty usunigte z konfiguracji Systemu Vision.
1.6.2 ”Strefa zdefiniowana w Module Mapy nie istnieje w Systemie”

Komunikat ten informuje o sytuacji, w ktorej strefy skonfigurowane w Module
Mapy zostaty usuniete z konfiguracji Systemu Vision.
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1.6.3 ”Nie odnaleziono pliku graficznego z ttem”

Komunikat ten wystepuje w przypadku, gdy zostat usuniety plik graficzny z
ttem planu. Nalezy wejs¢ do konfiguracji planu i wskaza¢ nowy plik z ttem.
1.6.4 ”Btad Direct X”

Komunikat ten informuje o btedzie bibliotek Microsoft DirectX. W tym przy-
padku nalezy zainstalowac najnowszg wersje bibliotek DirectX.
1.6.5 ”Btad inicjalizacji modutu Mapy”

Komunikat ten informuje o btedach, ktére wystapity podczas inicjalizacji Mod-
utu Mapy.
1.6.6 ”Nie odnaleziono planu lub plan jest wytaczony”

Btad wystepuje wtedy, gdy System nie odnajdzie pliku z planem lub tadowany
plan jest wytaczony.
1.6.7 ”Plan domysiny nie zostat ustawiony”

Btad pojawia sie, gdy plan domysiny nie zostat ustawiony.

1.6.8 ”Brak wiaczonych planéw”

Btad wystepuje, gdy nie zostaty skonfigurowane zadne plany lub zaden z
plandw nie jest wigczony.
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