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1 Minimalne wymagania

e Windows 2000/XP lub nowszy,

e Procesor Pentium IV 2 GHz lub szybszy, zalecany Intel Dual Core lub
nowszy,

e 1024 MB pamieci RAM, zalecane 2048 MB lub wiecej,

e 100 MB wolnego miejsca na dysku na aplikacje oraz dodatkowo miejsce na
filmy oraz zdjecia.

System wspdtpracuje z kamerami USB, wybranymi kamerami IP oraz kar-

tami do przechwytywania obrazu opartymi o sterowniki WDM (wiekszosS¢ kart
dostepnych na rynku).
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2 Instalacja

Po uruchomieniu instalatora wysSwietlone zostanie okno powitalne, aby
zainstalowa¢ System Vision nalezy porusza¢ sie zgodnie z wysSwietlanymi
wskazowkami, w tym celu nalezy klikng¢ Dalej.

! ey Instalacia - Vision BMS o e

Witamy w Kreatorze instalagji
programu Vision BMS.

Instalator zainstaluje teraz program Yision BMS na Twoim
komputerze.

Zalecane jest zamknigcie wszystiich innych uruchomionych

. rograméw przed rozpoczeciem procesu instaladi.
8.8z prog o ZDoczeciem pr G

wes
Viybierz prayaisk Daley, aby kontynuowa, lub Anuiu, aby

v‘slon zakoiczy¢ instalacie.

inteligentny com

(S| [

Rysunek 1: Okno powitalne instalatora

Kolejnym krokiem w procesie instalacji jest zapoznanie sie z umowg li-
cencyjng. Zapoznanie sie i akceptacja warunkéw zawartych w umowie jest
konieczna dla dalszego procesu instalacji.

Nastepny krok to wybor katalogu, w ktérym zostanie zainstalowany
System.

Kolejne okno pozwala na wybdr folderu w menu Start przechowujacego
skroty do Systemu. Istnieje mozliwo$¢ rezygnacji z tworzenia tych skrotow
poprzez zaznaczenie opcji Nie tworz folderu w Menu Start.
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'i#1 Instalacja - Vision BMS

Umowa Licencyjna
Przed kentynuacja prosze przeczytad ponizsze wane informacie.

Prosze przeczytad tekst Umowy Licencyjne]. Musisz zgodzié sie na warunki tej umowy
przed kontynuacia instalacii.

UMOWA LICENCYINA -
UZYTKOWNIIA OPROGRAMOWANLA APA VISION” FIRMY ,APA Sp. 20.0.”

\WAZNE PRZECZYTAC DOKEADNIE: Niniejsza umowa licencyjna Uzytkownika
(Corogramowania Firmy APA Sp. 2 0.0,z siedzba w Gliwicach (zwana dalej

Lmowa Licencyjng’) stanowi prawnie wiazaca umow pomiedzy osoba fizyczng

lub prawna (Licencjobiorca) | Firma APA Sp. 7 0.0.". Przedmiotem Umowy
Licencyjne) jest produkt ckreslony wyzej, kiéry obejmuje oprogramowanie

| moze ohejmowat zwiazane z nim noénik, materialy drukowane |
dokumenty w formie ,online” oraz dokumentacie elekironiczna
(LOPROGRAMOWANIE"). W skizd OPRORGRAMOWANIA wchodzg takze &2

©) Akceptuje warunki umowy
(©) Nie akceptuje warunkdw umowy %

[ <wstecr |[ o> | [ A |

Rysunek 2: Okno akceptacji umowy licencyjne;j

Instalacja - Vision BM:

Wybierz docelowa lokalizacie |
Gdzie ma by¢ zainstalowany program Vision BMS?

| Instalator zainstaluje program Vision BMS do ponizszego folderu.

Kikni; przycisk Daley, aby kontynuowat. Jesl cheesz okredlié inny folder, Kiknij przyask
Praeglads].

C:\APAVision BMS Przegiada.

Potrzeba przynajmrie] 90,3 MB wolnego miejsca na dysku,

[ swstece J( Doz | [ Ay | !

Rysunek 3: Okno wyboru miegjsca instalacji Systemu Vision

Jezeli na komputerze jest juz zainstalowany serwer bazy PostgreSQL,
to przed nastepnym krokiem instalacji pojawi sie zapytanie czy System Vision
ma korzystac z zainstalowanej bazy.

Po wyborze, iz System nie ma korzystaC z istniejacej bazy PostgreSQL
pokaze sie informacja o koniecznosci odinstalowania starej. bazy danych przed
instalacjq nowej. Nastepnie instalator zakonczy dziatanie.
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o1 Instalaca - Vision BMS e |E=NEER

Wybierz folder Menu Start
Gdzie maja by¢ umieszczone skréty do programu?

= i Instalator stworzy skréty do programu w ponizszym folderze Menu Start.

Kikni; przycisk Daley, aby kontynuowat. Jesl cheesz okredlié inny folder, Kiknij przyask
Praeglada).

APA\Vision BMS Przegiadaj.

] Nie twérz folderu w Menu Start NS

[ <wstecr |[ Doz | [ Ay |

Rysunek 4: Okno konfiguracji skrétow do Systemu Vision

Instalator

| Instalator wykiyt zainstalowany serwer bazy Postgres na Tweim
&Y' komputerze. Czy program ma korzystac z zainstalowanej bazy
(wymagana konfiguracja) ?

Rysunek 5: Zapytanie, czy System Vision ma korzystaé z istniejacego serwera bazy
danych

Instalator |

A § Zonim zostanie zainstalowana baza danych nalezy odinstalowac
) poprzednia 2 nastepnie ponownie uruchomi¢ instalator. Instalator teraz

sie wylaczy.

Rysunek 6: Informacja o koniecznoéci odinstalowania starej bazy danych

Wybor finalnych parametrow instalacyjnych Systemu przedstawia rysunek.
Poprzez zaznaczenie odpowiedniej opcji dostepne sg mozliwosci:

¢ Utworzenia skrétu do Systemu na pasku szybkiego uruchamiania,
o Utworzenia skrotu do Systemu na pulpicie,
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g2 Instalagia - Vision BMS « T

Zaznacz dodatkowe zadania
Ktore dodatkowe zadania maja byc wykonane?

Zammacz dodatkowe zadani, ktdre Instalator ma wykonaé podczas instaladi programu
Vision BMS, a nasteprie klkni praycisk Dalej, aby kontynuonac.

V] Instalacja bazy danych PostgreSQL
Dodatkowe kony:
Utwérz ikone na pasku szybkiego uruchamiania

Utwdrz kone na pulpide

[ <wstecr |[ Dalei> | [ Ay |

Rysunek 7: Okno opcji dodatkowych

Vision umozliwia takze instalacje wbudowanej w System bazy danych Post-
greSQL. Przy jej instalacji konieczne jest podanie hasta dla superuzytkownika i
uzytkownika bazy. Pola z domys$inymi danymi (Nazwa uzytkownika bazy, Nazwa
bazy) moga by¢ takze edytowane.

22 Instalaga - Vision BMS. . t = S

Instalacja bazy danych
Instalacja bazy danych PostgresQL

Hasto superuzytiownka bazy T

vision

Haslo uzytkownika bazy

Nazwa bazy
Vision
[[<wstecz |( paes> | [ anuy |

Rysunek 8: Okno konfiguracji nowej bazy danych

UWAGA!
Wymaga sie zapamietania, zapisania hasta superuzytkownika bazy, gdyz bez
niego niemozliwa jest edycja oraz zarzadzanie danymi wprowadzonymi do-bazy.
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Ponizszy rysunek przedstawia okno instalatora ze zbiorczym podsumowaniem
dokonanych wyboréw co do $ciezki zapisu, instalowanych ikon, bazy danych itp.

g1 Instalaja - Vision BMS T = 2§ ]

Gotowy do rozpoczedia instalacji
Instalator jest juz gotowy do rozpoczedia instalaci programu Vision BMS na
twoim kamputerze.

[<wstee |{ mstig ] [ Anuy |

Rysunek 9: Okno przedstawiajgce dotychczas wprowadzone ustawienia

Instalacja bazy danych PostgreSQL moze nieS¢ ze sobg powstanie nastepu-
jacych btedéw:

¢ Niemozno$¢ zainicjowania bazy danych,
¢ Niemozno$¢ uruchomienia bazy danych.

Niemoznos$¢ zainicjowania bazy danych moze by¢ spowodowana btedng dein-
stalacjq poprzedniej wersji produktu. Nalezy w tym przypadku sprawdzi¢ czy w
miejscu pozadanej instalacji nie znajduje sie juz katalog "postgres”. Jesli tak, to
nalezy usungac ten katalog z catg zawartoscig, odinstalowac aktualng wersje pro-
duktu i zainstalowa¢ ponownie. W niektorych wypadkach konieczne jest takze
usuniecie wpisow w odpowiednich rejestrach systemu Windows.

W przypadku niemoznosci uruchomienia bazy danych nalezy sprawdzi¢ czy
uzytkownik prébujacy instalowaé produkt posiada uprawnienia administratora.
Jesli je posiada, nalezy sprawdzi¢ czy na komputerze nie jest zainstalowana ap-
likacja blokujgca port bazy danych (5432) i ewentualnie zrekonfigurowac badz
odinstalowac tq aplikacje.

W razie wystgpienia innych btedéw instalacji nalezy skontaktowac sie z pro-
ducentem.
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3 Czynnosci wstepne

Dla wersji z kluczem sprzetowym nalezy przed pierwszym uruchomieniem
Systemu podtaczy¢ dostarczony klucz HASP do wolnego gniazda USB w komput-
erze.

Jesli System Vision zostanie uruchomiony bez podtaczonego klucza sprze-
towego, na ekranie zostanie wyswietlony odpowiedni komunikat.

HASP HL Protection Systen x|

6 Error 7: HASP HL Key not Found

Rysunek 10: Komunikat o braku klucza sprzetowego

Jesli klucz sprzetowy nie bedzie zgodny z zainstalowang wersjg Syste-
mu, to zostanie wyswietlony komunikat o btednym kluczu.

HASP HL Protection System B x|

@ Error 31: HASP HL Key don't have licence For this product,

Rysunek 11: Komunikat o btednym kluczu sprzetowym

Komunikat przedstawiony na rysunku ponizej oznacza, iz nie zostaty
zainstalowane sterowniki klucza sprzetowego HASP podczas instalacji Systemu.
W takim przypadku nalezy na nowo zainstalowa¢ aplikacje wraz z wbudowanymi
w nig sterownikami klucza sprzetowego HASP.
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HASP HL Protection System ll

@ Errar 1009; Cannak open HASP HL drivers

Rysunek 12: Komunikat o braku sterownikéw klucza HASP

WWW.VISIONBMS.PL 22/284



4 Logowanie

W oknie logowania znajdujq sie dwa przyciski: Zaloguj oraz Wytacz, ktdre
stuzg odpowiednio do zalogowania uzytkownika, zakoriczenia pracy Systemu.

Logowanie n

Uzytkownik

Zaloguj

Rysunek 13: Okno logowania

4.1 Logowanie do Systemu Vision

Aby zalogowac sie do Systemu Vision, nalezy poda¢ wtasciwg nazwe uzytkowni-
ka oraz hasto i nacisna¢ przycisk Zaloguj. W przypadku podania niepoprawnych
danych operator zostanie o tym poinformowany odpowiednim komunikatem.

UWAGA!
Aby zalogowac sie do Systemu, nalezy najpierw utworzy¢ w nim uzytkownika,
dla ktérego ustawia sie nazwe i hasto.

4.1.1 Pierwsze logowanie do Systemu

Podczas pierwszego logowania do Systemu nalezy podaé nazwe uzytkown-
ika: admin i nie wpisywa¢ hasta. Konto admin jest domysinym kontem
administratora Systemu i nie mozna go usuna¢. Nalezy natomiast zmieni¢ do
niego hasto dostepu zaraz po pierwszym zalogowaniu i stworzyé nowe konta
odpowiednich uzytkownikdw.
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UWAGA!

Zalecana jest zmiana hasta dla uzytkownika admin zaraz po pierwszym
zalogowaniu do Systemu. Uzytkownik ten ma przyznane prawa dostepu do
wszystkich funkcji i opcji Systemu.

4.2 Zamykanie Systemu

Aby zamkna¢ System, nalezy poda¢ nazwe uzytkownika i hasto oraz nacisngc
przycisk Wylacz.

UWAGA!

Zamkniecie Systemu nastapi jedynie, jesli podana nazwa uzytkownika oraz
hasto stanowia poprawng pare oraz dany uzytkownik posiada prawa do jego
zamkniecia. W przeciwnym wypadku Vision wyswietli odpowiednie ostrzezenie.
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5 Gitéwne okno Systemu Vision

Rysunek 14: Gtéwne okno Systemu Vision

Po udanym zalogowaniu na ekranie pojawia sie gtéwne okno Systemu. W
jego gornej czesci znajduje sie belka, na ktorej wystepujg nastepujace elementy:
Menu giéwne, Ikony stanu aplikacji (informujace o zalogowanym uzytkown-
iku, aktualnym czasie oraz dedykowanej wersji Systemu Vision) oraz przycisk
Wyloguj. Ponizej znajduje sie szary obszar, na ktorym beda wyswietlane skon-
figurowane widoki. Gtéwne menu Systemu pozwala na jego obstuge oraz konfig-
uracje, co zostanie opisane w dalszej czesci dokumentu.

5.1 Widok

Po wybraniu z menu pozycji Widok ukazuje sie lista dostepnych (dla
aktualnie zalogowanego uzytkownika) widokdéw. Klikniecie na jeden z nich
spowoduje jego wyswietlenie.

UWAGA!

Jesli dla uzytkownika nie zostaty zdefiniowane prawa do widokéw w Systemie
badz w Systemie nie ma zdefiniowanych widokéw, to pozycja ta pozostanie
nieaktywna.

5.2 Narzedzia

Wybranie pozycji Narzedzia pozwala na uzywanie narzedzi dostepnych w
Systemie. Kazde z nich powigzane jest z odpowiadajagcym mu modutem lub kom-
ponentem. Konfiguracja i uzytkowanie podzespotéw omoéwione zostang w dalszej
czesci instrukcji.
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5.3 Konfiguracja

Wybranie pozycji Konfiguracja pozwala na ustawianie opcji Systemu.
Wszystkie mozliwe ustawienia konfiguracyjne s omdwione w dalszych czesci-
ach instrukgji.

5.4 Pomoc

5.4.1 Pomoc dla Systemu

Po wybraniu tej pozycji pokazuje sie cata zawartos¢ plikdw pomocy dofac-
zonych do Systemu. W tym oknie znajduje sie klawisz Spis tresci, pozwalajacy
powroci¢ do pierwotnej zawartosci okna oraz klawisze nawigacji (Wstecz,
Dalej). Przyciski te dziatajq analogicznie, jak w przegladarce internetowej. Po
nacisnieciu przycisku Zamknij okno pomocy zostanie zamkniete.

UWAGA!
System pomocy korzysta z programu Internet Explorer do wysSwietlania jej
zawartosci.

5.4.2 Pomoc dla podzespotéow

Pomoc dla podzespotéw mozemy znalez¢ pod Pomocg dla Systemu. Po wybra-
niu tej pozycji po prawej stronie ukaze sie lista z wszystkimi komponentami
znajdujacymi sie w Systemie oraz pomoc dla modutéw, ktdre zostaty wczesniej
doinstalowane.

5.4.3 Vision - informacje

Po wybraniu tej pozycji pokazuje sie okno zawierajace podstawowe informa-
cje o Systemie, takie jak:

e Wersja Systemu
e Producent Systemu
e Licencja Systemu

Mozliwe jest wydrukowanie licencji produktu - Drukuj licencje. Naci$niecie
przycisku Zamknij powoduje zamkniecie okna pomocy oraz powr6t Systemu do
okna gtéwnego.
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5.5 Wyloguj

Klikniecie przycisku Wyloguj powoduje wylogowanie aktualnie zalo-
gowanego uzytkownika i ukazanie sie okna logowania.

UWAGA!

Wylogowanie nie jest réwnoznaczne z zamknieciem Systemu. Aby skutecznie
zamkna¢ System, nalezy najpierw sie wylogowaé, a nastepnie po podaniu nazwy
i hasta uzytkownika z uprawnieniami do zamykania Systemu nacisna¢ przycisk
Wylacz.
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6 Jezyk Systemu

6.1 Ustalanie jezyka Systemu

Po wybraniu pozycji menu Konfiguracja -> Gtéwne -> Jezyk pokazuje
sie okno wyboru jezyka, w ktorym bedg wySwietlane wszystkie teksty w
Systemie.

Jezyk ﬂ

Wybierz jezyk

Anuluj

Rysunek 15: Okno wyboru jezyka

Po naci$nieciu przycisku OK ustawienia zostang zapisane i od tego mo-
mentu wszystkie napisy wyswietlane bedg w wybranym jezyku. Naci$niecie
Anuluj nie wprowadza zadnych zmian, a obowigzujacym jezykiem jest doty-
chczasowo wybrany.

UWAGA!

Aby mie¢ mozliwos¢ zmiany jezyka Systemu, aktualnie zalogowany uzytkown-
ik musi mie¢ przyznane zezwalajace mu na to prawa dostepu.
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7 Baza danych

Aby System mdgt poprawnie funkcjonowac niezbedne jest poditaczenie do
niego bazy danych, w ktdrej bedg zapisywane dane oraz zapamietywana bedzie
konfiguracja systemu.

7.1 Konfiguracja potaczenia z baza danych

Po wybraniu pozycji menu Konfiguracja -> Gtéwne -> Baza danych
pojawia sie okno konfiguracji potaczenia z baza danych.

Baza danych n

Konfiguracja bazy danych

Adres IP Nazwa bazy

Uszytkownik Hasto

ECE CRE

Rysunek 16: Konfiguracja potaczenia z baza danych

Aby skonfigurowac potaczenie Systemu z bazg danych, nalezy podac
nastepujace informacje:

Opcja Opis

Adres IP Adres, pod ktérym dostepna jest baza
danych (domyslnie 127.0.0.1).
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Nazwa bazy Nazwa bazy danych dostepnej pod
wskazanym wczesniej adresem IP. Dane
te podawane sa w trakcie instalacji Vision
z systemem PostgeSQL - domyslnie "Vi-
sion”.

Uzytkownik Uzytkownik w bazie danych posiadajg-
cy prawa dostepu do tworzenia tabel.
Parametr podawany w czasie instalacji Vi-
sion z systemem PostgreSQL - domysinie
"Vision”,

Hasto Hasto dostepu do bazy danych dla danego
uzytkownika podane w czasie instalacji.

Wocisniecie przycisku OK powoduje zapisanie dokonanych zmian i powrét do
okna gtéwnego. Nacisniecie przycisku Anuluj odwotuje wprowadzone zmiany.

Blad [ « |

Btedne dane potaczenia z baza danych. Prosze wprowadzic poprawne.

Rysunek 17: Btad potagczenia z bazg danych

Aby pofaczy¢ sie z inng baza danych niz domys$lna, nalezy zrestartowac
System Vision. Jesli podane dane bedg btedne, System wyswietli powiadomienie
o btedzie, a nastepnie okno konfiguracyjne dostepu do bazy danych, aby mozna
byto wprowadzi¢ poprawki.

UWAGA!

Aby mie¢ mozliwo$¢ zarzadzania potaczeniem z baza, danych, aktualnie
zalogowany uzytkownik musi mie¢ przyznane zezwalajagce'mu na to prawa
dostepu.
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8 Prawa dostepu

8.1 Zarzadzanie prawami dostepu

Wybranie z menu pozycji Konfiguracja -> Gtéwne -> Prawa dostepu
powoduje wysSwietlenie okna, w ktérym wypisane zostajq wszystkie zdefin-
iowane w Systemie prawa dostepu. Umieszczone u dotu przyciski pozwalajg
dodad, usungé, skopiowac lub zmodyfikowac juz istniejgce prawo dostepu.
Nacisniecie przycisku Zamknij pozwala na zamkniecie okna zawierajacego liste
praw dostepu.

UWAGA!
Aby mie¢ mozliwo$¢ zarzadzania prawami dostepu, aktualnie zalogowany
uzytkownik musi mie¢ zdefiniowane prawa do dokonywania takich zmian.

Prawa dostgpu (3/1000)

Rysunek 18: Lista praw dostepu

8.2 Dodawanie i modyfikacja praw dostepu

Nacisniecie przycisku Dodaj lub Modyfikuj powoduje wyswietlenie okna
pozwalajacego konfigurowaé nowe lub modyfikowaé istniejace prawo dostepu.
Z lewej strony okna znajduje sie drzewo sekcji, w ramach. ktorych uzytkownik
konfiguruje poszczegdlne elementy prawa dostepu.
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=-Opcie

Strefy
Widoki
Prawa

Dodawanie prawa

Ustawienia podstawowe

Rysunek 19: Konfigurowanie prawa dostepu

Ponizsza tabela przedstawia elementy okna konfiguracji prawa dostepu.

Ustawienia podstawowe Pozwala nada¢ nazwe prawa dostepu i
krotki opis do niego.

Strefy Lista stref, do ktdrych uzytkownik bedzie
miat prawo wejscia.

Widoki Lista widokow, ktdére uzytkownik bedzie
mogt przegladac.

Prawa Drzewo praw dostepu do elementéw Sys-
temu Vision.

OK Przycisk ten pozwala na zaakceptowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguraciji.

Anuluj Przycisk ten pozwala ‘na anulowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguraciji.
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8.2.1 Ustawienia podstawowe

Dodawanie prawa

Rysunek 20: Konfigurowanie ustawien podstawowych prawa dostepu

W ustawieniach podstawowych jest mozliwos¢ nadania nazwy, za pomocq
ktorej prawo dostepu bedzie identyfikowane w Systemie. Nazwa ta musi by¢ w
Systemie unikalna. W polu Opis mozna doda¢ komentarz do prawa dostepu.

8.2.2 Prawa do stref

Ponizszy rysunek przedstawia konfigurowanie stref w ramach prawa dostepu.
Aby zezwoli¢ uzytkownikowi na wejscie do okre$lonego obszaru, nalezy pow-
igza¢ dang strefe z przedziatem czasowym. Ustawienie to bedzie brane pod
uwage we wszystkich zdarzeniach dotyczacych dostepu do stref.

UWAGA!

Niemozliwe jest ustawienie strefy bez wyspecyfikowania dla niej przedziatu
Czasowego.
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Dodawanie prawa

stavienia podstawowe

Travwnik - Caly rok

Dodaj dostep do strefy u

=] surery| Przedziat czasowy 1
Domysina Przedzia czasowy 2

Korfigur) Korfiguruf

Anuluj

Rysunek 22: Konfigurowanie przedziatow czasowych dostepu do stref

8.2.3 Prawa do widokow

Ponizszy rysunek przedstawia konfigurowanie widokdw w ramach prawa
dostepu. Aby umozliwi¢ uzytkownikowi dostep do widokéw, nalezy wybrac je ze
znajdujacej sie w oknie listy wszystkich zdefiniowanych widokdw.

8.2.4 Prawa do elementéw Systemu

Ponizsza tabela opisuje poszczegdlne prawa do elementdw Systemu Vision,
ktére mogg zostac skonfigurowane w ramach prawa dostepu.
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Dodawanie prawa

Prawa

Widok 3 (klienci mobilni)
Widok 4 (Klienci zdalni)

Rysunek 23: Konfigurowanie praw dostepu do widokéw

Prawo dostepu

Opis prawa dostepu

Uruchamianie z systemem
operacyjnym

Umozliwia uruchomienie Systemu Vision
wraz z systemem operacyjnym.

Wyjscie z Systemu

Umozliwia wytgczenie Systemu.

Uruchomienie/zatrzymanie
jednostki decyzyjnej

Umozliwia uzytkownikowi uruchomienie
lub zatrzymanie jednostki decyzyjnej.

Diagnostyka podzespotéw

Umozliwia uzytkownikowi podglad stanu
wejs¢, wyjs¢ podzespotow oraz informagji
o0 ich btedach.

Raport btedéw

Pozwala na odczyt btedéw podzespotdéw w
czasie ich pracy.

Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotow

Pozwala na uruchomienie i zatrzymanie
podzespotow.

Uruchomienie skryptu

Pozwala na uruchomienie skryptu.

Dostep do konsoli

Pozwala na dostep do konsoli systemowej.
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Konfiguracja serwera zdal-
nych klientow

Pozwala na konfigurowanie serwera zdal-
nych klientow.

Konfiguracja widokow

Umozliwia konfigurowanie widokdw.

Konfiguracja bazy danych

Umozliwia konfigurowanie potaczenia z
baza danych.

Konfiguracja
czasu

przedziatow

Pozwala na konfigurowanie przedziatéw
czasowych.

Konfiguracja uzytkownikéw

Umozliwia zarzadzanie uzytkownikam.

Konfiguracja praw dostepu

Pozwala na wprowadzanie zmian w
prawach dostepu.

Konfiguracja stref

Pozwala konfigurowac strefy.

Konfiguracja klawiatury | Umozliwia zmiane ustawien klawiatury
ekranowej ekranowej.
Konfiguracja jezyka Pozwala uzytkownikowi na zmiane jezyka

Systemu.

Konfiguracja jednostki de-
cyzyjnej

Pozwala na konfiguracje jednostki de-
cyzyjnej.

Konfiguracja podzespotow

Pozwala na wprowadzanie zmian konfigu-
racyjnych w podzespotach.

Okno Komponentu Statysty-
ki

Umozliwia uzytkownikowi na dostep do
okna Komponentu Statystyki oraz na
przeprowadzanie operacji na zgromad-
zonych przez ten komponent danych.

Potwierdzanie alarmow

Prawo  zezwala  uzytkownikowi na
potwierdzanie alarméw zarejestrowanych
przez Dziennik Zdarzen i Alarmow.

Przeglad zdarzen

Pozwala na przegladanie zdarzen zareje-
strowanych przez Dziennik Zdarzen i Alar-
mow.
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Konfiguracja

Pozwala uzytkownikowi na zmiane konfig-
uracji opcji Dziennika Zdarzen i Alarmow.

Odtwarzanie  nagran i

podglad zdje¢

Pozwala uzytkownikowi na dostep do
przegladarki materialu wideo i zdje-
ciowego.

Okno konfiguracji grup nu-
meréw telefondw

Pozwala uzytkownikowi na dostep do okna
konfiguracji grup numerdw telefondw.

Okno konfiguracji grup | Pozwala uzytkownikowi na dostep do okna
adreséw e-mail konfiguracji grup adreséw e-mail.
Okno  konfiguracji logiki | Pozwala uzytkownikowi na dostep do ok-
awaryjnej na konfiguracji logiki awaryjnej Sterowni-
ka Magistrali.
UWAGA!

Nadanie uzytkownikowi prawa “Konfiguracja praw dostepu” spowoduje, ze
bedzie miat on dostep i mozliwos¢ konfiguracji wszystkich zdefiniowanych w Sys-
temie praw, nawet tych do ktérych uprawnienia zostaty mu zablokowane. Dlat-
ego tez zaleca sie ostroznos¢ i rozwage w trakcie przypisywania tej normy do
uzytkownika.

8.3 Usuwanie prawa dostepu

Klikniecie przycisku Usun powoduje usuniecie aktualnie zaznaczonego prawa
dostepu.

UWAGA!

Usuniecie prawa dostepu ustalonego dla danego uzytkownika spowoduje,
ze nie bedzie on miat praw do wykonywania zdefiniowanych w nim czynnosci.
W takiej sytuacji nalezy sporzadzi¢ nowy schemat uprawnien i ustawi¢ go dla
uzytkownika.
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9 Strefy

9.1 Zarzadzanie strefami

Po wybraniu z menu pozycji Konfiguracja -> Gtowne -> Strefy otwiera
sie okno pozwalajace na dodanie, usuniecie lub modyfikacje wczesniej zdefin-
iowanej strefy. Przycisk Zamknij powoduje zamkniecie okna zarzadzania
strefami i powrét do widoku gtéwnego.

Strefy (1/1000) (x|

Dodaj | Usuf Modyfikyj |

Rysunek 24: Okno z drzewem utworzonych stref

UWAGA!
Aby mie¢ mozliwos¢ zarzadzania strefami, aktualnie zalogowany uzytkownik
powinien posiada¢ prawa do dokonywania takich zmian w Systemie.

9.2 Dodawanie i modyfikacja stref

Nacisniecie przycisku Dodaj lub Modyfikuj powoduje pojawienie sie okna
pozwalajacego na zdefiniowanie lub zmiane nazwy strefy oraz jej opisu ufatwia-
jacego identyfikacje. Nazwa strefy powinna by¢ unikalna w Systemie. Wcisniecie
przycisku OK powoduje zapisanie dokonanych zmian lub utworzenie nowej
strefy i powrdt do okna zarzadzania. NaciSniecie przycisku Anuluj odwotuje
wprowadzone zmiany.
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Dodawanie strefy n

DWasoy ]

Rysunek 25: Okno konfiguracji strefy

Kazdej strefie mozna takze przyporzadkowad jeden ze zdefiniowanych
w Systemie kolorow badZ skonfigurowa¢ unikalny kolor wybierajac pozycje
Wiasny z listy. Po wybraniu tej pozycji pojawi sie okno, w ktérym za pomocq
rozety RGB mozna dobra¢ zadang barwe. Wybrany kolor jest wykorzystywany
do podswietlenia strefy zaznaczonej na planie Modutu Mapy.

Wybor koloru

Rysunek 26: Okno wyboru koloru strefy

UWAGA!
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Mozliwe jest tworzenie hierarchii stref o strukturze drzewa. W przypadku
naciéniecia przycisku Dodaj nowo utworzona strefa zostanie dodana jako
podstrefa aktualnie zaznaczonej. Tworzenie podstref moze sie rowniez odbywac
poprzez przecigganie stworzonych stref do innych w oknie zarzadzania strefami.

9.3 Usuwanie strefy

Wocisniecie przycisku Usun powoduje usuniecie aktualnie zaznaczonej na
liscie strefy. W tym momencie pojawia sie okno z mozliwoscig usuniecia,
przeniesienia podzespotdw do pozostatych dostepnych stref. Po przeniesieniu
podzespotu do innych stref nalezy przetadowac¢ System Vision.

UWAGA!

Usuniecie strefy powoduje zmiany w powigzanych z nig regutami, a takze
usuniecie jej podstref.
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10 Przedzialy czasowe

10.1 Zarzadzanie przedziatami czasowymi

Wybranie z menu pozycji Konfiguracja -> Gléwne -> Przedziaty
czasowe powoduje pojawienie sie okna zarzadzania przedziatami czasowymi
pozwalajacego doda¢, skopiowac, usunac lub zmodyfikowac juz istniejacy
przedziat czasowy. Naci$niecie przycisku Zamknij powoduje zamkniecie okna
konfiguracyjnego i powrét do poprzedniego widoku.

UWAGA!
Aby mie¢ mozliwo$¢ zarzadzania przedziatami czasowymi, aktualnie zalo-
gowany uzytkownik musi mie¢ przyznane zezwalajgce mu na to prawa dostepu.

Przedziaty czasowe (2/100) n

Rysunek 27: Zarzadzanie przedziatami czasowymi

10.2 Dodawanie i modyfikacja przedziatu czasowego

Nacisniecie przycisku Dodaj lub Modyfikuj powoduje pojawienie sie okna
pozwalajacego ustalic nazwe przedziatu czasowego oraz jego typ. Nazwa musi
by¢ unikalna w Systemie. Wcisniecie przycisku OK powoduje zapisanie doko-
nanych zmian i powrdt do okna zarzadzania przedziatami czasowymi. Naci$niecie
Anuluj odwotuje wprowadzone zmiany.
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10.2.1 Konfigurowanie dziennego przedziatu czasowego

Aby skonfigurowac dzienny przedziat czasowy nalezy w polu Okres przedzi-
alu czasowego wybra¢ Dzien. Nastepnie w polach Czas poczatku i Czas
konca nalezy odpowiednio wprowadzi¢ czasy poczatku i korca konfigurowanego
przedziatu czasowego.

Modyfikuj przedziat czasowy

Czas korica
A)07:37:08 o308 )

Rysunek 28: Konfiguracja dziennego przedziatu czasowego

10.2.2 Konfigurowanie tygodniowego przedzialu czasowego

Aby skonfigurowa¢ tygodniowy przedziat czasowy nalezy w polu Okres
przedziatu czasowego wybra¢ Tydzien. Nastepnie w polach Czas poczatku
i Czas konca nalezy odpowiednio wprowadzi¢ czasy poczatku i korca kon-
figurowanego przedziatu czasowego oraz okreslic dni tygodnia, w jakich
konfigurowany przedziat czasowy powinien obowigzywad.

10.2.3 Konfigurowanie rocznego przedziatu czasowego

Aby skonfigurowac roczny przedziat czasowy nalezy w polu Okres przedzi-
atlu czasowego wybra¢ Rok. Nastepnie w kolejnych polach. nalezy okresli¢ rok
oraz dokfadne daty rozpoczecia oraz zakonczenia przedziatu czasowego.
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Modyfikuj przedziat czasowy

Rysunek 29: Konfiguracja tygodniowego przedziatu czasowego

Modyfikuj przedzial czasowy

Rysunek 30: Konfiguracja rocznego przedziatu czasowego

10.3 Usuwanie przedziatu czasowego

Nacisniecie przycisku Usun powoduje usuniecie aktualnie zaznaczonego na
liscie przedziatu czasowego.

UWAGA!

Usuniecie przedziatu czasowego zwigzane jest z dezaktywacjg wszystkich za-
leznych od niego regut w jednostce decyzyjnej. Nie bedg one wykonywane,az
do momentu ponownego zdefiniowania poprawnych parametrow.
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11 Uzytkownicy

11.1 Zarzadzanie uzytkownikami

Po wybraniu z menu pozycji Konfiguracja -> Gléwne -> Uzytkownicy
pojawia sie okno umozliwiajagce dodawanie, modyfikowanie, usuwanie lub
skopiowanie juz istniejacych uzytkownikéw. Naci$niecie przycisku Zamknij
powoduje zamkniecie okna i powrdt do okna gtéwnego.

UWAGA!
Aby mie¢ mozliwos¢ zarzadzania profilami uzytkownikéw, aktualnie zalo-
gowany uzytkownik musi posiada¢ odpowiednie uprawnienia.

Uzytkownicy (4/1000) [« ]

Zdefiniowani uzytkownicy Podglad

<Administrator>

Adam Kowalski (Adam)
Pan Prezes (Prezas)
Piotr Nowak (iotr)

Zamknij

Rysunek 31: Zarzadzanie uzytkownikami

11.2 Dodawanie i modyfikacja profilu uzytkownika

Po wybraniu Dodaj lub Modyfikuj pojawia sie okno pozwalajace skon-
figurowaé profil uzytkownika. Pozwala ono na Zzapisanie szeregu danych
identyfikujacych uzytkownika w Systemie.
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Rysunek 32: Okno konfiguracji podstawowej uzytkownika

11.2.1 Ustawienia podstawowe

W oknie konfiguracji podstawowej nalezy poda¢ imie i nazwisko uzytkown-
ika. Mozliwe jest rowniez podanie dodatkowych informacji, takich jak: numer
telefonu, adres e-mail, dodanie zdje¢ czy umieszczenie krétkiego opisu.

11.2.2 Ustawienia zaawansowane

Po wybraniu z drzewa opcji konfiguracyjnych pozycji Ustawienia zaawan-
sowane zostanie otworzone okno przedstawione na rysunku.

11.2.2.1 Prawo dostepu

Kazdy z uzytkownikéw Systemu musi miec przypisane prawa. Definiujg one
dostep do poszczegdlnych widokdw, stref oraz funkcjonalnosci Systemu (jesli
logowanie jest wtaczone). Wyboru prawa dostepu dokona¢ mozna za pomoca
pola wyboru Prawo dostepu.

Aby uzytkownik miat mozliwo$¢ logowania sie do Systemu, bezposrednio lub
za pomocg zdalnych klientéw, nalezy zaznaczy¢ opcje Logowanie wlaczone,
poda¢ Nazwe uzytkownika bedacg jednoczesnie jego identyfikatorem logowania
(Login) oraz Hasto. Nazwa taka powinna by¢ unikalna w Systemie.

UWAGA!
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Rysunek 33: Okno konfiguracji zaawansowanej uzytkownika

Nie zaleca sie stosowania polskich liter w nazwach uzywanych jako Login i
Hasto, gdyz moze to powodowac problemy przy probie logowania do klientow
zdalnych.

Zaznaczenie opcji Dostep zdalny pozwala zdefiniowanemu uzytkownikowi
na dostep do Systemu za pomocg klientéw zdalnych.

11.2.2.2 Domysiny widok

Uzytkownik moze mie¢ przypisany domysiny widok, ktdry zostanie uakty-
wniony bezposrednio po zalogowaniu sie do Systemu. Wyboru domysinego
widoku mozna dokonaé za pomocg pola wyboru Domysiny widok.

11.2.2.3 Autowylogowanie

W przypadku zaznaczenia opcji Autowylogowanie uzytkownik bedzie au-
tomatycznie wylogowany z Systemu po okreslonym, w polu Czas do wylogowa-
nia, czasie. Czas ten podany jest w sekundach. Jezeli czas bezczynnosci (czas,
w jakim na komputerze nie bedq wykonywane jakiekolwiek operacje za pomoca
myszki i klawiatury) wyniesie zadang liczbe sekund, System automatycznie sie
wyloguje. Za pomocg pola Ostrzezenie po mozna ustawic czas (w sekundach),
po jakim (dotyczy czasu bezczynnosci) na belce paska zacznie migac ikonka in-
formujaca o trwaniu odliczania do automatycznego wylogowania.
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11.2.2.4 Tagi

Pobieranie taga z urzadzenia u

Zbliz taga do czytnika

G

Anuluj

Rysunek 34: Dodawanie nowego taga

Do uzytkownika moze by¢ przypisany jeden lub wiecej tzw. tagéw (pin,tag,
karta), ktdére sg identyfikatorem uzytkownika w Systemie. Aby skojarzy¢é nowy
tag z uzytkownikiem, nalezy nacisng¢ przycisk Dodaj tag. Nastepnie nalezy
wybra¢ Typ urzadzenia, z ktérego bedzie pobierany tag oraz konkretne
Urzadzenie (jesli urzadzenie domysine nie zostato zdefiniowane). Po dokona-
niu tych czynnosci na ekranie pojawi sie okno dodawania nowego taga. Podczas
wyswietlania tego okna nalezy zblizy¢ tag do czytnika wybranego urzadzenia.

11.3 Usuwanie uzytkownika

Po naci$nieciu przycisku Usun (w oknie ze zdefiniowanymi uzytkownikami)
aktualnie zaznaczony na liscie uzytkownik zostanie usuniety z Systemu.

UWAGA!

Uzytkownik taki nie bedzie miat dostepu do Systemu, a takze nie bedzie miat
wstepu do zdefiniowanych stref.
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12 Widoki

12.1 Zarzadzanie widokami

Widoki (5/500) [ x |

Podglad

Rysunek 35: Zarzadzanie widokami

Po wybraniu pozycji menu Konfiguracja -> Gtéwne -> Widoki otwiera
sie okno, ktére pozwala na dodawanie, modyfikowanie, skopiowanie oraz
usuwanie widokow. Zawiera ono liste zdefiniowanych widokéw oraz okno
podgladu, na ktérym mozna zobaczy¢ rozmieszczenie poszczegolnych elemen-
téw w miniaturze. Klikniecie na przycisku Dodaj powoduje wy$wietlenie okna
konfigurowania nowego widoku. Klikniecie na przycisku Modyfikuj powoduje
wyswietlenie okna konfigurowania aktualnie zaznaczonego widoku. Klikniecie
przycisku Kopiuj powoduje skopiowanie zaznaczonego widoku. Klikniecie na
przycisku Usun powoduje usuniecie wybranego widoku. Nad lista widokéw
znajdujq sie trzy przyciski, ktore przetaczajq typ aktualnie wyswietlanych
widokow na liscie: Vision, Klienci mobilni (i0S,Android), Klienci zdalni
(Silverlight). Typ widoku Vision stuzy do definiowania widokow, ktére bedg sie
wysSwietlaty na monitorze, ktory podtaczony jest aktualnie do komputera, na
ktorym zainstalowano System Vision. Typ Klienci mobilni stuzy do tworzenia
widokow na urzadzenia mobilne (takie jak smartphony i tablety z systemem
Android oraz wyposazone w system iOS - iPhone, iPod i iPad). Typ Klienci
zdalni pozwala na tworzenie widokéw dostepnych przez klientéw zdalnych
wykorzystujacych wtyczke Silverlight.

UWAGA!

Aby mie¢ mozliwo$¢ zarzadzania widokami, aktualnie zalogowany uzytkownik
powinien mie¢ przyznane zezwalajace mu na to prawa dostepu.
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12.2 Dodawanie i modyfikacja widoku

Sposob konfigurowania widoku zalezy od jego typu. Kazdy typ ma swoje okno
stuzace do konfiguracji widoku.

Okno konfigurowania widoku typu Vision oraz Klientéw zdalnych pokazane
sg na rysunku ponizej. Pozwala ono na wybdr rozdzielczosci dla jakiej ma
obowigzywa¢, podania jego nazwy oraz przypisania skrotu klawiszowego. W
przypadku, gdy System Vision zostanie uruchomiony w rozdzielczo$ci wiekszej
lub réwnej w stosunku do wybranej dla widoku, zostanie on wyswietlony w
centrum okna gtéwnego oraz bedzie odwzorowywat swoim rozmiarem ustalong
rozdzielczos¢. W przeciwnym przypadku taki widok nie bedzie mdgt zostac¢
wyswietlony. Istnieje rowniez mozliwos¢ okreslenia dowolnego tla — moze byc
nim plik graficzny JPG lub BMP. Aby go zdefiniowac nalezy w grupie Tto widoku
zaznaczy¢ element Wigczone. W polu Plik tta nalezy wprowadzi¢ $ciezke do
pliku, ktéry ma by¢ umieszczony jako tto widoku. Mozna go réwniez wybra¢ za
pomocy dialogu. Wiaczenie pozycji Dopasuj do okna Systemu Vision spowoduje,
iz tlo bedzie dopasowywane (rozciggane lub zmniejszane) do rozmiaru okna
gtéwnego Systemu Vision. Jesli pozycja ta jest nieaktywna, tto widoku wyswiet-
lane bedzie w centrum.

UWAGA!
W przypadku widoku dla Klienta zdalnego nie ma mozliwosci wybrania
skrétu klawiszowego oraz tta widoku.

Dodaj widok - Vision B3

Widok 2
800 x 600 -
rak> s¢

Rysunek 36: Konfiguracja widoku
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Okno konfigurowania widoku dla Klientdw mobilnych rézni sie od
dwoch pozostatych. Podglad odbywa sie na dwdch miniaturach odpowiadaja-
cych widokom poziomym i pionowym uzywanych w urzadzeniach mobilnych w
zaleznosci od ich orientacji.

Rysunek 37: Konfiguracja widoku - Klienci mobilni

Okno Dodawania/Modyfikacji widoku dla urzadzeh mobilnych podzielone
jest na trzy sekcje: Ustawienia widoku, Rozmiar ekranu oraz Podglad. W sekgji
Ustawienia widoku uzytkownik moze zdefiniowa¢ nazwe widoku, jego orientacje,
ikone oraz rozmiar elementu. Tworzenie widokdw na urzadzenia mobilne polega
na zdefiniowaniu rozmiaru ekranu oraz rodzaju i zakresu skalowania.

Klikniecie przycisku Konfiguracja okien widoku... pozwala na przejs-
cie do okna, za pomocg ktérego uzytkownik moze dowolnie zdefiniowac pola,
na ktérych wyswietlane beda komponenty i moduty Systemu Vision oferujace
mozliwos¢ wizualizacji, np. Modut Kamery czy Sygnalizator. Nacisniecie przycisku
OK powoduje zapisanie wprowadzonych zmian i zamkniecie okna zarzadzania
widokami. Klikniecie przycisku Anuluj odwotuje wprowadzone zmiany.
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Modyfikuj widok n

Rysunek 38: Konfiguracja widoku - Klienci mobilni

12.2.1 Konfigurowanie okien widoku

Rysunek przedstawi okno konfiguracji pojedynczego widoku. Panel Potoze-
nie elementow na widoku zawiera pole odzwierciedlajace jego rzeczywisty
wyglad. W obrebie tego pola uzytkownik umieszcza okna, ktdrym przypisuje
zdefiniowane w Systemie Vision moduty wizualne. Okna te mogg by¢ dowolnie
rozmieszczone, a takze mozna nadawac im dowolne rozmiary.

Rysunek 39: Konfigurowanie okien widoku

Aby dodac okno do widoku, nalezy klikna¢ przycisk Dodaj okno. Nastepnie
z wySwietlonego drzewa przedstawionego na rysunku, nalezy wybra¢ modut lub
komponent, ktory ma by¢ umieszczony na widoku. Po zatwierdzeniu wyboru, na
panelu pojawi sie nowy element symbolizujacy dany podzespét. Przyktad zostat
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przedstawiony na rysunku.

Okno moze zosta¢ przeniesione w inny obszar widoku poprzez kliknie-
cie i przytrzymanie lewego klawisza myszy w jegoswnetrzu, a nastepnie
przesuniecie w zadane miejsce i zwolnienie przycisku. Mozna tego dokonaé
réwniez poprzez wybranie w panelu Akcja ikony przedstawionej na rysunku
oraz klikanie na elementach znajdujacych sie przy bocznych krawedziach panelu

widoku.

WWW.VISIONBMS.PL

Wybierz modui / komponent

#-Dziennik Zdarzen i Alarmaw
i Lista

i Modut Kamery

i Przycisk

i Suwak

7 Sygnalizator

. Szyfrator

i Wykres

i Zadajnik Czasu
1] Zadajnik Koloru
i Zadajnik Okresu

Rysunek 40: Okno wyboru modutu lub komponentu

|,

Przycisk

Rysunek 41: Symbol okna widoku
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Rysunek 42: Ikona trybu zmiany pozycji okna widoku

Rozmiar okna widoku moze zosta¢ zmieniony poprzez klikniecie i przytrzy-
manie symbolu strzatki znajdujacego sie w jednym z rogdéw okna, zmiane
rozmiaru okna do zadanej wielko$ci i zwolnienie lewego przycisku myszy. Innym
sposobem jest wybranie w panelu Akcja ikony przedstawionej na rysunku
oraz klikanie na odpowiednich symbolach znajdujacych sie przy bocznych
krawedziach panelu widoku.

Rysunek 43: Ikona trybu zmiany rozmiaru okna widoku

Szybkiego rozmieszczenia elementéw widoku mozna dokona¢ za po-
mocqg klawiszy znajdujacych sie na panelu Schematy. Klikniecie na jednej ze
znajdujacych sie tam ikon powoduje, ze wybrane okno natychmiast zmienia
potozenie i rozmiar w sposob odpowiadajacy symbolowi umieszczonemu na niej.
W ten sposéb mozna bezposrednio zmieni¢ rozmiar okna w taki sposéb, aby
zajmowato caty widok, potowe lub jedng z jego ¢wiartek.

Jesli okno reprezentujace podzespét jest wyswietlane z czerwonym wypetnie-
niem oznacza to, ze jest ono zbyt mate, aby mogt on zosta¢ w nim poprawnie
wyswietlony. Kazdy z modutéw Systemu Vision ma ustalone minimalne wymiary
obszaru, w ktorym moze by¢ wizualizowany. Dla niektorych modutéw jest to
wartosc¢ stata (np. Modut Statystyki), a dla innych minimalna rozdzielczo$¢ zalezy
od konfiguracji (np. Przycisk, ktorego wielkos¢ zalezy od liczby zdefiniowanych
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w obrebie grupy przyciskow).
UWAGA!

Jesli w trakcie dodawania nowego okna do widoku lub w momencie zmiany
jego rozmiaru na mniejszy w symbolu okna nie pojawig sie strzatki na rogach,
to zmiana jego wielkosci mozliwa jest tylko za pomocg symboli znajdujacych sie
przy bocznych krawedziach panelu widoku.
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13 Jednostka decyzyjna

Cata logika dziatania Systemu Vision jest tworzona w tzw. jednostce de-
cyzyjnej. W celu wykonania danej czynnosci przez jednostke (np. zapalenia
Swiatta w pokoju po aktywowaniu czujki ruchu), nalezy zdefiniowal regute
opisujaca tq zaleznos¢. Istnieje mozliwos¢ zgrupowania regut, ktére tworzg
zwartg catos¢ logiczng pod wzgledem swojej funkcjonalnosci (np. grupa regut
Sterowanie oswietleniem, w ktorej zdefiniowane sg reguty uruchamiajgce $wiatto
w pokojach domu przy aktywowaniu poszczegolnych czujek ruchu). Na podstaw-
ie regut mozna tworzy¢ makra, ktére odpowiadajg za wykonywanie pewnych
statych, powtarzajacych sie proceséw w systemie (np. zwielokrotnienie sterowa-
nia dla kilku pokoi hotelowych). Reguta jest ztozona z warunku i akcji. Warunek
mowi o tym, co musi zosta¢ spetnione (aktywowanie czujki ruchu), aby Sys-
tem wykonat akcje (wiaczyt Swiatto w pokoju). Warunki mozna taczy¢ w listy
warunkow, czyli zbiory, z ktorych kazdy lub dowolny (w zaleznosci od operatora
logicznego, ktore zostaty opisane ponizej) musi zosta¢ spetniony, zeby System
zareagowat zgodnie z reguty (aktywowanie czujki ruchu w pokoju i aktualny
czas W przedziale 18-6 wiacza Swiatto w pokoju). Akcje mozna faczy¢ w listy
akgiji, czyli zbiory akgji, ktére sg wykonywane w jednej regule (wtaczenie Swiatta
w pokoju i uruchomienie nagrywania z kamery znajdujacej sie w pokoju). Jesli
zachodzi sytuacja, kiedy system musi sterowac pewnymi powtarzajacymi sie el-
ementami, uzytkownik moze skorzysta¢ z systemu makr. Makra uzywajq jed-
nej lub wiecej regut bazowych, na podstawie ktdrych tworzone sg reguty wirtu-
alne, majace na celu wielokrotne wykonywanie regut bazowych (na elementach
tego samego typu). Modyfikujac regute bazowg w takim makrze, wprowadzona
zmiana propaguje na powigzane z nig reguty wirtualne. Makra konfiguruje sie
rowniez w oknie jednostki decyzyjnej.

13.1 Konfiguracja jednostki decyzyjnej

Po wybraniu pozycji menu Konfiguracja -> Gléwne -> Jednostka
decyzyjna pojawia sie okno konfiguracji jednostki decyzyjnej pokazujace
hierarchiczng strukture regut zdefiniowanych w Systemie. Pozwala ono doda¢,
usuna¢, aktywowac lub dezaktywowaé zaznaczong regute lub grupe regut, a
takze modyfikowac, filtrowac, kopiowac istniejace reguty. Pozwala réwniez na
tworzenie makr na podstawie regut, oraz przetaczac sie'pomiedzy drzewem
regut a drzewem makr za pomocg przyciskow Reguty i Makra.
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Jednostka decyzyjna (0/1000)

Rysunek 44: Okno konfiguracji jednostki decyzyjnej

13.2 Dodawanie i modyfikacja reguty

Po wybraniu opcji dodawania lub modyfikacji reguly pokazuje sie okno
konfiguracji reguty. Pozwala ono zdefiniowac liste warunkdw oraz liste akgji dla
danej reguty. Spetnienie wszystkich warunkow (operator logiczny ORAZ) lub
ktéregokolwiek z listy (operator logiczny LUB) spowoduje wykonanie wszystkich
akcji z listy akcji. Dla danej reguty nalezy okresli¢ nazwe identyfikujaca ja
w Systemie (musi by¢ unikalna) oraz opcjonalnie opis, a takze dodatkowe
ograniczenia czasowe zalezne od wybranych akgji i warunkow przedstawione na
wykresie czasowym.

13.3 Wizualizacja stanu regut

Drzewo regut jest kolorowane ze wzgledu na stan'poszczegdlnych regut
i grup. Kazda regufa, ktora jest niepoprawna, bedzie miata tto w kolorze
czerwonym. Wskazuje to, ze dana reguta odnosi sie w warunku lub akcji
komponentu Systemu, ktdry juz nie istnieje lub do btednego sygnatu. Reguta
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Rysunek 45: Konfiguracja reguty

taka nie bedzie dziata¢ poprawnie do momentu, az taki stan zostanie skory-
gowany. Reguty, ktore sg wytagczone, majq tto w kolorze szarym. Jesli reguta jest
réwnoczesnie niepoprawna i wylaczona tto bedzie szare. Grupy regut réwniez
sq kolorowane. Jesli wszystkie elementy grupy sg wytaczone to dana grupa
bedzie miata tto w kolorze szarym. Analogicznie, jesli wszystkie sktadowe reguty
sq niepoprawne, tto bedzie miato kolor czerwony. Jesli dana grupa zawiera
elementy poprawne i niepoprawne, jej tto bedzie w kolorze jasnoczerwonym.
Jesli grupa zawiera elementy wytaczone i wigczone, tto bedzie jasnoszare.
Metody kolorowania regut podaje ponizsza tabela.

Kolor tia reguly/grupy Zasady kolorowania

Czerwony Reguta jest niepoprawna lub wszystkie
sktadowe grupy sa niepoprawne.

Jasnoczerwony Grupa zawiera elementy niepoprawne.

Szary Reguta jest wytaczona lub wszystkie sktad-

owe grupy s wytaczone.

Jasnoszary Grupa zawiera elementy wytgczone.

W przypadku makr, zasady kolorowania sq podobne. Przy czym, kolor jas-
noczerwony okresla, dla reguty wirtualnej, ze nie zostaty skonfigurowane w
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niej wszystkie warunki i akcje powigzane. Natomiast czerwony oznacza btad
w warunku lub akgcji, lub, nastapita zmiana typu modutu lub komponentu w
warunku lub akcji reguty bazowej. W tym przypadku zalecana jest ponowna kon-
figuracja reguty wirtualnej. Dodatkowo w oknach jednostki decyzyjnej (podglad
regut) oraz konfiguracji regut bazowych makra, warunki i akcje kolorowane sg
ze wzgledu na typ: statyczne sie nie kolorujg, natomiast dynamiczne sg koloru
76itego.

13.3.1 Dodawanie i modyfikacja warunkéw i akcji

Warunki i akcje mogg by¢ zdefiniowane dla konkretnego podzespotu.

Dodawanie warunku n

Rysunek 46: Okno modyfikacji akcji

Zmian na listach akcji i warunkéow dokonuje sie za pomocg przyciskow
Dodaj, Usun i Modyfikuj, ktére pozwalajg doda¢ nowy warunek/akcje oraz
usuna¢ lub zmodyfikowac juz istniejace. Kazda poprawna reguta powinna miec¢
przynajmniej jeden warunek oraz przynajmniej jedng akcje. Jesli nie zostanie
dodany zaden warunek do reguty lub wszystkie warunki zostang usuniete, na
liscie warunkéw pozostanie warunek Zawsze prawdziwe ktory powoduje, ze
zdefiniowane akcje zostang wykonane bezwarunkowo. Warunek ten zachowuje
sie jak warunek ciagty (wyjasnienie w dalszej czesci rozdziatu). Aby dodac
warunek lub akcje nalezy wybrac z listy dostepnych w Systemie zadany typ
podzespotu. Nastepnie nalezy zdecydowaé, ktérego podzespotu ma dotyczyc
warunek lub akcja. W zaleznosci od dokonanego wyboru nalezy wybra¢ nazwe
podzespotu. W przypadku konfiguracji warunku na dole okna pojawi sie pole
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wyboru warunku (lub akcji w przypadku konfiguracji akcji). Po dokonaniu
wyboru po prawej stronie okna bedzie mozliwa szczegdtowa konfiguracja
warunku (akgji). Nacisniecie przycisku OK powoduje zapisanie zmian, a Anuluj
anulowanie wprowadzonych zmian i zamkniecie okna konfiguracji.

13.3.2 Zaawansowane ustawienia regut

W zaleznosci od wybranego warunku i akcji, w oknie konfiguracji reguty po-
jawi sie jeden z czterech wykreséw dotyczacych ich powigzania w czasie. Na
wykresie zaznaczone bedq parametry czasowe (jeden lub dwa), ktdére mozna
ustawia¢ w ramach konfiguracji reguty.

13.3.2.1 Impulsowy warunek, impulsowa akcja

N
Sl S

"

IM

L

Y
3

ouT

Rysunek 47: Impulsowy warunek, impulsowa akcja

W przypadku wyspecyfikowania impulsowego warunku i impulsowej akgcji
w oknie pojawi sie wykres. Mozliwe jest wtedy skonfigurowanie parametru T1
oraz T2. Parametr T1 oznacza czas opdznienia pomiedzy spetnieniem warunkow
reguty, a uruchomieniem akcji. Parametr T2 oznacza najkrétszy czas, ktory musi
uptyna¢, by po ponownym spetnieniu warunku wykonana zostata zadana akc-
ja. Jesli czas uptywajacy od spetnienia warunku do ponownego jego spetnienia
bedzie krétszy niz T2 - akcja nie zostanie wykonana.

13.3.2.2 Impulsowy warunek, ciagta akcja

W przypadku wybrania impulsowego warunku i ciaggtej akcji w oknie pojawi
sie wykres. W takim przypadku mozna ustawi¢ parametr T1 oraz T2. Parametr
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Rysunek 48: Impulsowy warunek, ciggta akcja

T1 oznacza czas opdznienia pomiedzy spetnieniem warunkdéw reguty, a uru-
chomieniem akcji. Parametr T2 oznaczajacy czas, przez ktory kontynuowana jest
wybrana akcja po zaniknieciu warunku. Po tym czasie akcja jest przerywana.
Jezeli czas uptywajacy od spetnienia warunku do jego ponownego spetnienia
jest krotszy niz T2 - akcja nie jest wykonywana.

13.3.2.3 Ciagly warunek, impulsowa akcja
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Rysunek 49: Ciagty warunek, impulsowa akcja

Po wybraniu ciggtego warunku i impulsowej akcji pojawi sie wykres. W
tym przypadku mozliwe jest ustawienie parametru T1; po ktérego uptynieciu
wyzwalana jest akcja w przypadku spetnienia warunku.. Mozliwe jest rowniez
ustawienie parametru T2 oznaczajacego czas, po uptynieciu ktorego akcja
wyzwalana jest ponownie, jesli warunek jest spetniony. Jezeli czas uptywajacy
od spetnienia warunku do momentu jego zanikniecia jest krotszy niz T1 - akcja
nie bedzie wykonywana.
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13.3.2.4 Ciagly warunek, ciagta akcja

IN
I

ouT

Rysunek 50: Ciagty warunek, ciggta akcja

W przypadku wybrania ciggtego warunku i ciggtej akcji pojawi sie wykres.
Mozna wtedy wyspecyfikowac parametr T1, jako czas uptywajacy od spetnienia
warunku do rozpoczecia wykonywania akcji oraz czas T2, po jakim akcja jeszcze
jest wykonywana w przypadku zaniku warunku. Jesli czas od spetnienia warunku
do jego zanikniecia jest krotszy niz T1, to akcja nie bedzie wykonana.

UWAGA!

W przypadku podania listy warunkdw roznych typdw (tj. impulsowe i ciagte),
wszystkie warunki stajq sie impulsowe. W przypadku podania listy akcji réznych
typdw, wszystkie akcje stajq sie ciagte.

13.4 Zmienne wspoétdzielone

Niektore z warunkéw mogg zwraca¢ wartosci liczbowe lub tekstowe, ktore
mogq zostaC uzyte jako parametry akcji. Takie dane nazywamy zmiennymi
wspdtdzielonymi. Dla przykfadu, wartosci temperatury odczytane przez Mod-
ut Neuronu Analogowego mozna uzy¢ jako parametry akcji, ktora wstawia
wartosci do wykresu. W ten sposdb wartosci temperatury moga pojawic sie
na wykresie. Kolejnym przyktadem moze by¢ wystanie: wiadomosci SMS z in-
formacjg o tym, ktory z pracownikow aktywowat czytnik RFID. W tym celu
nalezy przekaza¢ parametr w postaci nazwiska z warunku, Modutu RFID (APA)
do akcji Modutu GSM, ktéra powoduje wystanie wiadomosci tekstowej. Aby
przekaza¢ parametr z warunku do akcji, nalezy skonfigurowac warunek, ktéry
moze zwraca¢ wartos¢ tekstowg lub liczbowa. Jesli akcja moze przyjac jako
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Rysunek 51: Dodawanie parametru ze zmiennej wspotdzielonej

parametr zmienng wspotdzielong, to w konfiguracji obok pdl wprowadzania
danych pojawia sie niewielki przycisk z symbolem “+”. Jego klikniecie powoduje
rozwiniecie listy dostepnych wartosci, ktdre s dostepne z warunku i ktére mogq
zostac uzyte jako parametry. Wybranie danej z listy powoduje wpisanie do pola
identyfikatora wartosci, ktdra jest rozpoznawalna przez System Vision, jednak
dla uzytkownika bedzie ona niezrozumiata.

13.5 Grupowanie regut

Reguty mozna uporzadkowac poprzez potaczenie je w grupy regut, ktére
winny mie¢ unikalng nazwe w Systemie. Nowg grupe tworzy sie poprzez
nacisniecie przycisku Dodaj grupe w oknie konfiguracji jednostki decyzyinej,
co powoduje otwarcie okna jak na rysunku.

13.6 Filtracja regut

Filtracja regut pomaga w konfiguracji oraz uruchamianiu Systemu o ztozonej
logice dziatania. Pozwala ona w tatwy i szybki sposdb dotrze¢ do konkretnej
reguty. Rysunek przedstawia okno filtracji regut. Filtracja rowniez dziata w trybie
makr, i pozwala filtrowac reguty wirtualne wraz z makrami.
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Dodaj grupe regui |

Grupa regut obstugujaca listg samochoddw na parkingu
firmy.

Rysunek 52: Okno grupowania regut

Filtracja regul | ]

Nazwa

Wykres 1

Anuluj

Rysunek 53: Okno filtracji regut

Aby filtrowac reguty, nalezy najpierw wiaczy¢ filtr (zaznaczy¢ opcje Wiac-
zony). Nastepnie nalezy wybra¢ Typ podzespotu oraz czy ma on wystepowac w
warunku lub akcji. Dodatkowo za pomocg opcji Konkretny podzespot mozna
dla wybranego typu podzespotu znalezé w regufach konkretny element. Filtr
umozliwia réwniez znalezienie pustych grup w jednostce decyzyjnej. Za pomoca
grupy Filtr opisu mozna filtrowac reguly po nazwie lub opisie. W tym celu
nalezy zaznaczy¢ odpowiedni element Nazwa i/lub Opis oraz wprowadzi¢ w
pole Poszukiwany tekst poszukiwang wartosc.
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13.7 Usuwanie reguty

Przycisk Usun pozwala usuna¢ wczesniej zdefiniowang w Systemie regute.

UWAGA!
Nalezy pamietad, ze reguty mogq sie odnosi¢ do grupy podzespotéw, a po
usunieciu cata grupa nie bedzie na dang regute reagowac.

13.8 Aktywacja i dezaktywacja regut

Kazdg regute obecng w Systemie mozna aktywowac lub deaktywowac. Nieak-
tywna (kolor szary) reguta nie bedzie powodowata uruchomienia akcji nawet,
jesli bedq spetnione jej wszystkie warunki. Po zaznaczeniu reguty, w ramce po
prawej stronie pojawia sie informacja na temat warunkow i akgji jej dotyczacych.
Regute mozna wiaczy¢ w trakcie jej definiowania - w tym celu nalezy zaznaczy¢
Wiaczona na oknie dodawania reguty lub po zaznaczeniu jej w drzewie regut
nalezy wcisna¢ przycisk Whacz. Nacisniecie przycisku Wytacz lub pozostawienie
pozycji Wiaczona pustej powoduje, ze dana reguta jest nieaktywna. Za pomoca
przyciskéw Wiacz i Wykacz mozna aktywowac lub deaktywowac tak pojedyncze
reguty, jak i grupy.

13.9 Kopiowanie regut

Mechanizm kopiowania regut pozwala na utworzenie kopii pojedynczej reguty
lub wielu regut. Wszystkie parametry reguty, jak i jej warunki oraz akcje zostang
skopiowane do nowej reguly. Aby skopiowac regute, nalezy jq zaznaczy¢ oraz
klikng¢ przycisk Kopiuj. Aby skopiowac wiecej niz jedng regute nalezy wybrac
jedng z nich oraz trzymajac wecisniety przycisk Shift zaznacza¢ pozostate, a
nastepnie klikngé¢ Kopiuj.

13.10 Dodawanie makra

Aby utworzy¢ makro, nalezy zaznaczy¢ skonfigurowang regute, badz grupe
regut i klikngé przycisk Utwérz makro. Na ekranie pojawi sie okno konfiguracii,
w ktérym nalezy wprowadzi¢ nazwe oraz opis makra. W dolnej czesci okna
znajduje sie lista regut bazowych (wybranych wczesniej regut podstawowych).
Stanowig one kopie regut podstawowych, ale sg bytem niezaleznym, tzn. zmiany
w regutach podstawowych nie wpltywajgq na reguty bazowe. Podobnie jak to ma
miejsce w gtdwnym oknie konfiguracji jednostki decyzyjnej, w makrze mozna
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dodawac, modyfikowac lub usuwaé reguty bazowe.

Rysunek 54: Okno konfiguracji makra

Po zamknieciu okna konfiguracji makra, gtdwne okno jednostki decyzyjnej
przetaczy sie automatycznie w tryb makr. W drzewie utworzone zostanie makro
(podobnie jak grupa), do ktérego mozna dodawac reguty wirtualne. Przyciski
do obstugi regut podstawowych dziatajg podobnie w makrach, z wyjatkiem
tworzenia grup. Do konfiguracji makra mozna wréci¢ w dowolnym momencie
zaznaczajac w drzewie dane makro i klikajac przycisk Modyfikuj.

13.10.1 Sygnaly statyczne i dynamiczne makra

Reguta bazowa, podobnie jak reguta podstawowa, opiera si€ o warunki i
akcje, z tg réznicy, ze sq one podzielone na sygnaty dynamiczne oraz statyczne.
Domyslnie, tworzac nowe makro, wszystkie warunki i akcje sg ustawione na
dynamiczne. Réznica pomiedzy dynamicznym a statycznym sygnatem polega
na tym, ze sygnat dynamiczny bedzie definiowany w regutach wirtualnych za
kazdym razem z innymi parametrami, ale z tym samym typem modutu lub
komponentu, natomiast sygnat statyczny bedzie taki sam dla kazdej reguly
wirtualnej. Konfiguracja parametréw sygnatu statycznego mozliwa jest tylko
w regule bazowej. Typ sygnatu okresla sie na etapie jego parametryzowania.
Nalezy pamietac, ze zmiany dokonane w regule bazowej, zostang wprowadzone
do regut wirtualnych z nig powigzanych.
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Modyfikacja warunku | ~ |

Rysunek 55: Okno konfiguracji warunku z parametrem dynamicznym

Po skonfigurowaniu sygnaty dynamiczne kolorowane sg na zétto, a staty-
czne pozostajg niepokolorowane.

ok

Rysunek 56: Okno konfiguracji reguty bazowej makra

13.11 Dodawanie i modyfikacja regut wirtualnych makra

Reguty bazowe stanowig prototyp dla regut wirtualnych, w oparciu o ktore
sq wykonywane zdarzenia w Systemie. Aby doda¢ nowg regute wirtualng,
nalezy najpierw zaznaczy¢ w drzewie makro, do ktérego ta reguta ma naleze¢;
a nastepnie klikna¢ przycisk Dodaj regute. W lewym gornym rogu-okna
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znajduje sie lista regut bazowych, na podstawie ktorych tworzy sie reguty
wirtualne. Wybranie danej reguty skutkuje wypetnieniem list warunkdw i akcji
dynamicznych w odpowiednie sygnaty. Sygnaty statyczne nie sg wys$wietlane
w tych listach - dodajg sie automatycznie z parametrami zadanymi w regule
bazowej. Aby poprawnie utworzy¢ regute wirtualng, nalezy skonfigurowac
wszystkie warunki i akcje dynamiczne.

Rysunek 57: Okno konfiguracji reguty wirtualnej

13.12 Modyfikacja regut bazowych makra i jej skutki

Modyfikacja makra, jego regut bazowych, ma swoje nastepstwa w stosunku
do powigzanych z nim regut wirtualnych. Wszelkie parametry, jak czasy T1, T2,
charakter reguty sg dziedziczone przez reguty wirtualne.

« Jesli do reguty bazowej dodany zostanie sygnat statyczny, to automatycznie
pojawi sie on we wszystkich regutach wirtualnych powigzanych z tg regutg
bazowa.

o Jesli do reguty bazowej dodany zostanie sygnat dynamiczny, to wszystkie
regulty wirtualne zostang pokolorowane w oknie jednostki na jasnoczer-
wony, jako reguty wymagajqce uzupetnienia. Reguly te jednak nadal bedg
dziata¢ na poprzedniej konfiguracji. Aby w petni byly one zgodne z regutg
bazowa, na ktorej sie opieraja, nalezy doda¢ w nich brakujace powigzania
z sygnatem dynamicznym.
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e Jesli w regule bazowej, istniejacy juz sygnat dynamiczny, zostanie
zmieniony na statyczny, to automatycznie we wszystkich regutach wirtu-
alnych dojdzie do tej zamiany, przy czym, parametry sygnatu z reguty
bazowej nadpiszg parametry w sygnatach statycznych regut wirtualnych.
Jesli dojdzie do odwrotnej zmiany, czyli istniejacy sygnat statyczny zostanie
zmieniony na dynamiczny to taka akcja zajdzie takze w regufach wirtual-
nych. Nalezy w tym przypadku zrekonfigurowa¢ parametry powigzanych
sygnatow w regutach wirtualnych, gdyz zawierajg one ustawienia poprzed-
niego sygnatu statycznego. Nalezy tez pamieta¢, ze ta zmiana (statyczny
na dynamiczny) moze zajs¢ tylko wtedy, kiedy wszystkie reguty wirtualne,
zalezne od reguty bazowej ktéra podlega modyfikacji, sa w petni skonfig-
urowane, czyli nie sg pokolorowane w oknie jednostki decyzyjnej.

¢ Jesli w regule bazowej dojdzie do zmiany typu podzespotu lub komponentu
dla sygnatu dynamicznego, to wszystkie reguty wirtualne powigzane z tq
regutg bazowq pokolorujg sie na czerwono. Jest to jedyny wyjatek, kiedy w
regule wirtualnej mozna zmieni¢ typ podzespotu lub komponentu na nowo
zdefiniowany. W innych sytuacjach zmiana taka jest niemozliwa.

o Jesli ktdras z regut bazowych zostanie usunieta, to automatycznie usuniete
zostang takze wszystkie powigzane z nig reguty wirtualne.

¢ Jesli w trakcie modyfikacji reguty bazowej dojdzie do zmiany jej charakteru,
to wszystkie powigzane z nig reguty wirtualne zostang usuniete.

13.13 Btedy konfiguraciji jednostki decyzyjnej

Jesli w jednostce decyzyjnej wystgpig btedy podczas uruchamiania Systemu
badz po ponownym jej uruchomieniu (zamknieciu formatki konfiguracji jednost-
ki), zostang one wyswietlone w oknie przedstawionym na rysunku 58. Znajduje
sie tam lista regut zawierajacych btedy wraz z krétkim opisem na czym polega
problem. Mozliwe sytuacje zebrano w tabeli ponizej.

Nieznany typ podzespotu Btad ten moze sie ‘pojawi¢, jesli odin-
stalowano jeden z modutéw Systemu Vi-
sion. Nalezy przejs¢ do konfiguracji danej
reguty i zmieni¢ w jej warunkach lub akc-
jach podzespoty, z ktdrych korzysta.
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Niepoprawny lub wytgczony
podzespot w warunku lub
akcji

Bfad ten moze sie pojawi¢, jesli zostanie
usuniety z Systemu jeden z podzespotow
bioracych udziat w regule lub zostanie
on wyfaczony. Przyczyng moze by¢ takze
zmiana jego konfiguracji (np. typu Przy-
cisku lub jednej z ikon Modutu Mapy). W
konfiguracji danej reguty nalezy ponownie
ustawi¢ warunki i akcje dla innego podze-
spotu.

iepopravmy Iub wylaczony poc
iepopraviny lub wylaczony podzespét w warunku lub akcji

Rysunek 58: Okno niepoprawnych regut
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14 Diagnostyka jednostki decyzyjnej

Po wybraniu z menu pozycji Konfiguracja -> Diagnostyka jednostki
pojawia sie okno diagnostyki jednostki decyzyjnej. Zawiera ono informacje o
zdefiniowanych regufach, makrach oraz zarejestrowanych btedach. Dodatkowo
na goérze okna znajduje sie Filtr, ktory pozwala wyszukiwac elementy po ich
nazwie. Aby podejrze¢ aktualny stan reguty, nalezy poprzez podwdjne klikniecie
wybrac jq z drzewa regut znajdujacego sie po lewej czesci okna.

Diagnostyka jednostki decyzyjnej

[NA_TEST SCIEMNIACZ WYLACZ1

& NA_TEST HIGRO-TERMO [NA_TEST SCIEMNIACZ WYLACZ2 Akcja

& NA_TEST SCIEMNIACZ [NA_TEST SCIEMANICZ SUW3 Akcja 1] Ni

& NA_TEST TERMO [NA_TEST SCIEMNIACZ WYLACZ4

& NC_TEST 08 TH INA TEST SCIEMANICZ SUW1 Akci

@ NC_TEST 1R P &

& NC_TEST 22N

& NC_TEST22P

@ NC_TEST2RTH

& NC_TEST42N

& NC_TEST44 N

&-NC_TEST 44 TH 2014-04-10 11:01:49 [NA_TEST SCIEMNIACZ WEACZ1 Akc i

&NC_TEST 80 TH 2014-04-10 11:01:49 [NA_TEST SCIEMNIACZ WYEACZ3 Akcja 1] 1,
5

& SM_TEST

Rysunek 59: Okno diagnostyku reguty

Zostanie otwarte nowe okno Diagnostyki reguty, gdzie w prosty sposob
pokazane sg warunki oraz akcje wybranej reguty. Ich stan reprezentowany jest
przez kolorowe kwadraty, gdzie kolor czerwony oznacza niespetniony warunek
badz nieaktywng akcje, a zielony spetniony warunek lub aktualnie wykonywang
akcje. Przy kazdym elemencie znajdujq sie dwa przyciski oraz sygnalizator. Przy-
cisk F wiacza mozliwos¢ forsowania stanu, nastepny z kwadratem odpowiada
za reczne wysterowanie warunku lub akcji, ostatni kwadrat jest sygnalizatorem
stanu warunku lub akcji. Ponizej znajdujg sie wykresy, na ktorych pokazane sg
przebiegi stanu reguty.

Liczba okien Diagnostyki reguty ograniczona jest do 5. Istnieje mozli-
wos¢ zamkniecia wszystkich otwartych okien Diagnostyki reguty z gtéwnego
okna Diagnostyki jednostki decyzyjnej za pomoca przycisku znajdujacego sie w
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Diagnostyka reguly: NC_TEST 1R P DOWN x|

Rysunek 60: Okno statusu jednostki decyzyjnej

prawym gornym rogu okna po lewej od przycisku zamkniecia okna.

UWAGA!
Jesli regufa jest nieaktywna lub btedna, to wszystkie symbole kwadratow
pozostang szare.

14.1 Wykresy stanu reguty

W dolnej czesSci okna Diagnostyki reguty znajdujg sie dwa wykresy jej
stanu. Obrazujq one odpowiednio stan warunkéw (zielony) oraz akcji (czerwony)
w czasie. Ulatwiajg one eliminacje btedéw konfiguracji jednostki decyzyjnej
zwigzanych z zaleznosSciami czasowymi. Dzieki nim mozliwa jest obserwacja syg-
natéw ciagtych i impulsowych.

14.2 Btedy jednostki decyzyjnej

Okno statusu pozwala rowniez odczyta¢ btedy jednostki decyzyjnej. Sq one
podzielone na aktualne oraz historyczne. Do btedéw aktualnych zaliczane sq te,
ktore zostaty wygenerowane i trwajq do tej pory. Gdy stan Systemu sie zmieni i
btad nie bedzie juz wystepowat, trafia on do listy bteddw historycznych. Lista ta
jest czyszczona po kazdym uruchomieniu programu.

UWAGA!

Btedy zwigzane z warunkami lub akcjami impulsowymi trafiajg od razu do
listy bteddw historycznych, poniewaz czas ich trwania jest bardzo krotki.
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Z kazdym btedem zwigzany jest znacznik czasowy, informacja o nazwie reguty
oraz numerze zwigzanym z warunkiem lub akcja.

[ | Reguta3 | Akcjal | ]| Podzespdt docelowy nie istnieje; ID podzespotu: 5 ‘
3 4 5]

‘ 2010-01-01 ‘ 15:30:45‘ [ 1| Podzespdt docelowy nie istnieje; ID podzespotu: 5
1 2 5]

Reguta3
3

Akcja 1
4

Rysunek 61: Btad aktualny oraz historyczny jednostki decyzyjnej

Z linii btedu mozemy odczyta¢ nastepujgce informacje:

Data wystgpienia btedu

Godzina wystagpienia btedu

Nazwa reguty, w ktdrej wystapit btad

AN I W|IN| =

Warunek lub akcja w obrebie reguty, w
ktorej wystapit btad

5 Komunikat btedu

W trakcie dziatania Systemu moga wystgpi¢ nastepujace komunikaty btedu:

Podzespdt docelowy nie ist- | Blad wystepuije, jesli podzespdt uzywany
nieje w regule zostat usuniety.

Typ podzespotu docelowego | Btad wystepuje, jesli. modut uzywany w
nie istnieje regule zostat odinstalowany z Systemu.
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Brak  podzespotéw  do-

celowych

Bfad wystepuje, jesli warunek lub akc-
ja dotyczy strefy, w ktdrej nie ma juz
podzespotow danego typu. Taka sytuac-
ja moze nastgpi¢, jesli po skonfigurowa-
niu reguty nastgpity zmiany w przydziale
podzespotéw do stref.

Warunek badz akcja do-
celowa nie istnieje

Btad wystepuje, jesli po skonfigurowaniu
reguty nastgpity zmiany w podzespole,
ktorego ona dotyczy, a zmiany te wptynety
na warunki lub akcje podzespotu.

Btad wystepuje, jesli podzespdt ktdrego
dotyczy regufa jest niepoprawnie skonfig-
urowany lub nastapit problem z potacze-
niem z podzespotem.

Nieudane wyznaczenie
warunku

Nieudane uruchomienie
akdji

Bfad wystepuje, jesli podzespdt ktorego
dotyczy regufa jest niepoprawnie skonfig-
urowany lub nastapit problem z potacze-
niem z podzespotem.

Btad odczytu zmiennej

Bfad wystepuje, jesli po skonfigurowa-
niu akcji korzystajacej ze zmiennej
wspotdzielonej nastgpita modyfikacja lub
usuniecie warunku z ktérego ta zmienna
pochodzi.

Podzespdt nie pracuje

Btad wystepuje, jesli podzespoét ktdrego
dotyczy regufa nie zostat poprawnie skon-
figurowany.

Brak  podzespotéw  do-

celowych

Btad wystepuje, jesli zostaty usuniete
lub wytaczone wszystkie podzespoty typu,
ktérego dotyczy warunek lub akcja.

Niepoprawne
sygnatu

parametry

Btad. wystepuje, jesli po skonfigurowaniu
reguty nastgpity zmiany w podzespole,
ktérego ona dotyczy, a zmiany te wplynety
na warunki lub akcje podzespotu.
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14.3 Forsowanie warunkow oraz akcji

Kazdy z warunkow lub akcji mozna sforsowac. Spowoduje to, ze warunek
bedzie spetniony (mimo tego, ze stan Systemu na to nie wskazuje) lub akc-
ja zostanie uruchomiona (mimo tego, ze lista warunkdw nie bedzie spetniona).
Dla warunkoéw ciggtych mozliwe jest rowniez forsowanie odwrotne tzn. warunek
bedzie niespetniony (mimo tego, ze stan Systemu na to wskazuje) lub akcja nie
zostanie uruchomiona (mimo tego, Ze lista warunkéw zostata spetniona).

Aby uruchomi¢ forsowanie, nalezy najpierw wiaczy¢ tryb forsowania poprzez
wcisniecie przycisku z symbolem “F”, tzw. zezwolenie forsowania. Nastep-
nie nalezy klikng¢ na symbol w postaci kwadratu, tzw. przycisk forsowania.
Jesli kwadrat zostanie zaznaczony warunek lub akcja beda forsowane stanem
wysokim (lista warunkdéw bedzie spetniona, lista akcji bedzie wykonywana),
jesli kwadrat pozostanie niezaznaczony, forsowanie bedzie nastepowato stanem
niskim (lista warunkow nie bedzie spetniona, lista akcji nie bedzie wykonywana).
Przy forsowaniu akgcji nalezy dodatkowo sprecyzowac parametry z jakimi ma by¢
ona wykonana (np. o jakiej tresci i na jaki numer ma by¢ wystana wiadomos¢
SMS).

14.4 Informacje dodatkowe

Na gbrze okna mozna znalez¢ informacje o aktualnym obcigzeniu jednost-
ki decyzyjnej. Jednostka decyzyjna wykonuje cykl co 100ms. Wartos¢ w tym
polu wskazuje, jaki procent tego 100 milisekundowego cyklu zajmuje Syste-
mowi przetworzenie wszystkich regut. W prawym gdérnym rogu okna znajduje
sie wskaznik forsowania Wiaczono forsowanie. Zaznaczony informuje, ze w
ktorej$ z regut wigczono forsowanie warunku lub akgji. Jego klikniecie spowodu-
je odznaczenie i wytaczenie forsowania dla wszystkich warunkéw i akgji.
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15 Notatki

System Vision umozliwia uzytkownikom tworzenie notatek, w formie tek-
stowej i graficznej, stuzacych do przekazywania informacji innym uzytkownikom
Systemu. Mozliwe jest utworzenie do 20 notatek o charakterze zwyktym i z
powiadomieniem.

15.1 Konfiguracja Notatki

W celu utworzenia notatki nalezy wybra¢ w menu pozycje Konfiguracja ->
Glowne -> Notatki lub klikng¢ ikone koperty umieszczong na belce gornej

okna gtéwnego.

Rysunek 62: Ikona notatek na belce goérnej

Rysunek przedstawia okno z listg zdefiniowanych notatek.

Rysunek 63: Okno z listg zdefiniowanych notatek
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Klikniecie na przycisku Utwoérz nowa spowoduje otwarcie okna kon-
figuracyjnego pojedynczej notatki. Klikniecie przycisku Usun wszystkie
spowoduje usuniecie wszystkich dotychczas utworzonych notatek. Mozliwe jest
takze usuniecie lub modyfikacja utworzonej notatki. Stuzg do tego przyciski
Usun, Edytuj umieszczone pod trescig notatki. W przypadku zdefiniowania
notatek alarmowych, w oknie pojawig sie dodatkowe przyciski Potwierdz
(klikniecie spowoduje anulowanie sygnalizacji powiadomienia dla danej notatki)
i Potwierdz wszystkie (anulowanie sygnalizacji powiadomienia dla wszystkich
notatek alarmowych, ktdre juz zgtosity alarm).

Rysunek 64: Okno konfiguracji pojedynczej notatki

Ponizsza tabela opisuje poszczegdine elementy tego okna.

Autor Pozycja ta pozwala na wprowadzenie
tekstu okreslajacego autora notatki lub
wybor, za pomocg przycisku z trzema krop-

kami ".., jako autora“notatki jednego ze
zdefiniowanych uzytkownikdéw Systemu.

Data utworzenia Pozycja ta okresla date utworzenia notat-
ki.
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Tre$¢ notatki

Pole to pozwala na wprowadzenie dowol-
nego tekstu bedacego trescig notatki.

Graficzna tres¢ notatki

Pole to pozwala na zdefiniowanie notatki
w postaci graficznej poprzez narysowanie
jej za pomocq kursora myszki.

Czysc Klikniecie tego przycisku powoduje usunie-
cie notatki graficznej.

Alarm Zaznaczenie tej opcji umozliwia okreslenie
parametrow dla notatki alarmowe;j.

Data Pole pozwala okresli¢ date wywotania syg-
nalizacji notatki alarmowe;j.

Czas W polu mozna zdefiniowa¢ doktadny czas

wystgpienia powiadomienia notatki alar-
mowej.

Rysunki przedstawiajgq okno odpowiednio z notatkg zwykig i alarmowa. Te

drugie sg oznaczone ikong symbolizujacg budzik.

Zamkni

Rysunek 65: Podglad notatki zwykiej
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Rysunek 66: Podglad notatki alarmowej

15.1.1 Sygnalizacja notatek alarmowych

Wystapienie alarmu zwigzanego z notatkami sygnalizowane jest na belce
gornej Systemu poprzez miganie ikony koperty. Fakt ten trwa do momentu, w
ktorym na liscie notatek nie wystepujq notatki z niepotwierdzonym alarmem.
Wystgpienie alarmu sygnalizowane jest rowniez w liscie notatek pojawieniem
sie dodatkowej ikonki ‘dzwonigcego budzika’ oraz przycisku Potwierdz w oknie
podgladu notatki. Dodatkowo w oknie z listg wy$wietla sie przycisk Potwierdz
wszystkie, po kliknieciu ktérego zostanie anulowana sygnalizacja alarmu dla
kazdej z notatek, ktéra zgtosita takie zdarzenie.
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Rysunek 67: Wyglad okna notatek w trakcie sygnalizacji alarmu

16 Konfiguracja zdalnych klientéw

Niniejszy rozdziat zawiera informacje jak skonfigurowa¢ System Vision BMS
oraz infrastrukture sieciowg, aby umozliwi¢ uzytkownikowi zdalny dostep. Re-
alizuje sie to za pomocq lokalnej sieci komputerowej przy wykorzystaniu klien-
ta mobilnego lub zdalnego. Wykorzystanie dodatkowo sieci Internet, umozliwia
zarzadzanie i monitorowanie instalacji z dowolnego miejsca na $wiecie. Kwest-
ie poruszone w tym rozdziale wymagajg podstawowej znajomosci zagadnien
zwigzanych z komunikacjg w sieciach komputerowych.

16.1 Zalozenia

Czescig oprogramowania Systemu Vision jest autonomiczny serwer ustug, za
pomocg ktérego aplikacje klienckie otrzymuja przeznaczone dla siebie informac-
je oraz moga sterowac elementami infrastruktury. Jego zadaniem jest odbieranie
zgtoszen klientdw, przygotowanie danych oraz zapewnienie prawidtowosci i bez-
pieczenstwa transmisji.

W celu zapewnienia prawidtowego dziatania tych funkcjonalnosci, nalezy
umozliwi¢ potaczenie jednostki centralnej z klientem w sieci lokalnej, a w przy-
padku korzystania z sieci Internet, takze dostepu ,z zewnatrz” sieci lokalnej do
wspomnianego serwera. W takim przypadku nalezy takze zadbac o podstawowe
$rodki ochrony przed atakami - na przyktad oprogramowanie typu firewall.

W dalszej czesci omdwione zostang szczegodty realizacji zadania podzielonego
na dwie czesci — konfiguracji Systemu Vision oraz sieci lokalnej. Kwestie konfigu-
racji oraz obstugi aplikacji klienckich sg poruszone w osobnych rozdziatach.
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16.2 Konfiguracja Systemu Vision

W celu globalnego udostepnienia ustug dla klientéw, konieczne jest skon-
figurowanie wspomnianego serwera. W tym celu nalezy przejs¢ do menu
Konfiguracja -> Glowne -> Konfiguracja zdalnych klientéw. Okno
pozwalajace na ustawienie koniecznych parametréw widoczne jest na rysunku.

Konfiguracja n

Zdalny doste Wigczony

- 0 wdy
= 4502
Port HTTP

Anuluj

Rysunek 68: Okno konfiguracji parametréw serwera klientéw zdalnych

W ponizszej tabeli zebrano informacje na temat poszczegdinych pol.

Zdalny dostep Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze dostep
zdalny za pomocg klientéw jest mozliwy i
mechanizmy jego obstugi sq wigczone.

Limit potaczen Pozwala ustali¢ liczbe klientow wszyst-
kich typow, ktdrzy mogq by¢ jednoczesnie
potaczeni z jednostka centralng. Kazdy
nastepny prébujacy nawigza¢ potaczenie,
bedzie odrzucany.
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Port Vision Port TCP serwera, na ktorym prowad-
zona jest wymiana danych z aplikacjami
klienckimi. Ten sam numer portu musi by¢
skonfigurowany w obrebie zaréwno klienta
zdalnego, jak i mobilnego.

Port HTTP Port TCP, ktory umozliwia potaczenie sie
z wbudowanym serwerem WWW za po-
mocq przegladarki internetowej. Odpowia-
da on za przekazanie jej aplikacji klienta
zdalnego. Standardowo przyjmuje sie dla
niego wartos¢ 80, ale ze wzgledow bez-
pieczenstwa zaleca sie stosowanie innego.

Przycisk OK pozwala na zapamietanie konfiguracji i uruchomienie serwera.
Klikniecie przycisku Anuluj spowoduje zamkniecie okna bez zapisywania doko-
nanych zmian.

W przypadku ustalenia innego niz domyslny portu HTTP nalezy pamietac, ze
zmieni sie adres dostepowy serwera wpisywany z poziomu przegladarki inter-
netowej. Dla przyktadu, dla ustawienia portu 8080, bedzie on miat nastepujaca
postac: http://192.168.0.10:8080/

Zaleca sie, aby adres IP przydzielony dla jednostki centralnej byt ustalony i
niezmienny. Ufatwi to uzytkownikom korzystanie z aplikacji klienckich. W celu
udostepniania ustug poza sie¢ lokalna, nalezy zadba¢ bezwzglednie o mozliwos¢
komunikacji na Porcie Vision. Dodatkowo, jezeli bedzie wykorzystywany dostep
poprzez przegladarke internetowg, takze na Porcie HTTP.

16.3 Podstawowe modele dostepu

W celu zapewnienia komunikacji klientéw zdalnych i mobilnych, nalezy up-
ewnic sie co do mozliwosci nawigzania tgcznosci z jednostkg centralng przy uzy-
ciu trzech portéow TCP:

e Port HTTP - domyslnie 80 (zazwyczaj zmieniany na 8000, 8080, 8888),
o Port Vision - domyslnie 4502 (mozliwos$¢ zmiany w zakresie 4502-4534),
o Port autoryzacji - 943 (wykorzystywany przez wszystkich klientow).
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Nalezy bra¢ pod uwage, ze Port autoryzacji nie moze ulega¢ zmianie. Ma
to znaczenie w przypadku niektérych modeli udostepniania ustug opisanych
ponizej.

W przypadku korzystania z klientdw zdalnych wytacznie w obrebie sieci
lokalnej, w wiekszosci przypadkéw nie ma potrzeby stosowania zaawansowanych
technik zabezpieczen, czy udostepniania. Poprawnie skonfigurowane aplikacje
klienckie bedq sie taczyty bezposrednio do jednostki centralnej. Moze byé wyma-
gane ustalenie regut zapory internetowej systemu operacyjnego.

Jezeli ustugi majq by¢ dostepne z poziomu sieci Internet, nalezy zadbac o
odpowiednie zabezpieczenia oraz model udostepniania. Najbardziej popularne z
nich zostaty poruszone w tym rozdziale. Nalezy bra¢ pod uwage, ze klienci mobil-
ni faczacy sie za pomocy, sieci UMTS zazwyczaj majg dynamicznie przydzielane
adresy IP, dlatego tez reguty zabezpieczen nie powinny by¢ zbyt rygorystyczne.

16.3.1 Przyznanie publicznego adresu IP

Mozliwe jest nadanie komputerowi, na ktérym pracuje System Vision, adresu
IP z publicznej puli przyznanej przez dostawce ustug internetowych. Jest to czes-
to najprostsze rozwigzanie, wymagajqce jedynie zapewnienia odpowiedniej Sciez-
ki routingu od routera brzegowego do hosta docelowego.

Ze wzgleddw bezpieczenstwa mocno zalecane jest stosowanie firewalla sprze-
towego lub przynajmniej programowego (oprogramowanie typu ,personal fire-
wall”) oraz utrzymywanie biezgcych aktualizacji systemu operacyjnego.

Jedyne wymagania w takiej sytuacji dotyczg umozliwienia swobodnej ko-
munikacji na skonfigurowanych wczesniej portach TCP. Adresem, pod jakim z
zewnatrz widziany jest wtedy System Vision, jest przyznany adres publiczny.

16.3.2 Strefa zdemilitaryzowana (DMZ)

Mozliwe jest zastosowanie modelu opartego o strefe zdemilitaryzowana. W
konfiguracji routera nalezy zdefiniowa¢ komputer, na ktérym pracuje System Vi-
sion, jako maszyne docelowg kierowania nieznanego ruchu. Pozostate zasady
sq takie same, jak w przypadku przyznania publicznego adresu IP. Adresem,
pod jakim z zewnatrz widziany jest w takim przypadku System Vision jest adres
zewnetrzny bramy sieci lokalnej.
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16.3.3 Przekierowanie portow (Port forwarding)

W przypadku, gdy komputer pracuje w sieci lokalnej opartej o translacje
adresow NAT, najwygodniejszym i najbezpieczniejszym sposobem udostepnia-
nia ustug jest przekierowanie portéw. Nalezy skonfigurowac router tak, aby za-
pewni¢ petne forwardowanie skonfigurowanych wczesniej portow TCP. Adresem,
pod jakim z zewnatrz widziany jest w takim przypadku System Vision, jest adres
zewnetrzny bramy sieci lokalnej. Przy korzystaniu z klienta zdalnego za pomocqa
przegladarki internetowej, nalezy pamieta¢ o podaniu odpowiedniego portu w
adresie wywotania — na przyktad w formie http://153.97.34.17:8080/.

Porty HTTP oraz Vision mogg zostac przekierowane na taki sam, badz inny
(jedyne ograniczenie dla portu Vision jest takie, aby przekierowany port znaj-
dowat sie w zakresie 4502-4534). Na przykiad z Portu HTTP 8080 komputera
w sieci na port 9000 bramy internetowej. Taki fakt nalezy jednak uwzgledni¢
przy konfiguracji klientéw mobilnego oraz zdalnego - obowigzujace stajq sie wt-
edy parametry bramy, a nie komputera wewnatrz sieci. W tym modelu proces
przekierowywania portdw moze takze zachodzi¢ wielokrotnie w przypadku komu-
nikacji poprzez kilka struktur NAT.

UWAGA!

Port autoryzacji jest staty i niezmienny zaréwno od strony klienta, jak i ser-
wera. Oznacza to, iz musi by¢ przekierowywany na zasadzie “1 do 1” - z portu
943 bramy na port 943 jednostki centralnej. Nalezy pamietac, iz w strukturze
NAT dopuszcza sie tylko jednokrotne przekierowanie tego portu. W przypadku
zaistnienia potrzeby korzystania z wielu serwerdw Vision zaleca sie przyznanie
im publicznych adreséw IP.

UWAGA!

W przypadku, gdy dostawca ustug internetowych nie gwarantuje statego pub-

licznego adresu IP (np. Neostrada) konieczne jest stosowanie techniki DDNS.
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17 Klient zdalny Silverlight

Rozdziat ten zawiera informacje na temat klienta zdalnego Silverlight, jego
zarzadzania, konfiguracji i wspdtpracy z pozostatymi elementami Systemu.
Pozwala on na interakcje uzytkownika z Systemem Vision BMS za pomocq
przegladarki internetowej lub w formie samodzielnej aplikacji uruchamianej na
komputerze osobistym.

Klient zdalny Silverlight umozliwia:

zdalne logowanie do System Vision BMS,

podglad danych zgromadzonych poprzez Komponent Statystyki,
wyswietlanie obrazu z kamer,

interakcje z uzytkownikiem za pomocg odpowiednio skonstruowanych
widokow zawierajacych Komponenty Przycisk oraz Sygnalizator,

¢ przegladanie Dziennika Zdarzen i Alarméw Systemu Vision BMS.

17.1 Uruchamianie i instalacja klienta zdalnego

W celu uruchomienia klienta Silverlight na komputerze nalezy uruchomic
przegladarke internetowg i w polu adresu wpisac ten kierujacy do jednostki
centralnej System Vision BMS. W zalezno$ci od konfiguracji warstwy komu-
nikacyjnej i potozenia klienta zdalnego, moze to by¢ adres IP (opcjonalnie
zaopatrzony dodatkowo w niestandardowy port HTTP) badz domena. Wczesniej
oprogramowanie Systemu musi zosta¢ skonfigurowane tak, aby udostepniac
mozliwo$¢ komunikacji zdalnej.

Rysunek przedstawia okno powitalne, jakie zobaczy uzytkownik po nawigza-
niu poprawnego potaczenia i zatadowaniu aplikacji klienta.

s
Fvision

Rysunek 69: klient Silverlight
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Aplikacje mozna zainstalowa¢ na state na komputerze osobistym. Nie
bedzie wtedy wymagata uzywania przegladarki internetowej. W tym celu nalezy
klikng¢ prawym przyciskiem myszy w obrebie okna i z menu kontekstowego
wybra¢ pozycje Zainstaluj aplikacje Vision na tym komputerze... (rys.
70). Nastepnie uzytkownik zostanie poproszony o wybranie miejsca, w ktorym
ma zosta¢ umieszczony skrét do aplikacji (rys. 71).

Hvision

Rysunek 70: Instalacja klienta zdalnego

Instalacja aplikacji il x|

Instalujssz aplikacje Vision zs strony
http://192.168.1.45

Pobwierd? lokalizacis dia skrdtdw,

¥ Menu Start
™ Pulpit

el fonnac ox

Rysunek 71: Specyfikacja miejsca zapisania skrétu klienta zdalnego

17.2 Konfiguracja klienta zdalnego

W prawym gdrnym rogu okna logowania znajduje sie menu, ktére utatwia
poruszanie sie w obrebie aplikacji. Wybranie pozycji menu wywotuje nastepujace
akcje:
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Pozycja menu Akcja

Strona gtéwna Przejscie na strone z ekranem logowania.

Lista widokow Przejscie na strone z listg widokow zdefin-
iowanych w Systemie Vision BMS dla klien-
ta zdalnego Silverlight. Pozycja dostepna
jest dopiero po poprawnym zalogowaniu
uzytkownika.

Dziennik Zdarzen i Alar- | PrzejScie na strone Dziennika Zdarzen i
mow Alarmoéw. Pozycja dostepna, jesli aktu-
alnie zalogowany uzytkownik ma prawo
dostepu do dziennika.

Konfiguracja Przejscie do strony konfiguracji potaczenia
klienta zdalnego Silverlight.

W pierwszej kolejnosci nalezy uzupetni¢ konfiguracje potaczenia. W tym celu
nalezy klikng¢ przycisk Konfiguracja. Pojawi sie okno (rys. 72), w ktorym w
polu Port Vision nalezy poda¢ numer portu komunikacyjnego, ktory zostat
ustawiony w trakcie konfiguracji serwera zdalnych klientdw (domyslnie 4502)
Systemu Vision BMS. Nalezy takze skontrolowa¢ wpisany automatycznie adres
IP. Jezeli w adresie HTTP podanym w przegladarce internetowej nie wyko-
rzystano domeny, pole to zostanie wstepnie wypetnione na bazie tej wtasnie
informacji. Dodatkowo z rozwijanej listy mozna wybraé szybko$¢ ods$wiezania
klatek dla obrazéw ruchomych, zmiana ustawied moze poprawi¢ ptynnosé¢
widokow np. z kamer wideo. Ale moze negatyenie wptyna¢ na wydajnosc¢
komputra. W razie watpliwosci nalezy odnie$¢ sie do rozdziatu Konfiguracja
zdalnych klientow.16.

Klikniecie przycisku OK spowoduje zapisanie wprowadzonych danych i
powrdt do okna logowania. Dane zostang zapamietane w obrebie komputera
osobistego i przy nastepnej probie potaczenia ponowne ich wprowadzanie nie
bedzie konieczne.
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Rysunek 72: Konfiguracja potaczenia klienta Silverlight

Po uzupetnieniu konfiguracji potaczenia, nalezy poda¢ login i hasto
uzytkownika zdefiniowanego w Systemie Vision BMS i przycisng¢ OK. Wybranie
opcji Zapamietaj login i hasto spowoduje zapamigtanie przez aplikacje tych
danych. Poprawne zalogowanie sie do Systemu Vision BMS spowoduje przejscie
do strony z listg widokéw dostepnych dla zalogowanego uzytkownika.

UWAGA!

Tylko uzytkownicy zdefiniowani w Systemie, ktérym nadano odpowiednie
prawa, zezwolono na logowanie i przypisano widoki moga w petni korzysta¢
z klienta zdalnego Silverlight, dlatego zaleca sie uwazne zapoznanie sie z
rozdziatem 11.

Rysunek 73: Przyktadowa lista widokéw przeznaczonych dla klienta zdalnego Sil-
verlight

Wybranie jednego z przyciskéw z listy widokéw spowoduje pojawienia
sie okna z podgladem skonfigurowanego widoku. Od tego momentu uzytkownik
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otrzymuje aktualne dane na temat poszczegdlnych elementéw bedacych pod
kontrolg Systemu oraz moze na nie wptywac.

Rysunek 74: Przyktadowy widok wy$wietlany przez klienta zdalnego Silverlight

Dla klienta zdalnego Silverlight domyslnie obraz z kamer lub podglad
wykresow jest przekazywany w sposdb ciggly. Czestotliwo$¢ aktualizacji moze
by¢ w dowolnym momencie zmieniona. W tym celu nalezy klikngé na obraz
kamery lub wykres i z rozwijanego menu wybraé odstep czasu, co jaki ma by¢

przesytana nowa klatka.

17.3 Dziennik Zdarzen i Alarmow w kliencie zdalnym Silverlight

Wybranie z menu gtdwnego pozycji Dziennik Zdarzen i Alarméw otwiera
strone, na ktorej wyswietlane sg zdarzenia z Systemu Vision BMS. Po uruchomie-
niu, pobierane jest 50 najnowszych wpiséw. Wybranie jednego z nich powoduje
wyswietlenie w dolnej czesci ekranu jego szczegdtdw. W lewej czesci okna
znajduje sie filtr pozwalajacy na wyswietlanie tylko wybranych zdarzen.

Opis przyciskow sterujgcych dziennikiem umieszczono w tabeli.

Przycisk

Funkcja
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Odswiez Wybranie tej opcji powoduje pobranie 50
najnowszych zdarzen z uwzglednieniem
wybranego filtru.

Poprzednie Wybranie tej opcji powoduje pobranie
poprzednich 50 zdarzen, w stosunku do
wyswietlanych, z uwzglednieniem filtru.

Nastepne Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie
nastepnych 50 zdarzen, w stosunku do
wyswietlanych, z uwzglednieniem filtru.

17.4 Btedy zgtaszane przez klienta zdalnego

Rozdziat zawiera zestawienie komunikatow o btedach, jakie moze wygen-
erowac klient zdalny Silverlight. Ponizsze opisy pozwalajg poprawnie zinterpre-
towac informacje oraz zidentyfikowac przyczyne ewentualnych nieprawidtowosci
w dziafaniu aplikacji.

17.4.1 ”Nieudana préba potaczenia z serwerem”

Komunikat ten pojawi sie w przypadku podania btednego adresu IP lub
Portu Vision w konfiguracji pofaczenia, co powoduje niemozno$¢ nawigzania
potaczenia z serwerem klientdw zdalnych. Nalezy sprawdzi¢ czy wprowadzone
dane sq zgodne z faktycznymi ustawieniami pofaczenia. Pojawienie sie tego ko-
munikatu moze by¢ takze spowodowane wytgczeniem serwera zdalnych klientow
oraz btedami popetnionymi w trakcie ustalania modelu dostepu z poziomu sieci
Internet. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 16.3.

17.4.2 “Proba logowania odrzucona. Podano niepoprawny login lub hasto”

Komunikat ten pojawi sie w przypadku podania-niepoprawnego loginu lub
hasta uzytkownika Systemu Vision, badZz przy probie logowania uzytkownika,
ktory nie posiada praw dostepu umozliwiajgcych mu skorzystanie z aplikacji klien-
téw zdalnych. Nalezy wprowadzi¢ poprawne dane identyfikujgce uzytkownika
logujacego sie do Systemu.

WWW.VISIONBMS.PL 90/284



Rysunek 75: Okno Dziennika Zdarzen i Alarméw wypetnionego przyktadowymi dany-
mi

17.4.3 “Potaczenie zostato zerwane”

Komunikat ten pojawia sie w momencie zerwania potaczenia z serwerem.
Oprécz probleméw na etapie komunikacji, przyczyng moze by¢ wylaczenie
dostepu do klientéw zdalnych, otwarcie okna konfiguracyjnego Uzytkownikdw,
Praw dostepu, Sygnalizatordw, Przyciskow, Komponentu Statystyki, Dziennika
Zdarzen i Alarméw, Modutu Kamery czy Widokow.

17.4.4 ”Proba logowania odrzucona. Osiagnieto limit zalogowanych
uzytkownikow”

Komunikat ten pojawia sie, jezeli w danej chwili z Systemem Vision BMS ko-
munikuje sie juz maksymalna zadeklarowana liczba uzytkownikéw zdalnych. W
miare potrzeb mozna te liczbe zwiekszy¢ w konfiguracji serwera klientow zdal-
nych (rozdziat 16.2), majac jednakze na wzgledzie zasoby sprzetowe jednostki
centralnej.

17.4.5 ”Brak dostepnych widokéw”
Komunikat ten pojawi sie w przypadku, gdy dla zalogowanego uzytkownika
Systemu nie zdefiniowano zadnych widokdw.

17.4.6 ”Podany serwer Vision BMS jest niekompatybilny z klientem zdalnym”

Btad ten informuje o niekompatybilnosci klienta zdalnego z wersjg serwera
Vision BMS i moze pojawic sie po nieprawidtowo przeprowadzonym procesie ak-
tualizacji oprogramowania Vision. Konieczne w tym przypadku jest powtdrzenie
krokéw z pkt 17.1.
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18 Narzedzia podzespotow

Narzedzia podzespotow pozwalajg sprawdzi¢ stan podzespotéw podtaczonych
do Systemu Vision. Ma to na celu utatwi¢ proces konfiguracji i uruchomienia
Systemu na obiekcie oraz tatwg diagnostyke powstatych btedéw.

18.1 Raport btedéw

Raport bledow podzespotow n

[ Wszystkie bledy
1 Modut Identyfikacji
£ RFID
2014-04-23 12:29:40 Nie mozna nawiaza¢ polaczenia z urzadzeniem. (1)

Rysunek 76: Okno raportu btedéw podzespotéw

Raport btedéw jest dostepny po wybraniu z menu pozycji Konfiguracja ->
Raport btedow. Okno to wiaczane jest réwniez po uruchomieniu Systemu oraz
po konfiguracji podzespotu w momencie, gdy wystepuja btedy. Przedstawione
jest ono w postaci “drzewa”. W gtéwnej gatezi znajdujq sie nazwy typdw podze-
spotéw, natomiast w podgateziach kolejno nazwy podzespotdéw oraz btedy przez
nie generowane. Klikniecie przycisku Zatwierdz jest interpretowane przez Sys-
tem jako zaznajomienie sie z wszystkimi zgtoszonymi btedami i powoduje usunie-
cie ich z raportu, do momentu ponownego ich wywofania. Przycisk Od$wiez
stuzy do od$wiezenia widoku raportu i sprawdzenia czy w czasie jego wyswietla-
nia zostaly zarejestrowane nowe btedy.
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18.2 Diagnostyka podzespotow

Zamkni)

Rysunek 77: Okno z listg podzespotéw do diagnostyki

Diagnostyka podzespotéw jest dostepna po wybraniu z menu pozycji
Konfiguracja -> Diagnostyka podzespotow. Okno zawiera liste modutow i
komponentow przedstawiong w postaci drzewa. Dodatkowo wyposazone jest w
Filtr pozwalajacy wyszukiwac elementy po ich nazwie.

Diagnostyka podzespotu: NA_TEST ANALOG B

B © - ® Ao

Rysunek 78: Okno diagnostyki podzespotéw

Wyboru podzespotu dokonuje sie przez podwdjne klikniecie elementu
na drzewie. Spowoduje to otwarcie nowego okna Diagnostyka podzespotu.
Okno przedstawia w sposob zbiorczy wszystkie sygnaty modutéw i komponen-
téw. U gory znajduje sie filtr wyszukujacy elementy wg ich nazwy. Znaczenie
stanu sygnatéw opisano w tabeli ponizej.
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Element

Znaczenie elementu

Stan wysoki.

Stan niski.

Stan nieokreslony.

Stan przedstawiony w postaci tekstu
(dostepny dla niektorych rodzajow we-
jSE/wWyijsc).

I Iiim

Stan nieokreslony dla sposobu przedstaw-
ienia w postaci tekstu.
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19 Dziennik Zdarzen i Alarmow

Dziennik Zdarzen i Alarméw w Systemie Vision daje uzytkownikow mozliwosc¢
zapisywania krotkich informacji o sytuacjach zaistniatych w Systemie i pézniejsze
ich przegladanie. Za pomocg komponentu zapisywane sg tez informacje pow-
igzane z wydarzeniem, takie jak podzespét i osoby biorgce udziat w nim oraz stre-
fy, w jakich one zachodzg. W Dzienniku mozna zapisywac informacje w postaci
zwyktych zdarzen lub alarméw. Te drugie majg mozliwos¢ bycia potwierdzonymi
przez uprawnionych uzytkownikéw i w ten sposdb sg odseparowane, jako alarmy
archiwalne. W okreslonych sytuacjach do zapiséw trafiajg takze bezposrednie
odwotania do sekwencji nagrain kamer czy zdjecia uzytkownikdow.

19.1 Konfiguracja Dziennika Zdarzen i Alarmow

Komponent nie wymaga konfiguracji po pierwszym uruchomieniu - jego
domyslne ustawienia sg poprawne w wiekszosci wypadkéw. Aby zmienic¢
parametry Dziennika Zdarzen i Alarméw, nalezy w menu wybra¢ pozycje
Konfiguracja -> Komponenty -> Dziennik Zdarzen i Alarmow. Pozwala
ona na ustawienie dwoch parametréw umozliwiajacych automatyczne usuwanie
starych wpisow. Pierwszy z nich - Maksymalna liczba wpiséw okresla liczbe
logbw w bazie danych Systemu Vision, po przekroczeniu ktorej najstarsze
z nich zostang skasowane, o godzinie okresSlonej poprzez drugi parametr -
Czas sprawdzania. Korzystanie z tego ograniczenia moze w nieznacznym
stopniu wptyna¢ na wydajno$¢ dziatania Dziennika w czasie oczyszczania. Okno
ustawien przedstawiono na rysunku ponizej.

19.2 Wspolpraca Dziennika Zdarzen i Alarmoéw z jednostka de-
cyzyjng

Konfiguracja regut zwigzanych z Dziennikiem Zdarzen i Alarméw pozwala na
powigzanie akcji tego podzespotu z pozostatymi elementami Systemu. Udostep-
nia on nastepujace akcje:

e Zdarzenie,
e Alarm.
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Limit wpiséw [ x |

|4y 02:00:00 oo

Anuluj

Rysunek 79: Okno ustawien Dziennika Zdarzen i Alarméw

19.2.1 Akcja: Zdarzenie

Za pomocq tej akcji mozemy zapisa¢ w Dzienniku Zdarzen i Alarméw fakt
wystapienia jakiej$ sytuacji w Systemie Vision. Jest ona identyfikowana poprzez
tekst oraz kolor. Automatycznie wraz ze zdarzeniem zostang powigzane podze-
spoty, strefy, osoby oraz czas wystgpienia wydarzenia. W treSci wiadomosci
mozna zamiesci¢ dodatkowe informacje zmienne dynamicznie za pomocg
mechanizmu zmiennej wspotdzielone;j.

l Dodawanie akcji a

Rysunek 80: Konfigurowanie akcji Dziennika Zdarzen i Alarméw

Rysunek 80 przedstawia okno konfiguracji akcji Dziennika Zdarzen i
Alarméw. W oknie tym mozemy ustawi¢ tekst, moment odczytu oraz kolor
zdarzenia.
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19.2.2 Akcja: Alarm

Za pomoca tego typu akcji, mozemy zapisa¢ w dzienniku podobne informac-
je, jak w akgji Zdarzenie. Informacje tego typu odrdznia mozliwos¢ pdzniejszego
potwierdzania przez uzytkownika, co przenosi je do kategorii Alarméw Histo-
rycznych.

19.3 Obstuga Dziennika Zdarzen i Alarmow

W rozdziale tym opisany jest sposob, w jaki mozemy przeglada¢ zapisane
zdarzenia i alarmy oraz jak przenosi¢ alarmy do Alarméw Historycznych.

Dziennik Zdarzen i Alarméw jest komponentem wizualnym. Oznacza to, iz
mozemy umieszcza¢ go na tworzonych widokach, aby mie¢ wglad w ostatnio
generowane wydarzenia.

19.3.1 Przegladanie Dziennika Zdarzen i Alarmow

Aby przegladac¢ wszystkie zapisane zdarzenia oraz alarmy, nalezy wybrac z
menu gtdéwnego pozycje Narzedzia -> Dziennik Zdarzen i Alarmoéw.

Rysunek 81: Okno Dziennika Zdarzen i Alarmoéw

Rysunek 81 przedstawia okno, w ktorym mozemy przeglada¢ wszystkie
zapisane zdarzenia oraz alarmy. Liczba wyswietlanych jednorazowo sytuacji jest
ograniczona ze wzgledu na przejrzystos¢. Dostepny jest mechanizm filtracji
wpiséw pozwalajacy zawezi¢ zakres wyszukiwania zgodnie z wymaganiami
uzytkownika. Do wyboru jest kilka kategorii kluczy uzywanych do filtracji
zdarzen. Ponizsza tabela przedstawia poszczegdine elementy tego okna.
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Element okna Opis

Drzewo filtrowania Za pomocg drzewa mozemy wybrad
sposob filtrowania wydarzen poprzez zaz-
naczenie interesujacych nas pdl i klikniecie
przycisku Filtruj.

Zapisz do CSV Za pomocy tego przycisku mozemy za-
pisa¢ zdarzenia oraz alarmy, zgodne z ak-
tualnie wybranym filtrem do pliku CSV.

Filtruj Klikniecie tego przycisku spowoduje wczy-
tanie zdarzen i alarméw zgodnych z aktu-
alnie wybranym filtrem.

Lista zdarzen i alarmow W tej liscie znajdujg sie odczytane
zdarzenia i alarmy. Liste mozna sortowac
po czasie oraz po tekscie, klikajac na
tytut odpowiedniej kolumny i wybierajac
odpowiednig opcje z menu.

Pole danych wydarzenia W polu tym znajdujg sie szczegdtowe in-
formacje na temat aktualnie wybranego
wydarzenia.

Przyciski sterujace przewi- | Przyciski z prawej strony listy wydarzen
janiem oraz pola z danymi wydarzenia. Stuzg do
powolnego badz szybszego przewijania w
gore i w dot wyswietlanych informaciji.

19.3.1.1 Filtrowanie zdarzen i alarmoéw

Aby wprowadzi¢ filtr, wedtug ktérego majg by¢ wczytywane zdarzenia oraz
alarmy, zaznaczamy odpowiednie elementy w drzewie filtracji i klikamy przycisk
Filtruj. Liczba wyswietlanych wpiséw jest ograniczona. W momencie, gdy limit
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zostanie osiggniety, uzytkownik zostanie o tym poinformowany.
Mozemy filtrowac¢ wydarzenia ze wzgledu na:

Typy zdarzen (Zdarzenia, Alarmy, Alarmy Historyczne),
Moduly i komponenty (wszystkie zawarte w Systemie),
Strefy,

Osoby,

Czas wystapienia.

Czes¢ filtrow czasu wystgpienia wprowadzona jest na state i pozwala
wykonac najbardziej podstawowe dziatania. Aby wprowadzi¢ wiasny filtr tego
typu, nalezy podwdijnie klikng¢ na gataz Wiasne....

o
PERENT BT

Do

W2 gl g

Rysunek 82: Wprowadzanie zakresu czasowego uzytkownika

Rysunek 82 przedstawia okno konfiguracji zakresu czasowego
wprowadzanego przez uzytkownika. Ponizsza tabela przedstawia poszczegdlne
elementy tego okna.

Element okna Opis
Nazwa Nazwa identyfikujaca: dodawany zakres
CZasowy.

Typ zakresu -> Absolutny | Typ zakresu, w ktdrym okreSlamy
dokltadne momenty czasowe, ktorych
dotyczy¢ ma zakres.
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Typ zakresu -> Relatywny | Typ zakresu, w ktorym okreslamy ostatni
okres, jaki ma obejmowac zakres.

Absolutny -> Od Data i godzina, od ktérej ma obejmowac
zakres.

Absolutny -> Do Data i godzina, do ktérej ma obejmowac
zakres.

Relatywny -> Ostatnie Okreslona dtugos¢ okresu, ktérego ma

dotyczy¢ zakres.

19.3.1.2 Zapis do CSV

Aby zapisa¢ zdarzenia i alarmy zgodne z wybranym filtrem, nalezy klikng¢
przycisk Zapisz do CSV. Nalezy wczesniej odfiltrowaé interesujace uzytkownika
wpisy.

Separator tekstu

Separator elementdw

Rysunek 83: Opcje zapisu do csv

Rysunek 83 przedstawia okno, w ktorym wybieramy, w jaki sposdb
majg by¢ zapisane dane do pliku csv. Ponizsza tabela przedstawia poszczegdlne
elementy tego okna.
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Element okna Opis

Separator kolumn Pole to okresla znak, jakim bedg
rozdzielane poszczegélne kolumny w
pliku CSV.

Separator tekstu Pole to okresla, jak wydzielane bedg frag-

menty tekstu.

Separator elementéw Pole okresla, jak beda rozdzielane elemen-
ty, jezeli dla danego wydarzenia w jednym
polu ma znalez¢ sie wiecej elementdéw.

W nastepnym kroku wybieramy plik, gdzie majg by¢ zapisane dane.
19.3.1.3 Potwierdzanie alarméw

Aby potwierdzi¢ alarm, nalezy zaznaczyC interesujacg sytuacje w liscie
wydarzen. Jezeli zalogowany uzytkownik ma prawo do potwierdzania alarmow
to wystarczy, ze nacisnie przycisk Potwierdz znajdujacy sie w polu z danymi
alarmu.

Potwierdzony alarm zostanie przeniesiony do Alarméw Historycznych wraz z
informacjg jaki uzytkownik i kiedy dokonat potwierdzenia.

19.4 Btedy generowane przez Dziennik Zdarzen

Rozdziat zawiera zestawienie komunikatow o btedach, jakie moze wygen-
erowa¢ komponent. Uzytkownik otrzymuje te wiadomos$ci poprzez Raport
Btedéw Systemu Vision. Ponizsze opisy pozwalajg poprawnie zinterpretowac in-
formacje oraz zidentyfikowac przyczyne ewentualnych nieprawidtowosci w dzi-
afaniu komponentu.
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19.4.1 ”Baza danych jest przeciazona, co moze doprowadzi¢ do niepraw-
idtowego funkcjonowania modutu.”

Bfad ostrzega uzytkownika o zbyt duzej ilosci wpiséw zapisywanych do bazy
danych w tym samym czasie. Nalezy sprawdzi¢ konfiguracje jednostki decyzyjnej
oraz usung¢ nadmiarowe wpisy.

19.4.2 ”Baza danych jest przeciazona, przez co dziatanie modutu jest zakié-
cone.”

Btad pojawia sie wtedy, gdy baza danych juz jest przecigzona. Nastepne
wpisy nie beda zapisywane do bazy danych.
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20 Komponent Zegar

Zegar jest komponentem, dzieki ktdremu uzytkownik Systemu Vision ma
mozliwo$¢ wyzwalania akcji o okreslonych porach lub w okreslonych przedziatach
czasowych.

20.1 Konfiguracja komponentu Zegar

Zegar nie posiada okna konfiguracji. Aktualny czas pobierany jest z systemu
operacyjnego.

20.2 Wspoétpraca komponentu Zegar z jednostka decyzyjna

Konfigurowanie regut zawierajacych komponent Zegar pozwala na pow-
igzanie go z pozostatymi elementami Systemu. Komponent Zegar udostepnia
nastepujace warunki:

e Aktualny czas w zakresie,
o Aktualny czas réwny,

e Aktualna data i czas,

¢ Jest dzien,

e Zmiana dzien/noc,

¢ Zmiana noc/dzien,

¢ Godzina wschodu stonca
¢ Godzina zachodu stonca.

20.2.1 Warunek: Aktualny czas w zakresie

Warunek ten jest spetniony, jesli aktualny czas znajduje sie w zdefiniowanym
w Systemie przedziale czasowym. Rysunek 84 przedstawia konfiguracje tego
warunku.

Uzytkownik moze wybrac jeden lub wiecej przedziatdbw czasowych. Jesli
aktualny czas bedzie nalezat do ktdregos z wybranych przedziatéw czasowych,
to warunek bedzie spetniony.Pojedyncza strzatka w prawo dodaje aktualnie
zaznaczony przedziat czasowy, podwojna - wszystkie dostepne. Usuniecie
pojedynczego przedziatu czasowego z wybranych nastepuje' po zaznaczeniu
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Dodawanie warunku

IR =R

Rysunek 84: Konfigurowanie warunku: Aktualny czas w zakresie

go i kliknieciu pojedynczej strzatki w lewo. Usuniecie wszystkich wybranych

przedziatdw czasowych nastepuje po kliknieciu podwdjnej strzatki w lewo. Po

kliknieciu przycisku Diagram tygodniowy mozliwy jest podglad zakresu (szare

wypetnienie), ktory obejmuje wybrany przedziat czasowy w skali tygodnia.
UWAGA!!!

Jezeli opcja Negacja jest odznaczona, to warunek jest spetniony w
szarej czesci diagramu, a jezeli opcja Negacja jest zaznaczona to warunek jest
spetniony w jasnej czesci diagramu.

Diagram [ x|

Sroda  Czwartek  Piatek Sobota  Niedziela

Zamkni

Rysunek 85: Diagram tygodniowy
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20.2.2 Warunek: Aktualny czas réwny

Ustawienie tego warunku pozwala na zdefiniowanie czasu, w ktérym bedzie
on spetniony. Uzytkownik ma mozliwos¢ skonfigurowaé warunek w ten sposéb,
iz bedzie on obowigzywat o okreslonej sekundzie kazdej minuty, okresSlonej
minucie kazdej godziny, okre$lonej godzinie kazdego dnia, okre$lonym dniu
kazdego miesigca lub okreslonego miesigca kazdego roku. Rysunek 86 przed-
stawia przyktadowa konfiguracje warunku, ktory bedzie spetniony codziennie o
godzinie 16:30.

Modyfikacja warunku B

Rysunek 86: Konfigurowanie warunku: Aktualny czas réwny

20.2.3 Aktualna data i czas

Warunek ten pozwala przekaza¢ do akcji date i czas momentu, w ktdérym
nastgpito jego spetnienie. Pozwala to np. na zarejestrowanie zdarzenia z datq i
czasem jego wystgpienia. Warunek zawsze jest spetniony.

20.2.4 Jest noc

Warunek ciggty, zwraca informacje do systemu, czy jest.noc (prawda) czy
dzien (fatsz).
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20.2.5 Zmiana dzien/noc

Warunek impulsowy, wystepuje w momencie zmiany pory dnia z dzien na
noc.

20.2.6 Zmiana noc/dzien

Warunek impulsowy, wystepuje w momencie zmiany pory dnia z noc na
dzien.

20.2.7 Godzina wschodu stonca

Warunek ciagly, zwraca czas, kiedy wstaje stonce.

20.2.8 Godzina zachodu stonca

Warunek ciagly, zwraca czas, kiedy zachodzi stonce.
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21 System

System jest komponentem, dzieki ktoremu uzytkownik Systemu Vision ma
mozliwos¢ wyzwalania akcji w zaleznosci od dziatania samego procesu jak i sys-
temu Vision oraz w zaleznosci od zarzadzanych w Vision procesach. Umozliwia
réwniez akcje uruchomiania procesow.

21.1 Konfiguracja komponentu System

Komponent System nie posiada okna konfiguracji. Jest od razu dostepny w
Jednostce decyzyjnej.

21.2 Wspotpraca komponentu System z jednostka decyzyjna

Konfigurowanie regut zawierajacych komponent System pozwala na pow-
igzanie go z pozostatymi elementami Systemu.

21.2.1 Warunki:

Komponent System udostepnia nastepujace warunki:
Diagnostyka systemu operacyjnego:

o Dostepnos¢ pamieci fizycznej [MB],
o Zajetos¢ pamieci fizycznej [%].

Diagnostyka procesu Vision:

Obiekty GDI,

Obiekty USER,

Dojscia,

Zestaw roboczy - pamie¢ RAM [MB],
Watki,

Procesor[%].

Diagnostyka Systemu Vision:

Zalogowany uzytkownik Vision,
Zalogowany klient Vision,

Lista zalogowanych klientow,
Zgtoszenie btedu Systemu,
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e Uruchomienie systemu.
Zarzadzanie procesami:

e Liczba kontrolowanych proceséw,
o Zakonczenie dziatania procesu.

21.2.1.1 Warunek: Diagnostyka systemu operacyjnego: Dostepna pamiec
fizyczna [MB]

Warunek jest realizowany, gdy warto$¢ pamieci fizycznej systemu opera-
cyjnego spetnia parametry ustalone w sygnale.

21.2.1.2 Warunek: Diagnostyka systemu operacyjnego: Zajetos¢ pamieci
fizycznej [%]

Warunek jest realizowany, gdy warto$¢ zajetosci pamieci fizycznej systemu
operacyjnego spetnia parametry ustalone w sygnale.

21.2.1.3 Warunek: Diagnostyka procesu Vision

Warunki Diagnostyki procesu Vision sg spetnione jezeli ich wartosci sg
rowne wartosci zadanej, lub gdy wartosci znajdujg sie w zadanym zakresie lub
przekazywane sg bezwarunkowo.

Dodawanie warunku B

Rysunek 87: Konfigurowanie warunkéw: Diagnostyka procesu Vision

Do warunkow Diagnostyki procesu Vision naleza:

o Liczba obiektéw GDI uzywanych przez Vision.
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Liczba obiektow USER uzywanych przez Vision.

Liczba dojs¢ uzywanych przez Vision.

Zestaw roboczy — pamie¢ RAM [MB] uzywana przez Vision.

Liczba watkéw uzywanych przez Vision.

Procentowe zajecie procesora (przez wszystkie uruchomione procesy).

21.2.1.4 Warunek: Diagnostyka Systemu Vision: Zalogowany uzytkownik Vi-
sion.

Warunek jest spetniony jezeli aktualnie zalogowany uzytkownik jest zgodny
ze zdefiniowanym lub moze byc¢ spetniony bezwarunkowo, zwracajac informacje
o aktualnie zalogowanym uzytkowniku.

Rysunek 88: Konfiguracja warunku diagnostyki systemu Vision: Zalogowany
uzytkownik Vision

21.2.1.5 Warunek: Diagnostyka Systemu Vision: Zalogowany klient Vision.

Warunek ten jest spetniony jezeli aktualnie zalogowany klient zdalny jest
zgodny ze zdefiniowanym.

21.2.1.6 Warunek: Diagnostyka Systemu Vision: Lista zalogowanych klien-
tow

Warunek jest spetniony jezeli na liScie zalogowanych klientow znajdujg sie
zdefiniowane osoby, lub gdy lista zalogowanych klientdw zawiera ktérgkolwiek
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Dodawanie warunku n

Rysunek 89: Konfiguracja warunku diagnostyki systemu Vision: Zalogowany klient
Vision

ze zdefiniowanych osdb, lub bezwarunkowo. Istnieje mozliwo$¢ uwzglednienia
wielkosci liter oraz inwersji warunku.

Dodawanie warunku a

Rysunek 90: Konfiguracja warunku: Lista zalogowanych klientow

21.2.1.7 Warunek : Diagnostyka Systemu Vision: Uruchomienie systemu

Warunek spetniony podczas uruchomienia systemu Vision. W takcie pracy
wykonuje sie tylko raz.

21.2.1.8 Warunek : Diagnostyka Systemu Vision: Zgloszenie bledu Systemu

Warunek jest spetniony gdy zdefiniowany przez filtr typu, podzespdt zwroci
informacje o btedzie lub spetniony jest bezwarunkowo.
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Dodawanie warunku B

Rysunek 91: Konfiguracja warunku: Zgtoszenie btedu Systemu

Poza zdefiniowaniem typu podzespotu mozna zdefiniowaé takze konkretny
podzespot, przyktadowo konkretng kamere.

21.2.1.9 Warunek: Zarzadzanie procesami: Liczba kontrolowanych pro-
cesow.

Warunek jest spetniony gdy liczba kontrolowanych w Vision proceséw
(uruchomionych przez akcje Uruchom proces komponentu System wraz z
zaznaczong kontrolg procesu) jest réwna zadanej, lub gdy znajduje sie w
zadanym zakresie lub spetniany jest bezwarunkowo.

Dodawanie warunku [~ ]

Rysunek 92: Konfiguracja warunku: Zarzgdzanie procesami: Liczba kontrolowanych
proceséw
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21.2.1.10 Warunek: Zarzadzanie procesami: Zakonczenie dziatania procesu

Warunek jest spetniony, gdy ktorykolwiek z kontrolowanych w Vision pro-
cesow zostanie zakonczony.

21.2.2 Akcje:

Komponent System udostepnia nastepujace akcje:

e Uruchom proces,
e Dopisz do pliku tekst.

21.2.2.1 Akcja: Uruchom proces

Akcja ta pozwala na uruchomienie dowolnego pliku wykonywalnego lub pliku
skryptowego. W tym celu nalezy poda¢ sciezke dostepu do pliku lub wybrac plik
za pomocg okna wiaczanego przyciskiem Znajdz... .

Rysunek 93: Konfiguracja akcji uruchom proces

Istnieje mozliwos¢ kontroli uruchomionego procesu w Systemie Vision,
bedzie on monitorowat informacje o zakonczeniu pracy procesu, co moze
by¢ wykorzystane w warunkach Zarzadzania procesami komponentu System.
Dodatkowo mozna wywota¢ zamkniecie uruchomionegoprocesu wraz z wytacze-
niem systemu Vision. Mozliwe jest takze podanie dodatkowego parametru
uruchomieniowego procesu (Dodatkowe parametry). Za. pomocq akcji Uru-
chom proces, mozna uruchomic do 10 kontrolowanych w Vision proceséw oraz
tyle niekontrolowanych na ile pozwalajg zasoby sprzetu komputerowego.
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21.2.2.2 Akcja: Dopisz do pliku tekst

Akcja ta pozwala na dopisanie do pliku tekstu zdefiniowanego w parametrze
sygnatu podanego jawnie lub za pomocg zmiennych wspdtdzielonych.

WWW.VISIONBMS.PL 113/284



22 Komponent Licznik

Licznik jest komponentem, dzieki ktéremu uzytkownik Systemu Vision moze
liczy¢ zdarzenia oraz generowac akcje, kiedy liczba zdarzen znajdzie sie w
zadanym zakresie.

22.1 Konfiguracja komponentu Licznik

Rozdziat ten zawiera informacje na temat zarzadzania elementami kompo-
nentu Licznik oraz ich konfiguracje.

22.1.1 Lista elementow komponentu Licznik

Lista elementdw komponentu Licznik zawiera zdefiniowane w Systemie
liczniki. Okno listy elementéw dostepne jest po wybraniu opcji menu Kon-
figuracja -> Komponenty -> Licznik. W lewym gornym rogu okna, obok
nazwy komponentu znajduje sie wskaznik liczby utworzonych elementéw i ich
maksymalna liczba. Gtdwne okno jest podzielone na dwie czeSci: po lewej
znajduje sie drzewo stref do ktérych mogg zostac przypisane elementy, a po
prawej znajduje sie lista elementéw wraz z wyszukiwarkg. Rysunek przedstawia
okno zawierajace liste zdefiniowanych w Systemie licznikdw. Pojedynczy element
komponentu Licznik jest zwany dalej licznikiem.

Licznik (80/1000) [ |

Szukaj wg. strefy: Lista elementéw

& Strefy
Strefa Cyraneczka
Strefa Czama
Strefa Czerwona

i.. Strefa Podczerwona
Strefa Fuksja
Strefa Kasztanowa
Strefa Limonkowa
Strefa Morska

Strefa Niebieska

Strefa Oliwkowa

Strefa Purpurowa
Strefa Srebma

Strefa Szara

Zamkni

Rysunek 94: Lista elementéw komponentu Licznik
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Klikniecie przycisku Dodaj powoduje wysSwietlenie okna konfiguracji
nowego licznika, ktére zostato przedstawione na rysunku. Klikniecie przycisku
Usun powoduje usuniecie zaznaczonego licznika. Klikniecie przycisku Mody-
fikuj powoduje wyswietlenie okna konfiguracji zaznaczonego licznika. Klikniecie
przycisku Kopiuj spowoduje skopiowanie zaznaczonego elementu. Klikniecie na
przycisku Zamknij powoduje zamkniecie biezacego okna.

22.1.2 Konfiguracja licznika

Rysunek przedstawia okno konfiguracji licznika.

Dodaj kemponent

Rysunek 95: Okno konfiguracji nowego licznika

Tabela zawiera opis poszczegdlnych elementdw tego okna.

Wiaczony Zaznaczenie tej opcji powoduije, ze licznik
jest aktywny i dostepny w Systemie Vision.

Nazwa elementu Nazwa licznika.
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Strefa Zdefiniowana wczesniej w Systemie strefa,
do ktdrej ma nalezec¢ element komponentu
Licznik.

Opis Dowolny ciag znakéw zawierajacy przez-
naczenie i/lub lokalizacje licznika.

OK Zachowanie konfiguracji komponentu i
zamkniecie biezacego okna.

Anuluj Zamkniecie biezacego okna bez za-
chowywania konfiguracji.

22.2 Wspotpraca komponentu Licznik z jednostka decyzyjna

Konfiguracja regut komponentu Licznik pozwala na powigzanie go z pozostaty-
mi elementami Systemu. Licznik udostepnia nastepujacy warunek:

o Odczyt wartosci licznika
oraz nastepujace akcje:

Zwiekszenie wartosci licznika,
Zmniejszenie wartosci licznika,
Zerowanie wartosci licznika,
Ustaw wartos¢ licznika.

22.2.1 Warunek: Odczyt wartosci licznika

Warunek ten pozwala na wywotanie akcji, kiedy wartos¢ licznika spetni
okreslone parametry sygnatu. Rysunek przedstawia okno konfiguracji tego
warunku. W przyktadzie warunek bedzie prawdziwy, jesli wartosc licznika bedzie
w zakresie od 0 do 49.
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Dodawanie warunku a

Rysunek 96: Konfigurowanie warunku licznika: Odczyt wartosci licznika

22.2.2 Akcja: Zwiekszenie wartosci licznika

Uruchomienie tej akcji powoduje zwiekszenie wartosci licznika o wartos¢
podang jako parametr akgji. Konfigurowanie tej akcji w jednostce decyzyjnej
zostato przedstawione na ponizszym rysunku:

Rysunek 97: Konfigurowanie akcji: Zwigkszenie wartosci licznika

22.2.3 Akcja: Zmniejszenie wartosci licznika

Uruchomienie tej akcji powoduje zmniejszenie wartosci licznika o wartos¢
podang jako parametr akcji. Konfigurowanie tej akcji w jednostce decyzyjnej
zostato przedstawione na ponizszym rysunku
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Dodawanie akcji n

Rysunek 98: Konfigurowanie akcji: Zmniejszenie wartosci licznika

22.2.4 Akcja: Zerowanie wartosci licznika

Uruchomienie tej akcji powoduje, ze biezaca wartos¢ licznika zostaje ustaw-
iona na 0. Akcja ta nie posiada zadnych dodatkowych parametrow, ktére nalezy
skonfigurowac.

22.2.5 Akcja: Ustaw wartos¢ licznika

Uruchomienie tej akcji spowoduje ustawienie wartosci licznika zgodnie z
zadanymi parametrami sygnatu.

Rysunek 99: Konfigurowanie akcji: Ustaw wartos$¢ licznika
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23 Licznik Okresow

Licznik Okreséw jest komponentem pozwalajacym na zliczanie okresow.
Mozliwe jest zliczanie inkrementacyjne i dekrementacyjne.

23.1 Konfiguracja komponentu Licznik Okresow

Rozdziat ten zawiera informacje niezbedne do poprawnego skonfigurowania
komponentu Licznik Okresow.

23.1.1 Lista elementéow komponentu Licznik Okresow

Lista zdefiniowanych elementéw komponentu Licznik Okreséw dostepna
jest po wybraniu z menu pozycji Konfiguracja -> Komponenty -> Licznik
Okresow. W nowo otwartym oknie, w jego lewym goérnym rogu, obok
nazwy komponentu znajduje sie wskaznik liczby utworzonych elementéw i ich
maksymalna liczba. Gtdwne okno jest podzielone na dwie czeSci: po lewej
znajduje sie drzewo stref do ktorych mogq zostac przypisane elementy, a po
prawej znajduje sie lista elementéow wraz z wyszukiwarka. Ponizszy rysunek
przedstawia liste skonfigurowanych Licznikdw czaséw. Okno to pozwala dodaé,
usung¢, modyfikowaé lub kopiowa¢ juz skonfigurowany element za pomocg
odpowiednich przyciskow: Dodaj, Usun, Modyfikuj, Kopiuj.

Licznik Okresow (2/10000)

Szukaj wg. strefy Lista elementéw

- Strefa Cyraneczka swaive [ GGG

Strefa Czama
- Strefa Czerwona

_ Strefa Podczenwona
Strefa Fuksja

Strefa Kasztanowa

Lieznik Okresdw Czerwony
Licznik Okresdw Podczerwony

Strefa Limonkowa

- Strefa Morska
Strefa Niebieska
Strefa Oliwkowa
Strefa Purpurowa
Strefa Srebma

. Strefa Szara
Strefa Zielona

. Strefa Zotta

Zamkni]

Rysunek 100: Lista elementéw komponentu Liczhik Okresow
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23.1.2 Konfiguracja elementu Licznik Okreséw

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji Licznika Okresow.

Dodaj komponent

Rysunek 101: Okno konfiguracji nowego licznika

Tabela ponizej zawiera opis poszczegolnych elementéw tego okna.

Wiaczony Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze Licznik
Okresow jest aktywny w Systemie.

Nazwa Nazwa Licznika okresow.

Strefa Zdefiniowana wczesniej w Systemie strefa,
do ktdérej ma nalezec element komponentu
Licznik Okresow.

Typ zliczania Okresla sposéb w jaki zliczane sg kolejne
okresy.

Opis Miejsce na opis elementu.

23.2 Wspotpraca Komponentu Licznik Okreséw z jednostka de-

cyzyjna

Konfigurowanie regut zawierajacych Komponent Licznik Okreséw pozwala na
powigzanie go z pozostatymi elementami Systemu. Ponizej przedstawiono warun-
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ki i akcje dla Licznika Okresow.

23.2.1 Warunki
Licznik Okreséw udostepnia nastepujace warunki:

o Zawartosc licznika
e Osiagnieto okres
e Aktywny

23.2.1.1 Warunek: Zawartosc licznika

Warunek Zawarto$¢ licznika moze by¢ spetniony, gdy warto$¢ jest réwna
wartosci zadanej, gdy miesci sie w zadanym zakresie, lub bezwarunkowo.

Dodawanie warunku

Rysunek 102: Konfigurowanie warunku licznika: Zawarto$¢ licznika

23.2,.1.2 Warunek: Osiagnieto okres

Warunek Osiggnieto okres moze by¢ spetniony, gdy wartos¢ okresu bedzie
rowna zadanej (definiuje sie dtugos$¢ okresu oraz jednostke czasu).

23.2.1.3 Warunek: Aktywny

Warunek Aktywny moze by¢ spetniony, gdy sygnat aktywnosci licznika jest
rowny zdefiniowanemu, czyli jako wysoki lub jako niski.
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Dodawanie warunku a

Rysunek 103: Konfigurowanie warunku licznika: Osiggnieto okres

Dodawanie warunku [ ]

Rysunek 104: Konfigurowanie warunku licznika: Aktywny

23.2.2 Akcje
Licznik Okreséw udostepnia nastepujace Akcje:

e Uruchom

o Wiacz

o Wylacz

o Ustaw wartosc¢

23.2.2.1 Akcja: Uruchom

Wywofanie akcji powoduje uruchomienie licznika.
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Dodawanie akcji B2

Rysunek 105: Konfigurowanie akcji licznika: Uruchom

23.2.2.2 Akcje: Wiacz/Wylacz

Akcje Wiacz/Wylacz pozwalajg wiaczaé lub wytgczaé zliczanie przez Licznik
Okresow. Akcjg Wytacz nie mozna dezaktywowac licznika aktywowanego akcjg
ciggtq Uruchom.

23.2.2.3 Akcja: Ustaw wartos¢

Mozna zdefiniowac akcje polegajaca na Ustawieniu wartosci Licznika Okresu,
zmiana moze by¢ przeprowadzona na pare sposobow:

¢ Ustawiajgc wartos¢ za pomocg pola Ustaw lub przekazanie przez zmienng
wspotdzielong,

o Zwiekszajac o wartos¢ wprowadzong w pole Zwieksz o lub przekazanie
przez zmienng wspotdzielong,

e Zmniejszajac o warto$¢ wprowadzong w pole Zmniejsz o lub przekazanie
przez zmienng wspdtdzielong,

Istnieje roéwniez mozliwo$¢ ustawienia wartosci za pomocg wartosci
catkowitych takich jak: Sekundy, Minuty, Godziny i Dni. Zmiana polega na
wprowadzeniu wartosci z wybrang jednostka.

Zmiana wartosci moze by¢ przeprowadzona za pomocg wartosci catkowitych

takich jak: Sekundy, Minuty, Godziny i Dni. Zmiana polega na wprowadzeniu
warto$ci z wybrang jednostka.
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Dodawanie akcji B

Rysunek 107: Konfigurowanie akgciji licznika: Ustaw warto$¢ jako catkowite

24 Wyzwalacz Czasowy

Wyzwalacz Czasowy jest komponentem, dzieki ktéremu uzytkownik Systemu
Vision ma mozliwo$¢ wyzwalania akcji w okreslonych odstepach czasu.

24.1 Konfiguracja komponentu Wyzwalacz Czasowy

Rozdziat ten zawiera informacje na temat zarzadzania elementami kompo-
nentu Wyzwalacz Czasowy oraz ich konfiguracji.

24.1.1 Lista elementow komponentu Wyzwalacz Czasowy

Lista elementow komponentu Wyzwalacz Czasowy zawiera zdefiniowane w
Systemie wyzwalacze czasowe. Okno listy elementow dostepne jest po wybraniu
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opcji menu Konfiguracja -> Komponenty -> Wyzwalacz Czasowy. W
lewym gdérnym rogu okna, obok nazwy komponentu znajduje sie wskaznik
liczby utworzonych elementdw i ich maksymalna liczba. Gtéwne okno jest
podzielone na dwie czesci: po lewej znajduje sie drzewo stref do ktdérych moga
zostac przypisane elementy, a po prawej znajduje sie lista elementéw wraz z
wyszukiwarka.

Rysunek przedstawia liste zdefiniowanych w Systemie Vision wyzwalaczy
czasowych. Pojedynczy element komponentu Wyzwalacz Czasowy zwany jest
dalej wyzwalaczem czasowym.

Wyzwalacz Czasowy (2/1000)

5
Strefa Biata
Strefa Cyraneczka
Strefa Czarna
Strefa Czerwona

Strefa Podczerwona
Strefa Fuksja
Strefa Kasztanowa

Wyzwalacz Czasowy Czerwony
Wyzwalacz Czasowy Podczerwony

Strefa Limonkowa
Strefa Morska
Strefa Niebieska
Strefa Oliwkowa
Strefa Purpurowa
Strefa Srebma
Strefa Szara

Tarmkon

Rysunek 108: Lista elementéw komponentu Wyzwalacz Czasowy

Klikniecie przycisku Dodaj powoduje wysSwietlenie okna konfiguracji
nowego wyzwalacza czasowego, ktére zostato przedstawione na rysunku.
Klikniecie przycisku Usun powoduje usuniecie zaznaczonego komponentu.
Klikniecie przycisku Modyfikuj powoduje wyswietlenie okna konfiguracii
zaznaczonego wyzwalacza czasowego. Klikniecie przycisku Kopiuj powoduje
skopiowanie zaznaczonego elementu. Klikniecie przycisku Zamknij powoduje
zamkniecie biezacego okna.

24.1.2 Konfiguracja wyzwalacza czasowego

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji wyzwalacza czasowego.
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Dodaj element

Strefa

Okres

Strefa Biata S

Zach e

uchemieniu Systemu

Rysunek 109: Okno konfiguracji wyzwalacza czasowego

Tabela zawiera opis poszczegolnych elementdw tego okna.

Wiaczony

Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze
wyzwalacz czasowy jest aktywny i dostep-
ny w Systemie Vision.

Nazwa elementu

Nazwa wyzwalacza czasowego.

Strefa Zdefiniowana wczesniej w Systemie strefa,
do ktdérej ma naleze¢ element komponentu
Wyzwalacz Czasowy.

Okres Okresla odstep czasu, co jaki warunek syg-

natu Wyzwolenie jest dla tego elementu
komponentu spetniony.

Zachowanie po uruchomie-
niu Systemu

Jesli wigczone, komponent po uruchomie-
niu generuje zdarzenia ze skonfigurowang
czestotliwoscia. Jesli wytaczone, gen-
erowanie zdarzen rozpoczyna sie poprzez
wywotanie akcji Uruchom.

WWW.VISIONBMS.PL

127,284




OK Zachowanie konfiguracji oraz zamkniecie
biezacego okna.

Anuluj Zamkniecie biezacego okna bez zachowa-
nia konfiguracji.

24.2 Wspotpraca komponentu Wyzwalacz Czasowy z jednostka
decyzyjna

Konfiguracja regut zawierajacych komponent Wyzwalacz Czasowy pozwala na
powigzanie go z pozostatymi elementami Systemu. Komponent ten udostepnia
nastepujace warunki:

o Wyzwolenie
e Aktywny

oraz nastepujace akcje:

e Uruchom
e Zatrzymaj
e Ponowne uruchomienie

24.2.1 Warunek: Wyzwolenie
Warunek ten pozwala na wywotanie akcji co okreslony w konfiguracji
wyzwalacza czasowego okres.

24.2.2 Warunek: Aktywny

Warunek ten, w zaleznosci od wybranego parametru sygnatu, jest spetniony,
gdy wyzwalacz jest aktywny lub nieaktywny. Aktywnos¢ oznacza uruchomienie i
odliczanie czasu zdefiniowanego w trakcie konfiguracji.

24.2.3 Akcja: Uruchom

Wywotanie tej akcji powoduje rozpoczecie odliczania czasu zdefiniowanego
w trakcie konfiguracji.
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24.2.4 Akcja: Zatrzymaj

Wywofanie tej akcji powoduje zatrzymanie odliczania czasu przez wyzwalacz.

24.2.5 Akcja: Ponowne uruchomienie

Wywotanie tej akcji powoduje rozpoczecie ponownego odliczania dla uru-
chomionego wyzwalacza.
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25 Komponent Losujacy

Komponent Losujacy pozwala uzytkownikowi na generacje stanéw, w postaci
binarnej i liczbowej, w przypadkowej kolejnosci. Dzieki temu mozna generowac
sytuacje w niepowtarzajacej sie sekwencji, wykorzystac je np. do symulacji obec-
nosci uzytkownikow, gdzie zapalanie poszczegdlnych Swiatet i czas ich dziatania
jest rozny.

25.1 Konfiguracja Komponentu Losujacego

Rozdziat ten zawiera informacje o sposobie konfiguracji i dziatania Kompo-
nentu Losujgcego.

25.1.1 Lista elementéw Komponentu Losujacego.

Lista zdefiniowanych elementéw Komponentu Losujacego jest dostepna
po wybraniu opcji menu Konfiguracja -> Komponenty -> Komponent
Losujacy. W nowo otwartym oknie, w jego lewym gdérnym rogu, obok nazwy
komponentu znajduje sie wskaznik liczby utworzonych elementdw i ich maksy-
malna liczba. Gtéwne okno jest podzielone na dwie czesci: po lewej znajduje sie
drzewo stref do ktérych mogaq zostaé przypisane elementy, a po prawej znajduje
sie lista elementéw wraz z wyszukiwarka. Rysunek przedstawia okno z listq
elementdéw komponentu

Mozliwe jest dodanie nowego elementu komponentu, a takze usunie-
cie, modyfikacja lub skopiowanie wczesniej zdefiniowanych elementéw. Stuzg
do tego odpowiednie przyciski: Dodaj, Usun, Modyfikuj, Kopiuj.

25.2 Konfiguracja elementu Komponentu Losujacego

Rysunek 111 przedstawia okno konfiguracji Komponentu Losujacego.
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Komponent Losujacy (2/1000)

Lista elementdw

Szukajwg. strefy:

=B

Strefa Biata
Strefa Cyraneczka Komponent Losujacy Czenwony
Strefa Czama Komponent Losujacy Podczerwony

Strefa Czerwona

i Strefa Podczenwona
Strefa Fuksja
Strefa Kasztanowa
Strefa Limonkowa
Strefa Morska
Strefa Niebieska
Strefa Oliwkowa
Strefa Purpurowa
Strefa Srebma
Strefa Szara

Usom

Kopiu]

Zamknij

Rysunek 110: Lista elementéw Komponentu Losujgacego

Rysunek 111: Okno konfiguracji Komponentu Losujacego

Tabela ponizej zawiera opis poszczegdlnych elementéw okna konfigura-
cyjnego.

Wiaczony Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze ele-
ment komponentu jest aktywny w Sys-
temie Vision.

Nazwa Nazwa danego Komponentu Losujgcego
identyfikujaca go w Systemie.
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Strefa

Strefa, do ktdrej ma przynalezec dany ele-
ment Komponentu Losujacy.

Okres generowania nowej
wartosci: Od

Minimalny czas, co jaki bedzie losowana
nowa wartos¢.

Okres generowania nNowej
wartosci: Do

Maksymalny czas, co jaki bedzie losowana
nowa wartos¢.

Typ zwracanej wartosci
wyjéciowej: Dwustanowa

Wybranie tej opcji oznacza generacje
wartosci w postaci dwustanowej: Stan
wysoki lub Stan niski.

Typ zwracanej wartos- | Wybranie tej opcji oznacza generacje

ci  wyjsciowej: Wartos¢ | wartosci w postaci liczb: Catkowitych lub

liczbowa Rzeczywistych.

W zakresie Opcja dostepna jedynie po wybraniu
generacji wartosci losowych liczbowych.
Pozwala na zdefiniowanie przedziaty,
z ktorego bedzie losowana liczba. Do-
datkowo mozna takze okreslic typ
zwracanej wartosci liczbowej: Rzeczy-
wista, Catkowita (po zaznaczeniu pola
Tylko liczby catkowite).

UWAGA!

W przypadku generacji wartosci liczbowych nalezy pamietac, ze liczba X’
losowana jest z przedziatu MIN<=X<MAX, co jednoznacznie oznacza, ze wartos¢
podana jako maksymalna nigdy nie zostanie wylosowana.

25.3 Wspotpraca Komponentu Losujacego z jednostka decyzyj-
na

Konfiguracja regut zawierajagcych Komponent Losujacy pozwala na pow-
igzanie go z pozostalymi elementami Systemu. Komponent ten udostepnia
nastepujace warunki zalezne od typu generowanej wartosci losowej:

o Wartosc¢ liczbowa,
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Wartosc,

Zmiana,

Zbocze narastajace,
Zbocze opadajace.

25.3.1 Warunek: Wartos¢ liczbowa

Warunek jest dostepny tylko przy generacji wartosci liczbowych. Jest on
spetniony, jesli wylosowana warto$¢ osiggnie zadang wartos¢ (Réwna) lub
znajdzie sie w okreslonym przedziale (W zakresie). MozZliwe jest takze wybranie
opcji Bezwarunkowo, ktora jest zawsze spetniona, niezaleznie od wylosowanej
liczby. Ponizszy rysunek 112 przedstawia okno konfiguracji tego warunku.

o Réwna

. W zakresie

Brak o
Brak v 0

. Bezwarunkowo

Rysunek 112: Konfiguracja warunku: Wartos¢ liczbowa

25.3.2 Warunek: Wartosc¢

Warunek jest spetniony, jesli wylosowana wartos¢ dwustanowa jest zgodna
ze stanem (Niski, Wysoki) wartosci wybranym w trakcie konfiguracji.

25.3.3 Warunek: Zmiana

Warunek jest spetniony, jesli nastapi dowolna zmiana stanu wylosowanej
wartosci dwustanowej, tzn. ze stanu Wysokiego na Niski lub.odwrotnie.
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25.3.4 Warunek: Zbocze narastajace

Warunek jest spetniony w momencie zmiany losowanej wartosci dwus-
tanowej ze stanu Niskiego na Wysoki.

25.3.5 Warunek: Zbocze opadajace

Warunek jest spetniony w momencie zmiany losowanej wartosci dwus-
tanowej ze stanu Wysokiego na Niski.
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26 Lista

Lista pozwala na stworzenie i obstuge zestawu wartosci dwustanowych,
liczbowych lub tekstowych.

26.1 Konfiguracja Komponentu Listy

Rozdziat ten zawiera informacje o sposobie konfiguracji i dziatania Kompo-
nentu Listy. Pojedynczy element komponentu zwany bedzie Lista.

26.1.1 Lista elementow Komponentu Listy

Lista zdefiniowanych elementéw Komponentu Listy jest dostepna po wybra-
niu pozycji menu Konfiguracja -> Komponenty -> Listy. W nowo otwartym
oknie, w jego lewym gornym rogu, obok nazwy komponentu znajduje sie
wskaznik liczby utworzonych elementéw i ich maksymalna liczba. Gtéwne okno
jest podzielone na dwie czesci: po lewej znajduje sie drzewo stref do ktdrych
mogq zostac przypisane elementy, a po prawej znajduje sie lista elementow
wraz z wyszukiwarka.

Ponizszy rysunek przedstawia okno z listg elementéw komponentu.

Lista (63/1000)

Szukaj wg. strefy: Lista elementdw
£ Strefy

Strefa Biata

Strefa Cyraneczka Lista Czenwona
Strefa Czama Lista Podczerwona

Strefa Podczerwona
Strefa Fuksja
Strefa Kasztanowa
Strefa Limonkowa.
Strefa Morska
Strefa Niebieska
Strefa Oliwkowa
Strefa Purpurowa
Strefa Srebma
Strefa Szara

Wodyfkar

Hopit]

Zamknij

Rysunek 113: Lista elementéw Komponentu'Listy

Mozliwe jest dodanie nowego elementu komponentu, a‘takze usuniecie
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lub modyfikacja wczesniej zdefiniowanych elementdw. Stuzg do tego odpowied-
nie przyciski: Dodaj, Usun, Modyfikuj. Wybierajac przycisk Kopiuj mozna
skopiowac¢ wybranag liste razem z jej konfiguracja. Klikniecie na przycisk Zamknij
powoduje zapisanie elementéw oraz zamkniecie okna.

26.2 Konfiguracja elementu Komponentu Listy

Rysunek przedstawia okno konfiguracji pojedynczej Listy.

Dodaj liste B

U:

Wiaczona
Nazwa B ity listy

Typ listy

Rysunek 114: Okno konfiguracji Listy

Tabela ponizej zawiera opis poszczegdlnych elementéw okna konfigura-
cyjnego.

Wiaczona Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze ele-
ment komponentu jest aktywny w Sys-
temie Vision.

Nazwa Nazwa danej Listy identyfikujaca jg w Sys-
temie.

Typ listy Jeden z typow listy: dwustanowy, catkow-
ity, rzeczywisty lub tekstowy.
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Strefa Strefa, do ktdrej ma przynalezec dany ele-
ment Komponentu Listy.

Opis Dowolny tekst opisujacy przeznaczenie
Listy.
Ukryj tytut listy Zaznaczenie tej opcji powoduje ukrycie ty-

tutu grupy w widoku komponentu.

26.3 Wspotpraca Komponentu Listy z jednostka decyzyjna

Konfiguracja regut zwigzanych z Komponentem Listy pozwala na powigzanie
warunkow i akcji tego podzespotu z innymi elementami Systemu. Komponent
ten udostepnia nastepujace warunki:

Liczba elementdw listy,
Pierwsza wartosc,
Ostatnia wartosc,
Warto$¢ w indeksie,
Poszukiwana wartosc,
Liczebnos¢ wartosci

oraz nastepujace akcje:

Wyczysc liste,

Dodaj na koniec listy,

Usun pierwszy element listy,
Usun ostatni element listy,
Usun wartosc.

26.3.1 Warunek: Liczba elementéw listy

Warunek ten jest spetniony, jesli liczba elementdw 'Listy spetnia parame-
try konfiguracji sygnatu. Zaznaczenie opcji ROwna oraz wprowadzenie w
odpowiednie pole wartosci powoduje, ze warunek bedzie spetniony jesli liczba
elementéw Listy bedzie réwna skonfigurowanej wartosci. Zaznaczenie opdji
W zakresie oraz wybranie zakresu wartosci powoduje, ze warunek-bedzie
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spetniony, jesli liczba elementdw Listy bedzie zawierata sie w skonfigurowanym
przedziale. Zaznaczenie opcji Bezwarunkowo powoduje, ze warunek zawsze
jest spetniony. Wartoscig zwracang przez warunek jest zawsze liczba elementow
Listy. Ponizszy rysunek przedstawia przyktadowgq konfiguracje tego warunku.

. Rdéwna

o W zakresie

Wartosc wigksza od =
Wartos¢ mniejsza od .

. Bezwarunkowo

Rysunek 115: Konfigurowanie warunku: Liczba elementéw listy

26.3.2 Warunek Listy elementow dwustanowych: Pierwsza wartos¢

Warunek ten jest spetniony, jesli pierwsza wartos¢ Listy bedzie zawierata
wartos¢ ustawiong w konfiguracji warunku.

26.3.3 Warunek Listy elementow catkowitych i rzeczywistych: Pierwsza
wartosé

Warunek ten jest spetniony, jesli pierwsza warto$¢ Listy bedzie zawierata
wartos¢ ustawiong w konfiguracji reguty. Konfiguracja opcji tego warunku umozli-
wia zawezenie wynikdw do interesujacych przedziatdw wartosci.

26.3.4 Warunek Listy elementow tekstowych: Pierwsza wartos¢

Warunek ten jest spetniony, jesli pierwsza wartos¢ Listy spetnia warunki
ustawione w konfiguracji warunku. Wybranie opcji ROwny oraz wypetienie
pola warunku powoduje, ze warunek jest spetniony jesli pierwsza wartos$¢ Listy
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bedzie rowna warto$ci wprowadzonej w konfiguracji warunku. Wybranie opcji
Zawiera oraz wypetnienie pola warunku powoduje, ze warunek jest spetniony,
jesli pierwsza warto$¢ Listy zawiera wartoS¢ wprowadzong w konfiguracji
warunku. Wybranie opcji Bezwarunkowo powoduje, ze warunek jest zawsze
spetniony. Zaznaczenie opcji Uwzgledniaj wielkos¢ liter powoduje, ze
wielko$¢ liter bedzie brana pod uwage podczas poréwnywania wartosci Listy z
warto$cig zdefiniowang w konfiguracji warunku. Zaznaczenie opcji Inwersja
warunku powoduje, ze warunek jest spetniony, jesli pierwsza wartos¢ Listy
nie spetnia warunkéw ustawionych w konfiguracji warunku. Ponizszy rysunek
przedstawia ekran konfigurowania tego warunku.

O Rouny XYZ 20456
. Zawiera

. Bezwarunkowo

Uwzglednij wielkosé liter

. Inwersja warunku

Rysunek 116: Konfigurowanie warunku Listy elementéw tekstowych: Pierwsza
wartos¢

26.3.5 Warunek Listy elementow dwustanowych: Ostatnia wartos¢
Warunek ten jest spetniony, jesli ostatnia warto$¢ Listy bedzie zawierata
warto$¢ ustawiong w konfiguracji reguty.
26.3.6 Warunek Listy elementow catkowitych i rzeczywistych: Ostatnia
wartosé

Warunek ten jest spetniony, jesli ostatnia warto$é: Listy bedzie zawierata
wartos¢ ustawiong w konfiguracji reguty. Konfiguracja opcji tego warunku umozli-
wia zawezenie wynikéw do interesujacych przedziatéw wartosci.
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26.3.7 Warunek Listy elementow tekstowych: Ostatnia wartos¢

Konfiguracja oraz dziatanie tego warunku jest podobne jak w przypadku
warunku “Pierwsza warto$¢” dla Listy tekstowej, dotyczy jednak ostatniej wartos-
Ci w zbiorze.

26.3.8 Warunek Listy elementow dwustanowych: Warto$¢ w indeksie
Warunek ten jest spetniony, jesli wskazana w polu Indeks wartos¢ Listy
bedzie zawierata warto$¢ ustawiong w konfiguracji warunku.
26.3.9 Warunek Listy elementow catkowitych i rzeczywistych: Warto$¢ w in-
deksie

Konfiguracja oraz dziatanie tego warunku jest analogiczne, jak w przypadku
"Ostatnia warto$¢” dla Listy z wartosciami, brany jest jednak pod uwage element
Listy wskazany w polu Indeks. Jesli Lista nie zawiera wartosci na wskazanej
pozycji, warunek nie moze zosta¢ wyznaczony.

26.3.10 Warunek Listy elementow tekstowych: Warto$¢ w indeksie

Konfiguracja oraz dziatanie tego warunku jest analogiczne jak w przypadku
"Ostatnia warto$¢” , brany jest jednak pod uwage element Listy wskazany w
polu Indeks. Jedli Lista nie zawiera wartosci na wskazanej pozycji, warunek nie
moze zosta¢ wyznaczony.

26.3.11 Warunek Listy: Poszukiwana wartos¢
Warunek jest spetniony, jesli na Liscie znajduje sie element o wartosci
wskazanej w konfiguracji warunku.

26.3.12 Warunek: Liczebnos¢ wartosci

Warunek pozwala sprawdzi¢ krotno$¢ wystepowania okreslonej wartosci w
obrebie zbioru. W polu Poszukiwana wartos¢ nalezy prowadzi¢ wartos¢, ktorej
czestotliwo$¢ wystepowania w Liscie chcemy poznac.

26.3.13 Akcja: Wyczys¢ liste

Wywoftanie tej akcji powoduje usuniecie z Listy wszystkich elementow.
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26.3.14 Akcja: Dodaj na koniec listy

Wywotanie tej akcji powoduje, ze na koniec listy wstawiona zostanie wartos¢
skonfigurowana w polu Nowa wartos¢ w konfiguracji akcji. Za pomoca, przy-
cisku "+"” mozna wprowadzi¢ wartos¢ z warunku konfigurowanej reguty.

26.3.15 Akcja: Usun pierwszy element listy

Wywofanie tej akcji powoduje usuniecie pierwszego elementu listy, o ile ist-
nieje.
26.3.16 Akcja: Usun ostatni element listy

Wywotanie tej akcji powoduje usuniecie ostatniego elementu listy, o ile ist-
nieje.
26.3.17 Akcja: Usun wartosc¢

Wywotanie tej akcji powoduje usuniecie wszystkich elementéw, ktdrych
warto$¢ jest taka, jak wskazana w polu Nowa wartos¢. Za pomocq przycisku
"+" mozna wprowadzi¢ wartos¢ z warunku konfigurowanej reguty.

26.4 Btedy generowane przez Liste

Rozdziat zawiera zestawienie komunikatow o btedach, jakie moze wygen-
erowac Lista. Uzytkownik otrzymuje te wiadomosci poprzez Raport Btedow Sys-
temu Vision. Ponizsze opisy pozwalajg poprawnie zinterpretowa¢ informacje oraz
zidentyfikowac przyczyne ewentualnych nieprawidtowosci w dziataniu komponen-
tu.

26.4.1 ”Osiagnieto maksymalng diugos¢ listy”

Btad pojawia sie wtedy, gdy lista przekroczy 1000 wpiséw. Nastepne wpisy
nie beda juz zapisywane na liscie.
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27 Sekwencja

Komponent Sekwencji pozwala na stworzenie grupy akcji wykonywanych w
Scisle okreslonej kolejnosci.

27.1 Konfiguracja Komponentu Sekwencji

Rozdziat ten zawiera informacje o sposobie konfiguracji i dziatania Kompo-
nentu Sekwencji. Pojedynczy element komponentu zwany bedzie Sekwencja.

27.1.1 Lista elementow Komponentu Sekwencji

Lista zdefiniowanych elementéw Komponentu Sekwencji jest dostepna po
wybraniu pozycji menu Konfiguracja -> Komponenty -> Sekwencja. W
nowo otwartym oknie, w jego lewym gdrnym rogu, obok nazwy komponentu
znajduje sie wskaznik liczby utworzonych elementéw i ich maksymalna liczba.
Gtéwne okno jest podzielone na dwie czesci: po lewej znajduje sie drzewo stref
do ktérych mogg zosta¢ przypisane elementy, a po prawej znajduje sie lista
elementéw wraz z wyszukiwarka. Ponizszy rysunek przedstawia okno z listq
elementéw komponentu.

Sekwencja (2/1000)

Szukaj wg. strefy

Lista elementdw
Strefy

Strefa Biata

Strefa Cyraneczka Sekwencja Czerwona
Strefa Czama Sekwencja Podczenwona
Strefa Czerwona

Strefa Podczerwona
Strefa Fuksja
Strefa Kasztanowa
Strefa Limonkowa
Strefa Morska
Strefa Niebieska
Strefa Oliwkowa
Strefa Purpurowa
Strefa Srebma
Strefa Szara

Wodyfker

Kopiy)

Zambnij

Rysunek 117: Lista elementéw Komponentu Sekwencji
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Mozliwe jest dodanie nowego elementu komponentu, a takze usunie-
cie, modyfikacja lub skopiowanie wczesniej zdefiniowanych elementéw. Stuzq
do tego odpowiednie przyciski: Dodaj, Usun, Modyfikuj, Kopiuj. Poprzez
klikniecie przycisku Zamknij jakiekolwiek zmiany zostang zapisane oraz nastgpi
zamkniecie okna.

27.2 Konfiguracja elementu Komponentu Sekwencji

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji pojedynczej Sekwencji.

oK Anuluj

Rysunek 118: Okno konfiguracji Sekwencji

Tabela ponizej zawiera opis poszczegdlnych elementéw okna konfigura-
cyjnego.

Wiaczona Zaznaczenie tej opcji- powoduje, ze ele-
ment komponentu jest aktywny w Sys-
temie Vision.

Nazwa Nazwa danej Sekwencji identyfikujaca jq
w Systemie.

WWW.VISIONBMS. PL 143/284



Strefa Strefa, do ktdrej ma przynalezec dany ele-
ment Komponentu Sekwencji.

Opis Dowolny tekst opisujacy przeznaczenie
Sekwendji.
Elementy sekwencji Lista akgcji, ktore majg zosta¢ wykonane w

ramach danej Sekwencji.

E Przesuniecie elementu Sekwencji w gore.

Przesuniecie elementu Sekwencji w dot.

Dodaj Klikniecie tego przycisku powoduje otwar-
cie okna dodawania nowego elementu
Sekwencji.

Modyfikuj Klikniecie tego przycisku pozwala na mody-

fikacje zaznaczonego elementu Sekwencji.

Usun Klikniecie tego przycisku powoduje usunie-
cie zaznaczonego elementu Sekwengji.

Kopiuj Klikniecie tego przycisku powoduje skopi-
owanie zaznaczonego elementu Sekwencji

Wsréd elementdw  Sekwencji, stanowigcych wykonywane akcje mozna
wyroznic trzy typy:

¢ Uruchomienie podzespotu
e Pauza w sekwencji
¢ Wydanie polecenia konsoli

27.2.1 Konfiguracja Elementu Sekwencji typu: Uruchomienie podzespotu

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji Sekwencji typu: Uruchomie-
nie podzespotu.
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Element sekwencji

Rysunek 119: Konfiguracja Sekwenciji typu: Uruchomienie podzespotu

Tabela ponizej zawiera opis poszczegdlnych elementéw okna konfigura-
cyjnego.

Rodzaj akgji Wybrany rodzaj akcji, ktéry zostanie wyko-
nany w Sekwencji.

Nazwa Nazwa opisujaca akcje Sekwenciji.

Czas trwania Czas, w jakim akcja ciagta (np. zapalenie

sygnalizatora) jest aktywna. Po jego upty-
wie jest wykonywana kolejna akcja Sek-
wencji. Pozycja ta jest niewidoczna dla
akgji impulsowych.

Konfiguruj... Po kliknieciu tego przycisku wyswietli sie
okienko umozliwiajace wybdr akcji kompo-
nentdw i podzespotéw zdefiniowanych i ak-
tywnych w Systemie.

Akcja Wyswietla podglad skonfigurowanej akgiji,
ktora stanowi element Sekwengcji.
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Aktywny Pozwala na wigczenie/wytaczenie kroku
sekwenciji. Krok, ktdry zostanie wytgaczony,
bedzie pomijany podczas wykonywania
sekwencji

27.2.2 Konfiguracja Elementu Sekwencji typu: Pauza w sekwencji

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji Sekwencji typu: Pauza w sek-
wencji.
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Element sekwencji

Ustawienia

Aktywny

Rysunek 120: Konfiguracja Sekwencji typu: Pauza w sekwencji

Tabela ponizej zawiera opis poszczegdlinych elementéw okna konfigura-
cyjnego.

Rodzaj akgji Wybrany rodzaj akgji, ktéry zostanie wyko-
nany w Sekwencji.

Nazwa Nazwa opisujaca akcje przerwy Sekwenciji.

Czas trwania Jest to czas, jaki musi uptynaé po wyko-

naniu poprzedniej akcji sekwencji, a przed
uruchomieniem kolejnej.

Aktywny Pozwala na wiaczenie/wytaczenie kroku
sekwenciji. Krok, ktéry zostanie wytaczony,
bedzie pomijany podczas wykonywania
sekwencji.

27.2.3 Konfiguracja Elementu Sekwencji typu: Wydanie polecenia konsoli

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji Sekwencji typu: Wydanie
polecenia konsoli.
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Element sekwencji

Rysunek 121: Konfiguracja Sekwenciji typu: Wydanie polecenia konsoli

Tabela ponizej zawiera opis poszczegdlnych elementéw okna konfigura-
cyjnego.

Rodzaj akgji Wybrany rodzaj akgji, ktéry zostanie wyko-
nany w Sekwencji.

Nazwa Nazwa opisujaca akcje wydania polecenia
konsoli w Sekwencji.

Polecenie konsoli W polu tym nalezy wpisa¢ tekst polece-
nia konsoli. Szczegdtowy opis dostepnych
polecen mozna znalez¢ w rozdziale 41 .

Aktywny Pozwala na wiaczenie/wytgczenie kroku
sekwenciji. Krok, ktdry zostanie wytaczony,
bedzie pomijany podczas wykonywania
sekwencji.

27.3 Wspotpraca Komponentu Sekwencji z jednostka decyzyjna

Konfiguracja regut zwigzanych z Komponentem Sekwencji pozwala na pow-
igzanie warunkow i akcji tego podzespotu z innymi elementami Systemu. Kom-
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ponent ten udostepnia nastepujacy warunek:
e Sekwencja uruchomiona
oraz nastepujace akcje:

¢ Uruchomienie pojedyncze
e Uruchomienie w petli
e Zatrzymanie sekwencji

27.3.1 Warunek: Sekwencja uruchomiona

Warunek ten jest spetniony, jesli dana Sekwencja zostata uruchomiona i sg
aktualnie wykonywane jej akcje.

27.3.2 Akcja: Uruchomienie pojedyncze

Wywotanie tej akcji powoduje, ze dana Sekwencja zostanie wykonana od
pierwszej akcji do ostatniej tylko raz, jesli zostata aktywowana warunkiem impul-
sowym. Sekwencja uruchomiona impulsowo moze by¢ w dowolnym momencie
przerwana za pomocq sygnatu Zatrzymanie sekwencji. Ponowne spenienie
warunku nie powoduje uruchomienia sekwencji, w momencie gdy jest juz ona
aktywna.

27.3.3 Akcja: Uruchomienie w petli

Wywotanie tej akcji powoduje, ze dana sekwencja bedzie sie wykonywata
cyklicznie od pierwszej do ostatniej akcji, az do momentu ustgpienia warunku jq
wywotujacego lub czasu podtrzymania akcji. Sekwencji ciggtej nie mozna zatrzy-
mac za pomocg sygnatu Zatrzymanie sekwencji.

27.3.4 Akcja: Zatrzymanie sekwencji

Wywotanie tej akcji powoduje zatrzymanie wykonywania wszystkich akty-
wnych Sekwencji uruchomionych impulsowo.

27.4 Btedy generowane przez Komponent Sekwencji

Rozdziat zawiera zestawienie komunikatow o btedach, ‘jakie moze wygen-
erowa¢ Komponent Sekwencji. Uzytkownik otrzymuje te wiadomosci poprzez
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Raport Btedéw Systemu Vision. Ponizsze opisy pozwalajq poprawnie zinterpre-
towac informacje oraz zidentyfikowac¢ przyczyne ewentualnych nieprawidtowosci
w dziataniu komponentu.

27.4.1 ”Nieudane uruchomienie komendy”

Btad ten oznacza, ze w akcji Sekwencji typu: Wydanie polecenia konsoli
wprowadzono nieprawidtowg komende do konsoli.
27.4.2 ”Nieudane uruchomienie kroku sekwencji”

Bfad tego typu pojawia sie, jesli podzespdt bioracy udziat w sekwencji zostat
usuniety, wytaczony lub zmieniono typ sygnatu wyjsciowego.
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28 Szyfrator

Szyfrator daje mozliwo$¢ zabezpieczenia dostepu do wybranych elementow
Systemu. Komponent ten jest najczesciej uzywany do uzbrajania/rozbrajania
alarmu, jednak réwnie dobrze moze by¢ wykorzystany do innych wybranych
przez uzytkownika celow.

28.1 Konfiguracja komponentu Szyfrator

Rozdziat ten zawiera informacje na temat zarzadzania elementami kompo-
nentu Szyfrator. Pojedynczy element komponentu Szyfrator zwany jest dalej
szyfratorem.

Lista zdefiniowanych elementéw komponentu Szyfrator jest dostepna po
wybraniu opcji menu Konfiguracja -> Komponenty -> Szyfrator. W
nowo otwartym oknie, w jego lewym gdrnym rogu, obok nazwy komponentu
znajduje sie wskaznik liczby utworzonych elementdw i ich maksymalna liczba.
Glowne okno jest podzielone na dwie czesci: po lewej znajduje sie drzewo stref
do ktérych mogg zosta¢ przypisane elementy, a po prawej znajduje sie lista
elementéw wraz z wyszukiwarka. Rysunek przedstawia okno zawierajace liste
skonfigurowanych szyfratorow.

Szyfrator (2/1000)

Lista elementow

Szukaj wg. strefy

Strefa Cyraneczka
Strefa Czama
Strefa Czerwona

L. Strefa Podczenwona
Strefa Fuksja

Strefa Kasztanowa
Strefa Limonkowa
Strefa Morska

Strefa Niebieska

Strefa Oliwkowa

Strefa Purpurowa

Szukaj wg:

Szyfrator Czenwony
Sayfrator Podezenwony

Strefa Srebma
Strefa Szara

Strefa Zielona
Strefa Zotta

Ot Wodyfkur

kopt]

amkniy

Rysunek 122: Lista elementéw komponentu Szyfrator
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28.1.1 Lista elementéw komponentu Szyfrator

Mozliwe jest dodanie nowego elementu komponentu, a takze usuniecie,
modyfikacja oraz skopiowanie wczesniej zdefiniowanych szyfratorow. Stuza do
tego odpowiednie przyciski: Dodaj, Usun, Modyfikuj, Kopiuj.

28.1.2 Konfiguracja elementu komponentu Szyfrator

Rysunek 123 przedstawia okno konfiguracji szyfratora.

Dodaj sz) tor

Rysunek 123: Okno konfiguracji szyfratora

Tabela ponizej zawiera opis poszczegolnych elementéw tego okna.

Wiaczony Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze
szyfrator jest aktywny w Systemie Vision.

Nazwa Nazwa szyfratora.

Wyswietl nazwe Opcja ta pozwala okreslic czy nazwa
szyfratora bedzie widoczna w widoku.

Strefa Zdefiniowana wczesniej w Systemie strefa,
do ktdérej ma naleze¢ element komponentu
Szyfrator.

WWW.VISIONBMS. PL 152/284



Opis Dowolny tekst opisujacy przeznaczenie

szyfratora.
Kod Kod akceptowany przez szyfrator.
Potwierdzenie Kodu Potwierdzenie kodu wprowadzonego w

polu Kod, w celu unikniecia wprowadzenia
btednej kombinacji.

Stan poczatkowy Okre$la stan uzbrojenia, jaki szyfrator
przyjmuje po restarcie Systemu.

Typ wysSwietlania Okresla czy klawiatura szyfratora ma by¢
zawsze wyswietlana w widoku (Petny),
czy ma by¢ aktywowana przyciskiem
(Przycisk).

Liczba prob do alarmu OkreSla  liczbe  nieudanych  prob
wprowadzenia kodu, na ktére szyfrator
nie zareaguje alarmem. Po przekroczeniu
tej liczby zostanie wystawiony sygnat
alarm.

Rozmiar szyfratora Daje mozliwo$¢ wyboru rozmiaru wyswiet-
lania szyfratora w widoku.

Losowy uktad klawiatury Zaznaczenie tej opcji powoduje generacje
losowego uktadu klawiatury przy kazdora-
zowym wpisaniu kodu i jego zatwierdze-
niu.

28.2 Komponent Szyfrator w widoku

Rysunek 124przedstawia widok klawiatury szyfratora wyswietlanej w Sys-
temie.
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Szyfrator 1

Rysunek 124: Widok klawiatury szyfratora zdefiniowanego w Systemie

Aby zatwierdzi¢ wprowadzony kod, nalezy klikna¢ przycisk Ok. Przycisk
<- stuzy do usuwania znakéw wprowadzonego kodu.

28.3 Wspotpraca komponentu Szyfrator z jednostka decyzyjna

Konfiguracja regut zawierajagcych komponent Szyfrator pozwala na pow-
igzanie go z pozostatymi elementami Systemu. Komponent ten udostepnia
nastepujace warunki:

e Uzbrojony,
e Alarm,
e Prawidtowy kod.

28.3.1 Warunek: Uzbrojony

Warunek ten jest spetniony naprzemiennie, po co drugim wpisaniu
poprawnego kodu. Jesli w trakcie konfiguracji szyfratora, jako stan poczatkowy
wybrano “Stan niski”, po wprowadzeniu kodu sygnat trwale zmieni swoj stan
na wysoki. Analogicznie w przypadku, gdy poczatkowo wybrano “Stan wysoki” -
przetaczy sie on w niski.

28.3.2 Warunek: Alarm

Warunek ten jest spetniony, gdy liczba prob wprowadzenia kodu przekroczy
warto$¢ okreslong podczas konfiguracji szyfratora.

WWW.VISIONBMS. PL 154,284



28.3.3 Warunek: Prawidiowy kod

Warunek ten jest spetniony w przypadku podania prawidtowego kodu.
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29 Zmienna

Zmienna daje uzytkownikowi mozliwos$¢ chwilowego zapamietania, czy prze-
chowania wybranych wartosci pobieranych z innych elementéw Systemu. Kom-
ponent ten najczesciej uzywany jest do zapamietania stanu Systemu np. uzbro-
jenie, alarm, pozar, itp. Bardziej zaawansowane mechanizmy logiczne wykorzys-
tujq tez ten komponent do fatwego przejscia pomiedzy réznymi typami sygnatow
- ciggtymi i impulsowymi. Uniwersalnos¢ tego podzespotu powoduje, Ze jest on
wykorzystywany bardzo powszechnie.

29.1 Konfiguracja komponentu Zmienna

Rozdziat ten zawiera informacje na temat zarzadzania elementami kompo-
nentu Zmienna. Pojedynczy element komponentu Zmienna zwany jest dalej zmi-
enna.

29.1.1 Lista elementéw komponentu Zmienna

Lista zdefiniowanych elementéw komponentu Zmienna jest dostepna po
wybraniu opcji menu Konfiguracja -> Komponenty -> Zmienna. W nowo
otwartym oknie, w jego lewym gérnym rogu, obok nazwy komponentu znajduje
sie wskaznik liczby utworzonych elementéw i ich maksymalna liczba. Gtéwne
okno jest podzielone na dwie czesci: po lewej znajduje sie drzewo stref do
ktérych mogg zostat przypisane elementy, a po prawej znajduje sie lista
elementdéw wraz z wyszukiwarka. Rysunek przedstawia okno zawierajace liste
skonfigurowanych zmiennych.

Mozliwe jest dodanie nowego elementu komponentu, a takze usunie-
cie, modyfikacja lub skopiowanie wczesniej zdefiniowanych zmiennych. Stuzg do
tego odpowiednie przyciski: Dodaj, Usun, Modyfikuj oraz Kopiuj.

29.1.2 Konfiguracja elementu komponentu Zmienna

Rysunek 126 przedstawia okno konfiguracji zmiennej.
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Zmienna (2/10000)

Szukajwg. strefy:

Strefa Biata
Strefa Cyraneczka
Strefa Czama
Strefa Czerwona

i Strefa Podczenwona
Strefa Fuksja
Strefa Kasztanowa
Strefa Limonkowa
Strefa Morska
Strefa Niebieska
Strefa Oliwkowa
Strefa Purpurowa — Wodymrr
Strefa Srebma ~
Strefa Szara

Zmienna Czerwona
Zmienna Podczerwona

opis

Typ zmiennej

Dwustanowy (]

Strefa

Strefa Biata ]

Anuluj

Rysunek 126: Okno konfiguracji zmiennej

Tabela ponizej zawiera opis poszczegolnych elementéw tego okna.

Wiaczona Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze zmien-
na jest aktywna w Systemie Vision.

Nazwa Nazwa zmiennej.
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Typ zmiennej

Okresla jeden z typdw zmiennej: Dwus-
tanowa (zapamietuje stan prawda/fatsz),
Catkowity (zapamietuje liczbe catkow-
ita), Rzeczywisty (zapamietuje liczbe
rzeczywisty), Tekstowy (zapamietu-
je tekst), Data i czas (zapamietu-
je petng date oraz czas podany w
formacie godz:min:sek), Okres cza-
su (zapamietuje okres w formacie
dni/godziny/minuty/sekundy).

Strefa Zdefiniowana wczesniej w Systemie strefa,
do ktdrej ma nalezec¢ element komponentu
Zmienna.

Opis Dowolny tekst opisujacy przeznaczenie

zmiennej.

nia zapamietana

Poczatkowa warto$¢é: Ostat-

Okredla czy zmienna po restarcie ma
pamietac swojq poprzednig wartosc.

Poczatkowa warto$¢: | Okresla czy zmienna po restarcie ma przyj-
Zadana wartosc¢ mowac zadang wartosc.
Wartosc Okresla warto$¢ jaka ma przyja¢ zmienna

po jej ponownym uruchomieniu.

29.2 Wspoétpraca komponentu Zmienna z jednostka decyzyjna

Konfiguracja regut zawierajagcych komponent Zmienna pozwala na pow-
igzanie go z pozostatymi elementami Systemu. Komponent ten udostepniajg
rézne warunki i akcje w zaleznosci od typu zdefiniowanej zmiennej. Ponizej

przedstawione sg warunki i akcje dla poszczegdlnych typow zmiennych:

Zmienna typu dwustanowego udostepnia nastepujace warunki:

° Wartoéc':,
e Zmiana,
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e Zbocze narastajace,
e Zbocze opadajace

oraz nastepujace akcje:

e Zmien na przeciwng,
e Ustaw,

e Ustaw na stan Wysoki,
e Ustaw na stan Niski.

Zmienna typu catkowitego, rzeczywistego oraz tekstowego udostepnia nastepu-
jacy warunek:

o Wartos¢
e Zmiana wartosci

oraz nastepujacq akcje:

o Ustaw wartosc.

29.2.1 Warunek zmiennej dwustanowej: Wartos¢

Warunek jest spetniony, jesli zmienna przechowuje obecnie warto$¢ “praw-
da”. Po zaznaczeniu opcji Inwersja warunek jest spetniony, jesli zmienna prze-
chowuje obecnie wartos¢ “fatsz”.
29.2.2 Warunek zmiennej dwustanowej: Zmiana

Warunek jest spetniony, jesli nastgpi dowolna zmiana zmiennej, tzn. z wartos-
ci "prawda” na warto$¢ "fatsz” badz z wartosci “fatsz” na wartos¢ “prawda”.
29.2.3 Warunek zmiennej dwustanowej: Zbocze narastajace

Warunek jest spetniony, kiedy zmienna zmienia swojg wartos¢ z “fatsz” na
"prawda”, ale nie w przeciwnym przypadku.
29.2.4 Warunek zmiennej dwustanowej: Zbocze opadajace

Warunek jest spetniony, kiedy zmienna zmienia swojq wartos¢ z “prawda” na
"fatsz”, ale nie w przeciwnym przypadku.
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29.2.5 Akcja zmiennej dwustanowej: Zmien na przeciwna

Akcja zmieniajgca stan zmiennej na przeciwny, tzn. jesli poprzedni stan
wynosit “prawda”, stan zmiennej zostanie ustawiony na "fatsz”.
29.2.6 Akcja zmiennej dwustanowej: Ustaw

Akcja ustawiajaca stan zmiennej na zgodny z warunkiem, tzn. jesli warunek
jest spetniony, warto$¢ zmiennej zostanie ustawiona na “prawda”. Po zaznacze-
niu opcji Inwersja wartos¢ ustawiana jest na przeciwng do warunku, tzn. jesli
warunek jest spetniony, wartos¢ zmiennej zostanie ustawiona na “fatsz”.

29.2.7 Akcja zmiennej dwustanowej: Ustaw na stan Wysoki

Wartos$¢ zmiennej ustawiana jest w stan Wysoki.

29.2.8 Akcja zmiennej dwustanowej: Ustaw na stan Niski

Warto$¢ zmiennej ustawiana jest w stan Niski.

29.2.9 Warunek zmiennej catkowitej lub rzeczywistej: Wartos¢

Warunek jest spetniony, jesli warto$¢ zmiennej osiggnie zadang warto$c¢
(Réwna) lub znajdzie sie w okreslonym zakresie (W zakresie). Dla parametru
Bezwarunkowo warunek jest zawsze spetniony. Rysunek 127 przedstawia
okno konfiguracji tego warunku.

Dodawanie warunku B

Rysunek 127: Konfiguracja warunku zmiennej catkowitej lub rzeczywistej: Warto$é
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29.2.10 Warunek zmiennej catkowitej lub rzeczywistej: Zmiana wartosci

Warunek jest spetniony wtedy, gdy informacja przechowywana przez zmien-
ng ulega modyfikacji. W praktyce oznacza to kazde przyjecie nowej wartosci
liczbowej - zaleznie od typu zmiennej: catkowitej lub rzeczywistej.

29.2.11 Akcja zmiennej catkowitej lub rzeczywistej: Ustaw wartos¢

Jest to akcja pozwalajaca ustawic, zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ wartos¢ zmien-
nej. Dla kazdej opcji mozliwe jest wykorzystanie zmiennych wspdtdzielonych.
Rysunek 128 przedstawia okno konfiguracji tej akcji.

Dodawanie akcji n

Rysunek 128: Konfiguracja akcji zmiennej catkowitej lub rzeczywistej: Ustaw warto$¢

Parametry konfiguracji akcji znajdujq sie w tabeli ponizej:

Element okna Opis

Ustaw Pozwala na ustawienie zmiennej na
zadang wartos¢ (podang w polu edy-
cyjnym odpowiadajacym  opciji).

Zwieksz o Pozwala na zwigkszenie, zmiennej o
wartos¢ podang w polu edycyjnym.
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Zmniejsz o

Pozwala na zmniejszenie zmiennej o
wartos¢ podang w polu edycyjnym.

29.2.12 Warunek zmiennej tekstowej: Wartos¢

Warunek jest spetniony, jesli tekst pamietany przez zmienng jest réowny
zadanemu tekstowi lub zawiera zadany ciag znakéw. Rysunek 129 przedstawia

okno konfiguracji tego warunku.

Rysunek 129: Konfiguracja warunku zmiennej tekstowej: Wartos¢

Parametry konfiguracji warunku znajdujg sie w tabeli ponizej:

Element okna

Opis

Réwny

Warunek jest spetniony, jesli tekst prze-
chowywany przez zmienng jest taki sam
jak tekst zadany w polu'odpowiadajacym
opcji.
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Zawiera

Warunek jest spetniony, jesli tekst prze-
chowywany przez zmienng zawiera ciag
znakéw zadany w polu odpowiadajgcym
opcji.

Bezwarunkowo

Warunek jest spetniony niezaleznie od tek-
stu przechowywanego przez zmienna.

Uwzglednij wielkosc liter

Zaznaczenie opcji spowoduje, ze podczas
poréwnania tekstow bedzie brana pod
uwage wielkos¢ liter.

Inwersja warunku

Zamienia logike warunku na przeciwna.

29.2.13 Warunek zmiennej tekstowej: Zmiana wartosci

Warunek jest spetniony wtedy, gdy informacja przechowywana przez zmien-
ng ulega modyfikacji. W praktyce oznacza to kazdg zmiane ciggu tekstowego,

nawet w obrebie znakow biatych.

29.2.14 Akcja zmiennej tekstowej: Ustaw wartos¢

Jest to akcja pozwalajaca ustawi¢ podang (w polu edycyjnym) warto$¢
zmiennej tekstowej. Rysunek 130 przedstawia okno konfiguracji tej akciji.
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Rysunek 130: Konfiguracja akcji zmiennej tekstowej: Ustaw wartos¢

30 Magazyn danych

Magazyn danych jest komponentem pozwalajacym uzytkownikowi na gro-
madzenie danych z réznych zrddet bedacych elementami systemu Vision. We
wspOtpracy z komponentem "Wykres” umozliwia graficzne przedstawienie prze-
biegu zmian, obliczenie podstawowych danych statystycznych oraz eksport do
plikéw CSV.

30.1 Konfiguracja Magazynu danych

W rozdziale przedstawione zostang zagadnienia zwigzane z konfiguracjg i
zarzadzaniem Magazynem danych w Systemie Vision.
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30.1.1 Lista elementéw Magazynu danych

Wykres (2/1000)

Saukaj wg. strefy

Strefa Cyraneczka Szukaj wg: _

- Strefa Czama
Strefa Czerwona

Lista komponentdw

Wykres Czerwony

- Strefa Podczenwona Wykres Podczenwony
Strefa Fuksja

. Strefa Kasztanowa
Strefa Limonkowa
Strefa Morska
Strefa Niebieska
Strefa Oliwkowa
Strefa Purpurowa
Strefa Srebma

- Strefa Szara
Strefa Zielona

. Strefa 7okta

Usuri

Rysunek 131: Lista zdefiniowanych elementéw Magazynu danych

Po wybraniu z menu pozycji Konfiguracja -> Komponenty -> Magazyn
Danych pojawi sie okno ze zdefiniowanymi elementami Magazynu danych. W
lewym gdrnym rogu okna, obok nazwy komponentu znajduje sie wskaznik liczby
utworzonych elementéw i ich maksymalna liczba. Gtdwne okno jest podzielone
na dwie czesci: po lewej znajduje sie drzewo stref, do ktorych mogq zostac
przypisane elementy, a po prawej znajduje sie lista elementow wraz z wyszuki-
warka. W dolnej czesci okna znajduja sie przyciski umozliwiajace dziatania na ele-
mentach listy. Pierwszy przycisk Dodaj powoduje wyswietlenie okna konfiguracji
nowego elementu komponentu. Klikniecie przycisku Modyfikuj wyswietla okna
konfiguracji zaznaczonego elementu umozliwiajace jego modyfikacje. Usuwanie
zaznaczonego elementu umozliwia przycisk Usun. Zaznaczony element moze
by¢ skopiowany przy uzyciu przycisku Kopiuj. Utworzony element bedzie mie¢
doktadnie te same parametry co element bazowy a do nazwy zostanie dodane
Kopia (nr). Klikniecie przycisku Zamknij powoduje zamkniecie biezacego ok-
na.
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30.1.2 Konfiguracja elementu Magazynu danych

Dodaj element komponentu n

Rysunek 132: Okno konfiguracji elementu Magazynu danych

Rysunek 132 przedstawia okno konfiguracji elementu Magazynu danych.

Tabela zawiera opis poszczegdlnych elementéw tego okna.

Wiaczony

Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze ele-
ment Magazynu danych jest aktywny w
Systemie Vision.

Nazwa elementu

Nazwa elementu Magazynu danych uzy-
wana w Systemie.

Strefa

Zdefiniowana wczesniej w Systemie stre-
fa, do ktorej ma naleze¢ element Magazyn
danych.

Pojemnos¢

Maksymalna liczba rekordéw danych w
bazie danych powigzanych z tym Maga-
zynem danych.

Opis

Dowolny cigg znakéw zawierajacy opis el-
ementu Magazynu danych.
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Jednostka Okno pozwala na okreslenie jednostki
wprowadzanych danych.

Ok Przycisk ten pozwala na zaakceptowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguracji.

Anuluj Przycisk ten pozwala na anulowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguracji.

30.2 Wspoétpraca Magazynu danych z jednostka decyzyjna

Konfiguracja regut zwigzanych z Magazynem danych pozwala na powigzanie
akcji tego podzespotu z pozostatymi elementami Systemu. Komponent ten
udostepnia nastepujace akcje:

¢ Dodanie nowej wartosci,
e Kasowanie zgromadzonych danych.

30.2.1 Akcja: Dodanie nowej wartosci

Uruchomienie tej akcji powoduje dodanie nowej wartosci do bazy danych. Ry-
sunek przedstawia okno konfiguracji tej akcji. W polu Wartos¢ nalezy wprowadzi¢
warto$¢ statg lub uzyé zmiennych wspétdzielonych do wprowadzenia danej z
warunku reguty.

UWAGA!
Zaleca sie uzywanie dtuzszych czaséw opoznien T2 niz '1s w celu unikniecia
przecigzenia bazy.
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Dodawanie akcji n

Typ podzespolu

Rysunek 133: Okno konfiguracji akcji dodania nowej wartosci do elementu Maga-
zynu danych

30.2.2 Akcja: Kasowanie zgromadzonych danych

Uruchomienie tej akcji powoduje usuniecie wszystkich danych zgromad-
zonych przez element Magazynu danych.

30.3 Btedy generowane przez Komponent Statystyki

Rozdziat zawiera zestawienie komunikatow o btedach, jakie moze wygen-
erowac¢ modut. Uzytkownik otrzymuje te wiadomosci poprzez Raport Bteddw Sys-
temu Vision. Ponizsze opisy pozwalajg poprawnie zinterpretowac informacje oraz
zidentyfikowa¢ przyczyne ewentualnych nieprawidtowosci w dziataniu modutu.

30.3.1 Wartosc¢ spoza zakresu -1e10 do 1e10

Komunikat ten informuje o prébie wpisania do Komponentu Statystyki wartos-
Ci spoza ograniczonego zakresu -1e10 do 1e10. Takie dane sg odrzucane przez
podzespot.

30.3.2 Baza danych jest przeciazona, przez co dziatanie modutu jest zakié-
cone

Btad generowany w momencie przecigzenia bazy. W przypadku wystapienia
btedu zaleca sie zwiekszenie czasu opdznienia T2 w jednostce decyzyjnej. Btad
poprzedzany jest ostrzezeniem Baza danych jest przecigzona, co moze
doprowadzi¢ do nieprawidiowego funkcjonowania modutu.

WWW.VISIONBMS. PL 168/284



WWW.VISIONBMS. PL 169/284



31 Wykres

Wykres pozwala uzytkownikowi na przedstawienie danych zgromadzonych w
magazynach w formie wykresu graficznego oraz ich eksport do plikéw typu CSV.
Ponizszy rysunek przedstawia okno wykresu zawierajace przyktadowe dane.

Rysunek 134: Wykres zawierajacy przyktadowe dane

Lista zdefiniowanych elementéw komponentu Wykres jest dostepna po
wybraniu z menu pozycji Konfiguracja -> Komponenty -> Wykres.

31.1 Konfiguracja Komponentu Wykres

W rozdziale przedstawione zostang zagadnienia zwigzane z konfiguracjq i
zarzadzaniem Komponentem Wykres w Systemie Vision.
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31.1.1 Lista elementow Komponentu Wykres

Wykres (2/1000)

Szukajwg. strefy.

Strefa Czama
- Strefa Czerwona
i Strefa Podczerwona
.. Strefa Fuksja
Strefa Kasztanowa
Strefa Limonkowa
Strefa Morska
Strefa Niebieska
- Strefa Oliwkowa
Strefa Purpurowa
Strefa Srebma
Strefa Szara
Strefa Zielona
- Strefa Zotta

Lista komponentéw

Wykres Czerwony
Wykres Podezenvony

Rysunek 135: Lista zdefiniowanych elementéw Komponentu Wykres

Po wybraniu z menu pozycji Konfiguracja -> Komponenty -> Wykres
pojawia sie okno Komponentu Wykres. W lewym gornym rogu okna, obok nazwy
komponentu znajduje sie wskaznik liczby utworzonych elementéw i ich maksy-
malng liczbe. Gtéwne okno jest podzielone na dwie czesci: po lewej znajduje sie
drzewo stref do ktérych mogaq zostaé przypisane elementy, a po prawej znajduje
sie lista elementow wraz z wyszukiwarka. Klikniecie przycisku Dodaj powoduje
wys$wietlenie okna konfiguracji nowego elementu komponentu. Klikniecie przy-
cisku Modyfikuj powoduje wyswietlenie okna konfiguracji zaznaczonego ele-
mentu. Klikniecie przycisku Usun powoduje usuniecie zaznaczonego elemen-
tu Komponentu Wykres. Klikniecie przycisku Zamknij powoduje zamkniecie
biezacego okna.
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31.1.2 Konfiguracja elementu Komponentu Wykres

Rysunek 136: Okno konfiguracji elementu Komponentu Statystyki

Rysunek przedstawia okno konfiguracji elementu Komponentu Wykres.
Tabela zawiera opis poszczegdlnych elementdw tego okna.

Wiaczony Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze ele-
ment Komponentu Wykres jest aktywny w
Systemie Vision.

Nazwa elementu Nazwa elementu Komponentu Wykres uzy-
wana w Systemie.

Typ wykresu Menu rozwijane pozwala wybraC typ
wykresu jaki ma by¢ generowany

Strefa Zdefiniowana wczesniej w Systemie strefa,
do ktérej ma naleze¢ element Komponen-
tu Wykres.

Legenda widoczna Zaznaczenie powoduje pojawienie sie leg-

endy na wykresie.

Opis Dowolny cigg znakdw zawierajacy opis el-
ementu Komponentu Wykres.

Konfiguracja wykresu... | Przycisk ten pozwala na wyswietlenie okna
konfiguracji wykresu.

Wybor Magazynéw danych | Przycisk ten pozwala na wybranie Maga-
zynow danych dla ktérych ma by¢ wygen-
erowany wykres.

Ok Przycisk ten pozwala na zaakceptowanie
wprowadzonych zmian i\ zamkniecie okna
konfiguracji.
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Anuluj

Przycisk ten pozwala na anulowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguraciji.

31.1.3 Konfiguracja wykresu ’Biezace”

Wybranie z menu rozwijanego typu wykresu Biezace oraz klikniecie przy-
cisku Konfiguracja wykresu... powoduje wyswietlenie okna przedstawionego
na rysunku. W oknie tym uzytkownik moze okresli¢ wiasciwosci wyswietlanego

wykresu.

Rysunek 137: Okno konfiguracji wykresu

Tabela przedstawia opis elementéw tego okna.

Tytut

Okresla tekst pojawiajacy sie nad wykre-
sem.

Konfiguracja koloréw

Przycisk ten pozwala przypisa¢ kolory dla
kazdej serii danych.

Przedziat czasowy

Okresla przedziat czasowy wyswietlany na
wykresie. Wykres moze pokazywac dane z
ostatniej minuty, godziny oraz dnia.

Ograniczenia osi OY

Opcja pozwala ustali¢ gorny i dolny zakres
osi QY wyswietlany na wykresie

Konfiguracja obszaréw

Przycisk ten pozwala wybrac obszary ktore
maja by¢ wyswietlane na wykresie

Wykres punktowy

Zaznaczenie  powoduje’ generowanie
wykresu punktowego
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Podglad Wyswietla przyktadowy wykres z zas-
tosowaniem dotychczas wprowadzonych
ustawien.

OK Przycisk ten pozwala na zaakceptowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguraciji.

Anuluj Przycisk ten pozwala na anulowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguraciji.

31.1.4 Konfiguracja wykresu ”Statystyka”

Wybranie z menu rozwijanego typu wykresu Biezace oraz klikniecie przycisku
Konfiguracja wykresu... powoduje wy$wietlenie okna przedstawionego na
rysunku. W oknie tym uzytkownik moze okresli¢ whasciwosci wysSwietlanego
wykresu.

Konfiguracja wykresu

Rysunek 138: Okno konfiguracji wykresu Statystyka

Tabela przedstawia opis elementow tego okna.
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Tytut

Okresla tekst pojawiajacy sie nad wykre-
sem

Przedziat czasowy

Okresla przedziat czasowy wyswietlany na
wykresie. Wykres moze pokazywac dane
z ostatniego dnia, tygodnia, miesigca oraz
roku.

Typ danych

Okresla typ danych wyswietlanych na
wykresie. Wykres moze wyswietla¢ wartos-
ci Srednie, maksymalne lub minimalne.

Czas odswiezania

Okresla co jaki czas wykres ma by¢
odswiezany

Konfiguracja obszaréw

Otwiera okno konfiguracji obszaréw
wykresu

Konfiguracja koloréw

Przycisk ten pozwala przypisac kolory dla
kazdej serii danych.

OK Przycisk ten pozwala na zaakceptowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguracji.

Anuluj Przycisk ten pozwala na anulowanie

wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguraciji.

31.1.5 Konfiguracja wykresu ”Zuzycie mediéw”

Wybranie z menu rozwijanego typu wykresu Biezace oraz klikniecie przycisku
Konfiguracja wykresu... powoduje wysSwietlenie okna przedstawionego na
rysunku. W oknie tym uzytkownik moze okresli¢ wiasciwosci wysSwietlanego

wykresu.

Tabela przedstawia opis elementéw tego okna.
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Konfiguracja wykresu

Rysunek 139: Okno konfiguracji wykresu "Zuzycie mediéw”

Tytut

Okresla tekst pojawiajacy sie nad wykre-
sem

Przedziat czasowy

Okresla przedziat czasowy wyswietlany na
wykresie. Wykres moze pokazywaé dane
z ostatniego dnia, tygodnia, miesigca oraz
roku.

Czas odswiezania

Okredla co jaki czas wykres ma by¢
odswiezany

Konfiguracja koloréw

Przycisk ten pozwala przypisac kolory dla
kazdej serii danych.

OK Przycisk ten pozwala na zaakceptowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguracji.

Anuluj Przycisk ten pozwala na anulowanie

wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguracji.
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31.2 Podglad danych zgromadzonych przez Komponent Wykres

31.2.1 Wartosci

moc biernalczynna - Wartosci [~ ]

Rysunek 140: Okno podgladu zgromadzonych danych

Wybranie z menu pozycji Narzedzia -> Wykres -> Nazwa elementu
->Wartosci powoduje wysSwietlenie okna zawierajacego szczegdtowa liste zgro-
madzonych wartosci dla wybranego elementu komponentu. Okno to przedstaw-
ione zostato na rysunku. Dwukrotne klikniecie na obszar wykresu powoduje jego
maksymalizacje.

Tabela przedstawia opis elementéw tego okna.

Statystyki Klikniecie przycisku powoduje wyswietle-
nie okna prostych statystyk zgromad-
zonych danych.

Eksportuj Klikniecie przycisku daje mozliwos¢ ek-
sportu zgromadzonych danych do pliku
CSv.

Filtruj Klikniecie przycisku powoduje wysSwietle-

nie karty filtrowania danych, przedstaw-
ionej na rysunku.

Drukuj Klikniecie przycisku pozwala na
wydrukowanie wykresu.
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Serie Klikniecie przycisku otwiera okno umozli-
wiajace wiaczenie lub wylaczenie wyswiet-
lania wybranych serii danych.

Zamknij Klikniecie przycisku powoduje zamkniecie
okna podgladu.

31.2.1.1 Okno konfiguracji filtra

Rysunek 141: Karta filtrowania danych

W ponizszej tabeli znajduje sie opis elementdw karty filtrowania danych.

Filtr wartosci aktywny

Zaznaczenie tego elementu pozwala na ak-
tywowanie filtra danych ze wzgledu na ich
wartosci.

Wartosé

Okresla typ filtra. Filtr moze okresla¢ dane
mniejsze, wieksze, réwne pewnej wartosci
oraz dane z zakresu pewnych wartosci.
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Filtr czasu aktywny Zaznaczenie tego elementu pozwala na ak-
tywowanie filtra danych ze wzgledu na
czas ich generacji.

Przedziat czasu Okresla typ filtra. Filtr moze okresli¢ dane
wygenerowane wczesniej, pdzniej lub o
okreslonej porze, jak rowniez dane wygen-
erowane w pewnym przedziale czasu.

OK Klikniecie tego przycisku powoduje zas-
tosowanie biezacych filtrow dla danych
zgromadzonych przez element Komponen-
tu Statystyki.

Anuluj Klikniecie tego przycisku powoduje anu-
lowanie wprowadzonych zmian i zamknie-
cie biezacego okna.

Zastosowanie filtra powoduje, ze lista wartosci oraz wykres zawierajq tylko te
wartosci, ktore zostaty objete przez filtr. Tylko te dane sg takze uwzgledniane w
statystyce ogdlnej i eksportowane do plikow.

WWW.VISIONBMS. PL 179,284



31.2.1.2 Podstawowe statystyki danych

Po kliknieciu przycisku Statystyka wyswietla sie okno przedstawione na
rysunku.

Statystyka

Rysunek 142: Okno podstawowych statystyk danych

Okno to zawiera informacje o maksymalnej, minimalnej oraz wartosci
$redniej danych zgromadzonych przez element Komponentu Wykres. Przekazuje
takze informacje o liczbie danych, z ktérych wyznaczono statystyki. Charakter
prezentowanych wynikow zalezny jest od zastosowanego filtra.
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31.2.1.3 Eksport danych do plikéw

Klikniecie przycisku Eksportuj powoduje wyswietlenie okna wyboru pliku o
rozszerzeniu .csv. Po wybraniu pliku, dane zostang do niego zapisane.

31.2.2 Analiza zuzycia mediéow

Wybranie z menu pozycji Narzedzia -> Wykres -> Nazwa elementu ->
Wartosci zuzycia mediow powoduje wyswietlenie okna pozwalajacego na
analize zuzycia mediow.

UWAGA'!
Narzedzie to powinno by¢ wykorzystane tylko dla wartosci narastajacych,

czyli wszelkie liczniki zuzycia medidw takie jak liczniki wody, energii elektrycznej
czy g azu.

Po uruchomieniu narzedzia na ekranie pojawi sie okno przedstawione
na rysunku. Tabela przedstawia opis poszczegdlnych elementéw tego okna.

s
B [[obollallofolliallolollolla)
b TR < TR

2a4se e

s

Rysunek 143: Okno statystyki zuzycia mediow
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Statystyka

Przycisk ten otwiera okno pokazujace
proste dane statystyczne zgromadzone na
podstawie danych z wykresu

Eksportuj

Przycisk ten pozwala wyeksportowac dane
do pliku .cvs

Filtruj

Przycisk ten pozwala filtrowa¢ dane wyswi-
etlane na wykresie. WysSwietlane moga
by¢ dane z danego dnia, miesigca lub
roku. Ponadto mozna poréwnac¢ dane z
dwdch réznych okresow.

Drukuj

Przycisk ten pozwala wydrukowa¢ wygen-
erowany wykres

Serie

Przycisk ten pozwala na wiaczenie lub
wytaczenie wyswietlania wybranych serii
danych

Znaczniki

Przycisk ten pozwala na dodanie lub
usuniecie znacznikéw z wartosciami dla
wybranej serii danych

Zamknij

Zamyka okno wykresu

31.2.3 Analiza wartosci statystycznych

Wybranie z menu pozycji Narzedzia -> Wykres -> Nazwa elementu
-> Wartosci statystyczne powoduje wyswietlenie okna pozwalajacego na
analize wartosci statystycznych.

Po uruchomieniu narzedzia na ekranie pojawi sie okno przedstawione
na rysunku. Tabela, ktéra zostata przedstawiona w ' poprzednim rozdziale

prezentuje opis poszczegdinych elementow tego okna.
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Rysunek 144: Okno analizowania warto$ci statystycznych

31.3 Btedy generowane przez Komponent Wykres

Rozdziat zawiera zestawienie komunikatow o btedach, jakie moze wygen-
erowac¢ modut. Uzytkownik otrzymuje te wiadomosci poprzez Raport Bteddw Sys-
temu Vision. Ponizsze opisy pozwalajg poprawnie zinterpretowa¢ informacje oraz
zidentyfikowac przyczyne ewentualnych nieprawidtowosci w dziataniu modutu.

31.3.1 Baza danych jest przeciazona, przez co dziatanie modutu jest zakié-
cone.

Komunikat informuje o przecigzeniu baz danych uzywanych do generowania
wykresu, co powoduje zaktdcenie dziatania komponentu wykres.

31.3.2 Baza danych jest przeciazona, co moze doprowadzi¢ do niepraw-
idtowego funkcjonowania modutu.

Komunikat informuje o mozliwosci zaktdcenia dziatania komponentu wykres
ze wzgledu na przecigzenie baz danych.

31.3.3 Wystapit blad w komunikacji z baza danych. Dane nie beda odczyty-
wane.

Komunikat informuje o btedach w komunikacji z baza danych.
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32 Przycisk

Przycisk daje uzytkownikowi mozliwo$¢ wptywania na stan Systemu poprzez
graficzne przyciski widoczne w zdefiniowanych widokach. W ramach jednego
elementu komponentu Przycisk mozna zdefiniowa¢ grupe przyciskow danego
typu. Ponizszy rysunek przedstawia przyktadowy wyglad przyciskow.

Ogrod

Rysunek 145: Wyglad przyktadowych przyciskdw monostabilnych i przyciskow bista-
bilnych

32.1 Rodzaje przyciskow
Komponent oferuje dwa typy przyciskow:

e Przyciski monostabilne, czyli proste klawisze wysytajace do jednostki de-
cyzyjnej sygnat impulsowy,

e Przyciski bistabilne, przesytajace do jednostki decyzyjnej sygnaty ciagte
dwustanowe.

32.2 Konfiguracja przyciskow

Rozdziat ten zawiera informacje na temat zarzadzania elementami kompo-
nentu Przycisk oraz ich konfiguracji.
32.2.1 Lista grup przyciskow

Lista elementdéw komponentu Przycisk zawiera informacje o zdefiniowanych
w Systemie grupach przyciskéw. Okno to dostepne jest po wybraniu z menu
pozycji Konfiguracja -> Komponenty -> Przycisk. W nowo otwartym
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oknie, wjego lewym gornym rogu, obok nazwy komponentu znajduje sie
wskaznik liczby utworzonych elementéw i ich maksymalna liczba. Gtéwne okno
jest podzielone na dwie czesci: po lewej znajduje sie drzewo stref do ktdrych
mogq zostac przypisane elementy, a po prawej znajduje sie lista elementow
wraz z wyszukiwarkg. Ponizszy rysunek przedstawia okno zawierajgce liste
skonfigurowanych grup przyciskow.

Przycisk (2/1000)

Szukaj wg. strefy

Lista slementéw

- Strefa Cyraneczka Szukaj wg: _
Strefa Czama

- Strefa Czerwana Przycisk Czerowny

Strefa Podczenwona Przycisk Podczenwony

Strefa Fuksja
Strefa Kasztanowa
Strefa Limonkowa

- Strefa Morska
Strefa Niebieska
Strefa Oliwkowa
Strefa Purpurowa
Strefa Srebma

- Strefa Szara
Strefa Zielona

- Strefa Zofta

Usuri Moyl

Kopiu]

Zamini]

Rysunek 146: Lista grup przyciskéw

Klikniecie przycisku Dodaj powoduje wysSwietlenie okna konfiguracji
nowej grupy przyciskdw, ktore zostato przedstawione na rysunku. Kliknie-
cie przycisku Usun powoduje usuniecie z listy wybranej grupy przyciskow.
Klikniecie przycisku Modyfikuj wyswietla okno konfiguracji wybranej grupy
przyciskow. Klikniecie przycisku Kopiuj spowoduje skopiowanie zaznaczonej
grupy przyciskdw. Zamkniecie okna nastepuje po kliknieciu przycisku Zamknij.

32.2.2 Konfiguracja grupy przyciskow

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji 'grupy przyciskow.
Poszczegodlne elementy okna zostaty opisane w tabeli.
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Dodawanie grupy przyciskow

Rysunek 147: Konfiguracja grupy przyciskow

Grupa wiaczona

Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze grupa
przyciskdw jest aktywna w Systemie Vi-
sion.

Nazwa

Nazwa grupy przyciskéw.

Lista przyciskow

Lista przyciskow zdefiniowanych w ramach
grupy.

Przesuniecie wybranego przycisku w liscie
0 pozycje wyzej.

Przesuniecia wybranego przycisku w liscie
0 pozycje nizej.

Rodzaj przyciskdw: Monos-
tabilny

Wybranie tej opcji powoduje, ze wszys-
tkie przyciski w grupie bedq przyciskami
monostabilnymi (sygnat impulsowy).

Rodzaj przyciskéw: Bista-

Wybranie tej opcji powoduje, ze wszystkie

bilne przyciski w grupie sg.przyciskami bistabil-
nymi (sygnat ciagty).

Dodaj Dodanie nowego przycisku do grupy.

Usun Usuniecie zaznaczonego przycisku z grupy.
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Modyfikuj Modyfikacja wybranego przycisku w
grupie.

Opis Opis grupy przyciskéw.

Strefa Zdefiniowana wczesniej w Systemie strefa,
do ktérej ma naleze¢ grupa przyciskow.

OK Przycisk ten pozwala na zaakceptowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguraciji.

Anuluj Przycisk ten pozwala na anulowanie

wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguraciji.

Ukryj nazwe grupy

Zaznaczenie tej opcji powoduje ukrycie
nazwy grupy w widoku komponentu.

Kopiuj

Klikniecie tego przycisku spowoduje skopi-
owanie zaznaczonego przycisku

32.2.3 Konfiguracja pojedynczego przycisku

Konfiguracja pojedynczego przycisku stanowigcego element grupy widoczna
jest na ponizszym rysunku. Nalezy wprowadzi¢ Tekst oraz wybrac¢ Kolor i Ikone,
jaka ma byc¢ przypisana do tworzonego elementu. W okienku Podglad pokazany
jest wyglad konfigurowanego przycisku. Zatwierdzenie zmian nastepuje po
kliknieciu w przycisk OK, natomiast ich wycofanie po kliknieciu w przycisk

Anuluj.

WWW.VISIONBMS.PL

187,284




Przycisk monostabilny

c|
Zielony o5

Tkona®

[RER—

Anuluj

Rysunek 148: Konfiguracja pojedynczego przycisku

32.3 Wspoétpraca komponentu Przycisk z jednostka decyzyjna

Konfiguracja regut zwigzanych z Komponentem Przycisk pozwala na pow-
igzanie warunkdéw i akcji (tylko dla przyciskdw bistabilnych) tego podzespotu
z innymi elementami Systemu. Komponent ten udostepnia nastepujgce warunki:

o Kliknieto przycisk (dla przycisku monostabilnego),
e Wiaczono przefacznik (dla przycisku bistabilnego).

Oraz jego akcje (tylko jesli przycisk skonfigurowano jako bistabilny):
o Wiacz przetacznik
o Wylgcz przetgcznik

32.3.1 Warunek: Kliknieto przycisk: <nazwa przycisku>

Przyciski monostabilne pozwalajg na reakcje Systemu w momencie klikniecia,
np. klikajac na przycisk “Zraszacz” zostanie aktywowany zraszacz. Konfiguracja
warunku klikniecia przycisku monostabilnego (sygnatu impulsowego) w jednos-
tce decyzyjnej zostata przedstawiona na ponizszym rysunku.

32.3.2 Warunek: Wiaczono przetacznik <nazwa przycisku>

Przyciski bistabilne pozwalajg na warunkowe sterowanie' akcjami. Konfigu-
racja warunku pochodzacego z przycisku bistabilnego zostata przedstawiona na
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Dodawanie warunku n

Rysunek 149: Konfiguracja warunku dla przycisku monostabilnego

ponizszym rysunku. Przyciski te operujg na sygnatach ciggtych, co pozwala na
zdefiniowanie akgcji zaleznej od stanu przycisku.

Dodawanie warunku n

Rysunek 150: Konfiguracja warunku dla przycisku bistabilnego

32.3.3 Akcja: Wiacz przetacznik

Przyciski bistabilne pozwalajg na wymuszenie wiaczenia przetacznika poprzez
jednostke decyzyjng, wywotujagc w ten sposéb zajscie warunku: Wiaczono
przetacznik.
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32.3.4 Akcja: Wytacz przetacznik

Przyciski bistabilne pozwalaja na wymuszenie wytaczenia przetacznika
poprzez jednostke decyzyjng, znoszac w ten sposdb zajscie warunku: Wytaczono
przefacznik.

32.4 Przyktad

Rysunek przedstawia skonfigurowang regute dla przycisku bistabilnego i
monostabilnego. Zapis komunikatu “Zapal $wiatto” do Dziennika Zdarzen i
Alarmow nastgpi tylko wtedy, kiedy przycisk bistabilny jest wiaczony (stan
wysoki) i zostanie klikniety przycisk monostabilny. Zaréwno warunek, jak i akcja
sq typu impulsowego. Dobranie zerowego czasu T2 oznacza pewnosSC zapisu
wszystkich komunikatow przy spetnieniu warunku.

Modyfikacja reguly

Rysunek 151: Konfiguracja reguty dla opisanego przyktadu
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33 Sygnalizator

Sygnalizator daje uzytkownikowi mozliwos¢ wyswietlania informacji w obre-
bie interfejsu uzytkownika, poprzez umieszczenie jej na widoku. Mogg to byc
zdarzenia zwigzane z pracg Systemu, na przykiad: informacja o otwarciu bramy,
temperaturze pomieszczenia, itp. W ramach jednego elementu komponentu
Sygnalizator mozna zdefiniowaé grupe sygnalizatoréw danego typu. Ponizszy
rysunek przedstawia przyktadowy wyglad sygnalizatoréw.

Sygnalizatory Wartosci

%) Temperatura [°C]
& 2554

Rysunek 152: Widok z przyktadowymi sygnalizatorami zdefiniowanymi w Systemie

33.1 Rodzaje sygnalizatorow
W Systemie mozna zdefiniowac grupy sygnalizatorow typu:

¢ Sygnalizatory Dwustanowe, ktdre sygnalizujg Swieceniem jeden z dwoch
standw,

¢ Sygnalizatory Tekstowe wyswietlajace informacje tekstowe,

¢ Sygnalizatory Liczbowe, ktdre wyswietlajg wartosci catkowite oraz rzeczy-
wiste.

33.2 Konfiguracja sygnalizatora

Rozdziat ten zawiera informacje dotyczace konfigurowania sygnalizatordw.
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33.2.1 Lista grup sygnalizatoréw

Lista sygnalizatoréow zawiera informacje o zdefiniowanych w Systemie
grupach sygnalizatoréw. Okno to dostepne jest po wybraniu z menu pozycji
Konfiguracja -> Komponenty -> Sygnalizator. W nowo otwartym oknie,
w jego lewym gornym rogu, obok nazwy komponentu znajduje sie wskaznik
liczby utworzonych elementéw i ich maksymalna liczba. Gtéwne okno jest
podzielone na dwie czesci: po lewej znajduje sie drzewo stref do ktérych mogg
zosta¢ przypisane elementy, a po prawej znajduje sie lista elementdéw wraz
z wyszukiwarka. Ponizszy rysunek przedstawia okno z przyktadowg listg grup
sygnalizatorow.

Sygnalizator (2/1000)

Szukajwg. strefy.

Lista elementéw
srmommce  ~ [OCRON |
Strefa Czama
- Strefa Czenwona Sygnalizator Czerwany
i Strefa P P

.. Strefa Fuksja
Strefa Kasztanowa
Strefa Limonkowa
Strefa Morska
Strefa Niebieska

- Strefa Oliwkowa

Strefa Purpurowa

Strefa Srebma
Strefa Szara

Strefa Zielona
- Strefa Zotta

Dodai Usui Modyfikg

Kopiu)

Zamkni]

Rysunek 153: Lista grup sygnalizatoréw

Klikniecie przycisku Dodaj powoduje wysSwietlenie okna konfiguracji
nowej grupy sygnalizatordw. Klikniecie przycisku Usun powoduje usuniecie z
listy wybranej grupy sygnalizatoréw. Klikniecie na przycisk Modyfikuj wyswietla
okno konfiguracji wybranej grupy. Klikniecie przycisku Kopiuj spowoduje
skopiowanie zaznaczonej grupy sygnalizatorow. Zamkniecie okna i zapisanie
informacji do bazy danych nastepuje po kliknieciu w przycisk Zamknij.

33.2.2 Konfiguracja grupy sygnalizatorow
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Rysunek 154: Okno konfiguracji grupy sygnalizatoréow

Powyzszy rysunek przedstawia okno konfiguracji grupy sygnalizatoréw.
Poszczegodlne elementy okna zostaty opisane w tabeli.

Grupa wiaczona Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze grupa
sygnalizatorow jest aktywna w Systemie
Vision.

Nazwa Nazwa grupy sygnalizatorow.

Lista sygnalizatorow Lista sygnalizatorow zdefiniowanych w ra-
mach grupy.

Przesuniecie wybranego sygnalizatora w
liscie o pozycje w gore.

Przesuniecie wybranego sygnalizatora w
liscie o pozycje w dét.

Rodzaj sygnalizatorow: | Wybranie tej opcji powoduje, ze wszystkie

Dwustanowe sygnalizatory w grupie beda sygnalizatora-

mi dwustanowymi.

Rodzaj sygnalizatorow: Tek- | Wybranie tej opcji powoduje, ze wszystkie
stowe sygnalizatory w grupie beda sygnalizatora-
mi tekstowymi.
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Rodzaj sygnalizatoréow: | Wybranie tej opcji powoduje, ze wszystkie

Liczbowe sygnalizatory w grupie bedq sygnalizatora-
mi liczbowymi.

Strefa Zdefiniowana wczesniej w Systemie stre-
fa, do ktérej ma naleze¢ grupa sygnaliza-
torow.

Dodaj Dodanie nowego sygnalizatora do grupy.

Modyfikuj Modyfikacja wybranego sygnalizatora w
grupie.

Usun Usuniecie zaznaczonego sygnalizatora z
grupy.

OK Przycisk ten pozwala na zaakceptowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguraciji.

Anuluj Przycisk ten pozwala na anulowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguraciji.

Ukryj nazwe grupy Zaznaczenie tej opcji powoduje ukrycie
nazwy grupy w widoku komponentu.

Kopiuj Kopiuje zaznaczony sygnalizator

33.2.3 Konfiguracja pojedynczego sygnalizatora

Okno konfiguracyjne pojedynczego sygnalizatora stanowigcego element
grupy przedstawione zostato na rysunku. Mozliwe jest:podanie tekstu wyswi-
etlanego na sygnalizatorze w polu Tekst, koloru w rozwijanym menu Kolor,
oraz ikony w menu Ikona. Wyglad koncowy widoczny jest w okienku Podglad.
Klikniecie przycisku OK zamyka okno i zatwierdza wprowadzone zmiany,
natomiast klikniecie przycisku Anuluj powoduje zamkniecie' okna i wycofanie

wprowadzonych zmian.
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Sygnalizator

Konfiguracja

Tekst Stan Alarmu

Kolor Czerwony
Ikona

Podglad

Anuluj

Rysunek 155: Okno konfiguracji pojedynczego sygnalizatora

33.3 Wspodtpraca Komponentu Sygnalizator z jednostka de-
cyzyjna
Konfiguracja regut zwigzanych z Komponentem Sygnalizator pozwala na pow-

igzaniu akcji tego podzespotu z pozostatymi elementami Systemu. Komponent
ten udostepnia nastepujq akcje:

e Ustaw sygnalizator: <nazwa sygnalizatora>.

33.3.1 Akcja: Ustaw sygnalizator dwustanowy

Sygnalizatory dwustanowe pozwalajg informowac uzytkownika o stanie
danego sygnatu binarnego Systemu Vision, np. czy brama jest otwarta lub w
ktérych pomieszczeniach budynku kto$ przebywa. Konfiguracja akcji sygnaliza-
tora dwustanowego w jednostce decyzyjnej zostata przedstawiona ponizej na
rysunku.
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Dodawanie akeii [~

Rysunek 156: Okno konfiguracji akcji zwigzanej z sygnalizatorem dwustanowym

33.3.2 Akcja: Ustaw sygnalizator tekstowy

Konfiguracja akcji zwigzanej z sygnalizatorem przedstawiajacym warto$¢
tekstowg zostata pokazana na ponizszym rysunku. Mozna zdefiniowa¢ wiado-
mos¢, ktdra zostanie wyswietlona w polu sygnalizatora w momencie wykonania
akcji, poprzez przypisanie statego tekstu lub pobranie informacji z warunku za
pomocg zmiennych wspotdzielonych.

Dodawanie akcji n

Rysunek 157: Konfiguracja akcji zwigzanej z sygnalizatorem tekstowym

33.3.3 Akcja: Ustaw sygnalizator liczbowy

Okno konfiguracji akcji zwigzanej z sygnalizatorem przedstawiajgcym wartos¢
liczbowaq zostato pokazane na ponizszym rysunku. Mozliwe jest ustawienie statej
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(Ustaw) lub zmiennej (Zwieksz o, Zmniejsz o) wartosci liczbowej, a takze import
danej z warunku przy udziale zmiennych wspotdzielonych.

Rysunek 158: Konfiguracja akcji zwigzanej z sygnalizatorem liczbowym

33.4 Przyktad

Rysunek 159: Konfiguracja reguty dla opisanego przyktadu

Powyzszy rysunek przedstawia przyktadowg konfiguracje reguty, w ktorej akc-
ja powigzana jest z sygnalizatorem. Dla warunku wiaczenia przycisku bistabil-
nego zdefiniowane zostaty dwie akcje: wtaczenie sygnalizatora dwustanowego
oraz wysSwietlenie informacji "Wentylator wtgczony” w Dzienniku Zdarzen i Alar-
mow. Zarowno warunek, jak i akcja sg typu ciagtego.
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34 Komparator Wartosci

Komparator Wartosci jest komponentem pozwalajgcym na poréwnywanie
wartosci, tak liczbowych, jak i tafcuchdw znakowych oraz wykonywanie na nich
prostych operacji. Udostepnia réwniez konfigurowalng histereze, ktérej mozna
uzy¢ np. do sterowania ogrzewaniem.

34.1 Konfiguracja komponentu Komparator

Rozdziat ten zawiera informacje niezbedne do poprawnego skonfigurowania
komponentu Komparator.

34.1.1 Lista elementow komponentu Komparator Wartosci

Lista zdefiniowanych elementéw komponentu Komparator Wartosci dostepna
jest po wybraniu z menu pozycji Konfiguracja -> Komponenty -> Kom-
parator Wartosci. W nowo otwartym oknie, w jego lewym goérnym rogu,
obok nazwy komponentu znajduje sie wskaznik liczby utworzonych elementow
i ich maksymalna liczba. Gtéwne okno jest podzielone na dwie czesci: po lewej
znajduje sie drzewo stref do ktérych mogg zostac przypisane elementy, a po
prawej znajduje sie lista elementow wraz z wyszukiwarka. Ponizszy rysunek
przedstawia liste skonfigurowanych komparatoréw. Okno to pozwala dodaé,
usuna¢, modyfikowac lub kopiowac juz skonfigurowany element za pomocg
odpowiednich przyciskow: Dodaj, Usun, Modyfikuj, Kopiuj.

34.1.2 Konfiguracja elementu Komparator Wartosci

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji komparatora Wartosci.

Tabela ponizej zawiera opis poszczegolnych-elementow tego okna.
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Rysunek 161:

Komparator Wartosci (2/1000)

Szukajwg strefy

Lista elementéw

Strefa Cyraneczka Szukajwg
Strefa Czama
Strefa Czerwona
i Strefa Podczenwona
.. Strefa Fuksja
Strefa Kasztanowa
Strefa Limonkowa
Strefa Morska
Strefa Niebieska
- Strefa Oliwkowa
Strefa Purpurowa
- Strefa Srebma
Strefa Szara
Strefa Zielona
Strefa Zétta

Komparator Wartodci Czerwony
Komparator Wartoéci Podczenwony

Kopitj

Zamknij

Mazwa

Histereza

Typ Komparato Strefa

Opis

Komparator realizujacy funkcje histerezy

OK Anuluj

KOkno konfiguracji Komparatora WartoSci

Wiaczony

Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze kom-
parator jest aktywny w Systemie.

Nazwa

Nazwa komparatora.

Strefa

Zdefiniowana wczesniej w Systemie strefa,
do ktdrej ma nalezec¢ element komponentu
Komparator Wartosci.
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Typ komparatora

Okresla typ komparatora: Liczbowy
(pozwala porownywac liczby), Znakowy
(pozwala porownywac tancuchy znakow),
Histereza (realizuje funkcje histerezy),
Matematyczny (pozwala na wykonywanie
dziatan na liczbach).

Opis

Tekst opisujacy element.

34.2 Wspotpraca Komponentu Komparator z jednostka de-

cyzyjna

Konfigurowanie regut zawierajacych Komponent Komparator Wartosci
pozwala na powigzanie go z pozostatymi elementami Systemu. Komponent ten
udostepniajg rézne warunki i akcje w zaleznosci od zdefiniowanego typu. Ponizej

przedstawiono warunki i akcje dla poszczegdlnych typédw komparatoréw.
Komparator liczbowy udostepnia nastepujace warunki:

o Wieksze (A > B),
e Réwne (A = B),
e Mniejsze (A < B).

Komparator znakowy udostepnia nastepujace warunki:

e Réwne (A = B),
e Konkatenacja (A + B),

e Zawieranie (B zawiera sie w A).

Komparator matematyczny udostepnia warunki:

Suma,
Roznica,
Iloczyn,

[}
[}
[}
e Iloraz.

Komparator histereza udostepnia warunki:

o W zakresie,
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e Sterowanie.
W zaleznosci od typu komparatora element udostepnia nastepujace akcje:

Komparator Liczbowy Wartosci liczbowe (A; B).

Komparator Znakowy Wartosci tekstowe (A; B).

Komparator Matematyczny | Wartosci liczbowe.

Komparator Histereza Histereza.

34.2.1 Warunek: Wieksze (A > B)

Warunek bedzie spetniony, jesli podana Warto$¢ A jest wieksza od B (Stan
wysoki) lub, jesli Warto$¢ A jest mniejsza lub réwna B (Stan niski).
34.2.2 Warunek: Rowne (A = B)

Warunek bedzie spetniony, jesli Wartos¢ A jest rowna B (Stan wysoki) lub,
jesli Wartos¢ A jest rézna od B (Stan niski). Dla komparatora Znakowego otrzy-
manie poprawnego wyniku jest mozliwe tylko przy poréwnywaniu wartosci tego
samego typu.

34.2.3 Warunek: Mniejsze (A < B)

Warunek bedzie spetniony, jesli Warto$¢ A jest mniejsza od B (Stan wysoki)
lub, jesli Wartos¢ A jest wieksza lub réwna B (Stan niski).
34.2.4 Warunek: Konkatenacja (A + B)

Warunek bedzie spetniony, jesli wartos¢ powstata po sklejeniu tekstow A i B
odpowiada podanym dla warunku kryteriom.
34.2.5 Warunek: Zawieranie (B zawiera sie w A)

Warunek bedzie spetniony, jesli tekst B zawiera sie w A (Stan wysoki) lub,
jesli tekst B nie zawiera sie w A (Stan niski).
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34.2.6 Warunek: Suma

Warunek bedzie spetniony, jesli suma liczb odpowiada podanym w warunku
kryteriom.

34.2.7 Warunek: Roéznica

Warunek bedzie spetniony, jesli réznica liczb odpowiada podanym w warunku
kryteriom.

34.2.8 Warunek: lloczyn

Warunek bedzie spetniony, jesli iloczyn liczb odpowiada podanym w warunku
kryteriom.

34.2.9 Warunek: lloraz

Warunek bedzie spetniony, jesli iloraz liczb odpowiada podanym w warunku
kryteriom.

34.2.10 Warunek: W zakresie

Warunek bedzie spetniony, jesli Wartos¢ aktualna znajduje sie w przedziale
histerezy (Stan wysoki) lub, jesli jest ona poza ustalonym zakresem (Stan niski).

34.2.11 Warunek: Sterowanie

Warunek ten jest aktywowany, jesli Wartos¢ aktualna jest mniejsza lub réowna
od Wartosci referencyjnej pomniejszonej o Delta minus i deaktywowany, gdy
Wartos¢ aktualna zréwna sie z Wartoscig referencyjng powiekszong o Delta plus.
Warunek ten w potaczeniu z akcjg Histereza mozna wykorzysta¢ do sterowania
np. zaworami ogrzewania.

34.2.12 Akcja: Histereza

Konfiguracja akcji Histereza polega na wyspecyfikowaniu Wartosci aktual-
nej oraz zakresu wokdt Wartosci referencyjnej. Przedziat dla histerezy okreslony
jest od dotu jako réznica Wartosci referencyjnej i Delta minus, a od goéry jako
suma Wartosci referencyjnej oraz Delta plus. Akcja ta w potaczeniu z warunkiem
Sterowanie znajduje szerokie zastosowanie przy sterowaniu np. ogrzewaniem,
gdzie jako Wartos¢ referencyjng podaje sie zadang temperature jaka -ma byc
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Dodawanie akcji a

Rysunek 162: Konfiguracja akcji Histereza

utrzymywana w pomieszczeniu, a jako Wartos¢ aktualng - temperature z czu-
jnika. Powyzszy rysunek przedstawia konfiguracje omawianej akcji. Na podstaw-
ie zdefiniowanych wartosci mozna okreslic, ze wysterowanie zaworu bedzie ak-
tywne do momentu osiggniecia temperatury 23 stopni, kiedy to nastapi jego
wytaczenie, ponowne wiaczenie bedzie miato miejsce przy temperaturze 21 stop-
ni.

34.2.13 Akcja: Wartosci tekstowe (A; B)

Konfiguracja tej akcji polega na wyspecyfikowaniu dwoch wartosci tek-
stowych, ktére beda poréwnywane. Oznaczone sg one jako Warto$¢ A i Wartosc¢
B, co jest wazne, poniewaz pordwnania wykonywane sg w kolejnosci podanej w
nazwie warunku.

34.2.14 Akcja: Wartosci liczbowe

Konfiguracja tej akcji polega na wyspecyfikowaniu (okreslonej w polu Liczba
wartosci) liczby Wartosci, na ktdrych bedg wykonywane dziatania matematyczne
(suma, réznica, iloczyn, iloraz). Kolejno$¢ wprowadzonych danych ma znaczenie
na wynik dziatania, gdyz operacje na liczbach wykonywane sg po kolei.
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35 Komparator Czasow

Komparator Czaséw jest komponentem pozwalajacym na poréwnywanie
wartoéci, takich jak Data, Czas lub Data i Czas oraz wykonywanie na nich
prostych operacji.

35.1 Konfiguracja komponentu Komparator Czaséw

Rozdziat ten zawiera informacje niezbedne do poprawnego skonfigurowania
komponentu Komparator Czaséw.

35.1.1 Lista elementow komponentu Komparator Czaséw

Lista zdefiniowanych elementdéw komponentu Komparator Czaséw dostepna
jest po wybraniu z menu pozycji Konfiguracja -> Komponenty -> Kom-
parator Czaséw. W nowo otwartym oknie, w jego lewym gdérnym rogu, obok
nazwy komponentu znajduje sie wskaznik liczby utworzonych elementow i ich
maksymalna liczba. Gtdwne okno jest podzielone na dwie czeSci: po lewej
znajduje sie drzewo stref do ktérych moga zostac przypisane elementy, a po
prawej znajduje sie lista elementéw wraz z wyszukiwarka. Ponizszy rysunek
przedstawia liste skonfigurowanych Komparatoréw Czaséw. Okno to pozwala
dodaé, usuna¢, modyfikowac lub kopiowaé juz skonfigurowany element za
pomocg odpowiednich przyciskéw: Dodaj, Usun, Modyfikuj, Kopiuj.

Komparator Czasow (2/1000)

Szukajwg. strefy:
Strefa Cyraneczka zukaj wg:
Strefa Czama

Strefa Czenwona Komparator Czasdw Czerwony
Komparator Czascw P

Strefa P
Strefa Fuksja
Strefa Kasztanowa
Strefa Limonkowa
Strefa Morska
Strefa Niebieska
Strefa Oliwkowa
Strefa Purpurowa
Strefa Srebma
Strefa Szara o “Modyfikay
Strefa Zielona .~
Strefa Zdha i

Rysunek 163: Lista elementéw Komponentu Komparator Czasow
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35.1.2 Konfiguracja elementu Komparator Czaséw

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji Komparatora Czaséw.

Rysunek 164: Okno konfiguracji Komparatora Czasoéw

Tabela ponizej zawiera opis poszczegdinych elementéw tego okna.

Wiaczony Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze Kom-
parator Czasow jest aktywny w Systemie.

Nazwa Nazwa Komparatora Czasow.

Strefa Zdefiniowana wczesniej w Systemie strefa,
do ktdérej ma nalezec element komponentu
Komparator Czasow.

Opis Tekst opisujacy element.

WWW.VISIONBMS.PL

205,284




35.2 Wspotpraca Komponentu Komparator Czasow z jednostka
decyzyjna

Konfigurowanie regut zawierajacych komponent Komparator Czasow pozwala
na powigzanie go z pozostatymi elementami Systemu. Ponizej przedstawiono
warunki i akcje dla Komparatora Czasow.

Komparator Czaséw udostepnia nastepujace warunki:

Po (A > B),

Réwne (A = B),
Przed (A < B),
Okres Czasu |A - B|.

Oraz akcje:

o Poréwnaj czasy.

35.2.1 Warunek: Po (A > B)

Warunek bedzie spetniony, jesli podana WartoS¢ czasowa A jest pozniejsza
niz B (Stan wysoki) lub, jesli Warto$¢ czasowa A jest wczesniejsza lub réwna B
(Stan niski). Nie jest mozliwe poréwnanie wartosci réznego typu (Data i Czas,
Data, Czas).

Rysunek 165: Konfiguracja warunku Komparatora Czaséw

35.2.2 Warunek: Réwne (A = B)

Warunek bedzie spetniony, jesli Warto$¢ czasowa A jest rowna B (Stan wyso-
ki) lub, jesli Warto$¢ A jest rézna od B (Stan niski). Nie jest mozliwe poréwnanie
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wartosci roznego typu (Data i Czas, Data, Czas).

35.2.3 Warunek: Przed (A < B)

Warunek bedzie spetniony, jesli WartoS¢ czasowa A jest wczesniejsza niz B
(Stan wysoki) lub, jesli WartoS¢ A jest pdzniejsza lub réowna B (Stan niski). Nie
jest mozliwe poréwnanie wartosci roznego typu (Data i Czas, Data, Czas).
35.2.4 Warunek: Okres Czasu|A - B|

Warunek zwraca bezwzgledna réznice miedzy czasami A i B. Nie jest mozliwe
poréwnanie wartosci roznego typu (Data i Czas, Data, Czas).

35.2.5 Akcja: Porownaj czasy

Data
n
20140414 - Esez @

Rysunek 166: Konfiguracja akcji Poréwnaj czasy

Konfiguracje akcji Porownaj czasy nalezy rozpocza¢ od wybrania odpowied-
niego ustawienia Filtru komparatora, nastepnie nalezy ustawi¢ wartosci czasowe
A i B, ktoére mogg by¢ zadane za pomocg literatu lub mogg by¢ ustawiane
przez zmienne wspotdzielone (za pomocg matego przycisku z plusem ,+”
znajdujacego sie obok pola wprowadzania wartosci czasowych).

Filtr komparatora umozliwia wybor nastepujacych opcji:

e Data, czas
e Data
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Dodawanie akcji a

Rysunek 167: Konfiguracja Akcji wykorzystujgca zmienng wspétdzielng
e Czas

Sygnat zwrdci poprawny wynik komparacji tylko dla dwdch tych samych
typdw danych.
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36 Komparator Okreséw

Komparator Okreséw jest komponentem pozwalajagcym na poréwnywanie
wartosci okresowych, takich jak Dni, Godziny, Minuty i Sekundy oraz wykony-
wanie na nich prostych operacji.

36.1 Konfiguracja komponentu Komparator Okresow

Rozdziat ten zawiera informacje niezbedne do poprawnego skonfigurowania
komponentu Komparator Okresow.

36.1.1 Lista elementow komponentu Komparator Okresow

Lista zdefiniowanych elementéw komponentu Komparator Okreséw dostepna
jest po wybraniu z menu pozycji Konfiguracja -> Komponenty -> Kom-
parator Okreséw. W nowo otwartym oknie, w jego lewym gdérnym rogu,
obok nazwy komponentu znajduje sie wskaznik liczby utworzonych elementow
i ich maksymalna liczba. Gtdwne okno jest podzielone na dwie czesci: po lewej
znajduje sie drzewo stref do ktérych moga zostac przypisane elementy, a po
prawej znajduje sie lista elementéw wraz z wyszukiwarka. Ponizszy rysunek
przedstawia liste skonfigurowanych Komparatorow Okreséw. Okno to pozwala
dodaé, usuna¢, modyfikowac lub kopiowaé juz skonfigurowany element za
pomocg odpowiednich przyciskéw: Dodaj, Usun, Modyfikuj, Kopiuj.

Komparator Okresow (2/1000)

Szukaj w. strefy: Lista elementow

swnomece - ROOEN

Strefa Czama
Strefa Czenwona
Strefa P
Strefa Fuksja
Strefa Kasztanowa
Strefa Limonkowa
Strefa Morska
Strefa Niebieska
Strefa Oliwkowa
Strefa Purpurowa:

Komparator Okresdw Czerwony
Okresow P

Strefa Srebma
Strefa Szara

Strefa Zielona
Strefa Zotta

Rysunek 168: Lista elementow Komponentu Komparator Okreséw
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36.1.2 Konfiguracja elementu Komparator Okreséw

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji Komparatora Okreséw.

Rysunek 169: Okno konfiguracji Komparatora Okresow

Tabela ponizej zawiera opis poszczegdinych elementéw tego okna.

Wiaczony Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze Kom-
parator Okresow jest aktywny w Systemie.

Nazwa Nazwa Komparatora Okresow.

Strefa Zdefiniowana wcze$niej w Systemie strefa,
do ktdérej ma nalezec element komponentu
Komparator Okresow.

Opis Tekst opisujacy element.
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36.2 Wspoétpraca Komponentu Komparator Okreséw z jednos-
tka decyzyjna

Konfigurowanie regut zawierajacych Komponent Komparator Okresow
pozwala na powigzanie go z pozostatymi elementami Systemu. Ponizej przed-
stawiono warunki i akcje dla Komparatora Okresow.

Komparator Okreséw udostepnia nastepujace warunki:

o Wieksze (A > B),

e Réwne (A = B),

e Mniejsze (A < B),

e Rdznica okreséw |A - B|.

Oraz akcje:

e Poréwnaj okresy.

Rysunek 170: Konfiguracja warunku Komparatora Okreséw

36.2.1 Warunek: Wieksze (A > B)

Warunek bedzie spetniony, jesli podana WartoS¢ okresu A jest wieksza od
B (Stan wysoki) lub, jesli Warto$¢ czasowa A jest mniejsza lub réowna B (Stan
niski). Zaleca sie porownywanie wartosci o spdjnej jednostce czasu.
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36.2.2 Warunek: Rowne (A = B)

Warunek bedzie spetniony, jesli Wartos¢ okresu A jest réwna B (Stan wyso-
ki) lub, jesli Wartos$¢ A jest rozna od B (Stan niski). Zaleca sie poréwnywanie
wartosci o spojnej jednostce czasu.

36.2.3 Warunek: Przed (A < B)

Warunek bedzie spetniony, jesli Wartos$¢ okresu A jest mniejsza niz B (Stan
wysoki) lub, jesli Wartos¢ A jest wieksza lub réwna B (Stan niski). Zaleca sie
poréwnywanie wartosci o spojnej jednostce czasu.

36.2.4 Warunek: Okres Czasu|A - B|

Warunek zwraca réznice okresow.

36.2.5 Akcja: Poréwnaj okresy

Rysunek 171: Konfiguracja akcji Poréwnaj okresy

Konfiguracje akcji Pordwnaj okresy nalezy rozpocza¢ od zadania doktadnosci
poréwnywania dwodch okreséw czasu (jednostki odznaczone sg pomijane w
procesie komparacji). Nastepnie nalezy ustawi¢ wartosci czasowe A i B, ktore
mogg by¢ ustawione za pomoca literatu lub mogg by¢ ustawiane przez zmienne
wspotdzielone (za pomocg matego przycisku z plusem ,+” znajdujacego sie
obok pola wprowadzania wartosci czasowych).

Doktadno$¢ poréwnywania polega na wybraniu najmniejszej jednostki ktdra
ma by¢ brana pod uwage, tzn. przy wybranej doktadnosci'do Godziny, brane
bedg pod uwage liczba Dni oraz Godzin, a wartosci Minut oraz Sekund sg
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pomijane. Nie jest mozliwe wybranie nizszej jednostki bez brania pod uwage
wszystkich powyzszych, tzn. nie da sie poréwnywac okreséw wg Sekund nie
bioragc pod uwage liczby Dni,Godzin i Minut.

Rysunek 172: Konfiguracja Akcji wykorzystujaca zmienng wspétdzielng

Dokfadnos¢ poréwnywania pozwala wybrac doktadnos¢ do:

Dni

Dni i Godzin

Dni, Godzin i Minut

Dni, Godzin, Minut i Sekund

Dodawanie akcji | x |

B SEEE e e

Rysunek 173: Przyktad zaznaczonej doktadnos$ci poréwnywania do Dni, Godzin i
Minut
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37 Suwak

Suwak daje uzytkownikowi mozliwo$¢ wptywania na stan Systemu za pomocq,
graficznych symboli suwakéw umieszczonych w oknie widoku pozwalajacych na
wprowadzanie wartosci liczbowych catkowitych, rzeczywistych. Umozliwia takze
wyswietlanie zadanych wartosci w postaci liczby, kolorowej skali lub obydwu
form. Ponizszy rysunek przedstawia przyktadowy wyglad suwakow.

Grupa suwakow

Wartosc

Skala

A |

Skala i wartosc

L e n——

Rysunek 174: Wyglad przyktadowych suwakéw rzeczywistych i catkowitych

37.1 Rodzaje suwakow
Komponent oferuje dwa typy suwakow:

o Suwaki catkowite, majace mozliwo$¢ wprowadzenia wartosci catkowitej,
e Suwaki rzeczywiste, majgce mozliwos¢ wprowadzenia wartosci rzeczywis-
tej.

37.2 Konfiguracja suwakow

Rozdziat ten zawiera informacje na temat zarzadzania' elementami Kompo-
nentu Suwak oraz ich konfiguracji.
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37.2.1 Lista grup suwakow

Lista elementéw komponentu Suwak zawiera informacje o zdefiniowanych
w Systemie grupach suwakdéw. Okno to dostepne jest po wybraniu z menu
pozycji Konfiguracja -> Komponenty -> Suwak. W nowo otwartym oknie,
w jego lewym gornym rogu, obok nazwy komponentu znajduje sie wskaznik
liczby utworzonych elementéw i ich maksymalna liczba. Gtéwne okno jest
podzielone na dwie czesci: po lewej znajduje sie drzewo stref do ktdrych
mogg zostac przypisane elementy, a po prawej znajduje sie lista elementéw
wraz z wyszukiwarkg. Ponizszy rysunek przedstawia okno zawierajgce liste
skonfigurowanych grup suwakéw.

Suwak (3/1000)

Szukaj wg. strefy

Lista elementéw
Strefa Cyraneczka swavg ([ R
Strefa Czama
Strefa Czervona Suwak Czerwony

Strefa Podczerwona Suwak Podczerwony
Strefa Fuksja Suwak Zielony
Strefa Kasztanowa
Strefa Limonkowa
Strefa Morska
Strefa Niebieska
Strefa Oliwkowa
Strefa Purpurowa

Strefa Srebma
Strefa Szara

Strefa Zielona

Strefa Zétta o

Doda; Usuf odyiky

Zamkni]

Rysunek 175: Lista grup suwakow

Klikniecie przycisku Dodaj powoduje wyswietlenie okna konfiguracji nowej
grupy suwakéw, ktore zostato przedstawione na rysunku. Klikniecie przycisku
Usun powoduje usuniecie z listy wybranej grupy suwakéw. Klikniecie przycisku
Modyfikuj wyswietla okno konfiguracji wybranej grupy suwakéw. Klikniecie
przycisku Kopiuj spowoduje skopiowanie zaznaczonej grupy. Zamkniecie okna
nastepuje po kliknieciu przycisku Zamknij.

37.2.2 Konfiguracja grupy suwakow
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Modyfikuj n

W Uicyi nazwe gupy

na widoku

Rysunek 176: Konfiguracja grupy suwakow

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji grupy suwakow.
Poszczegdlne elementy okna zostaty opisane w tabeli.

Grupa wiaczona Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze grupa
suwakdw jest aktywna w Systemie Vision.

Nazwa Nazwa grupy suwakéw.

Obstuga manualna na | Zaznaczenie tej opcji pozwala na zmiane
widoku wartosci suwaka bezposrednio z widoku.
Klikniecie na nim spowoduje jego rozwinie-
cie umozliwiajac wprowadzenie nowej
wartosci.

Lista suwakow Lista suwakéw zdefiniowanych w ramach
danej grupy.

Przesuniecie wybranego suwaka w liscie o
pozycje wyzej.

Przesuniecia wybranego suwaka w liscie o
pozycje nizej.
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Rodzaj suwakdw: Catkowite

Wybranie tej opcji powoduje, ze wszystkie
suwaki w grupie bedg suwakami catkow-

itymi.

Rodzaj suwakdéw: Rzeczy-
wiste

Wybranie tej opcji powoduje, ze wszystkie
suwaki w grupie bedg suwakami rzeczy-
wistymi.

Dodaj Dodanie nowego suwaka do grupy.

Usun Usuniecie zaznaczonego suwaka z grupy.

Modyfikuj Modyfikacja wybranego suwaka w grupie.

Kopiuj Kopiuje zaznaczony element

Opis Opis grupy suwakow.

Strefa Zdefiniowana wczesniej w Systemie strefa,
do ktorej ma naleze¢ grupa suwakow.

OK Przycisk ten pozwala na zaakceptowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguracji.

Anuluj Przycisk ten pozwala na anulowanie

wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguracji.

Ukryj tytut grupy

Zaznaczenie tej opcji powoduje ukrycie
nazwy grupy w widoku komponentu.

37.2.3 Konfiguracja pojedynczego suwaka

Powyzszy rysunek przedstawia okno konfiguracji pojedynczego suwaka.
Poszczegodlne elementy okna zostaty przedstawione w tabeli.
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Suwak catkowity n

Konifguracja

:

) max. [l Zielony -
20¢

Anulj

Rysunek 177: Konfiguracja pojedynczego suwaka

Nazwa

Nazwa suwaka w grupie.

Wartos¢ min.

Warto$¢ minimalna suwaka.

Wartos¢ max.

Wartos¢ maksymalna suwaka.

Kolor min. Kolor na skali reprezentujacy warto$¢ min-
imalng suwaka.

Kolor max. Kolor na skali reprezentujacy wartosc
maksymalng suwaka.

- Klikniecie ikony powoduje otwarcie okna,
w ktérym mozna zdefiniowac wtasny kolor
dla wartosci minimalnej i maksymalnej.

Wartos$¢ Wyswietla warto$¢ suwaka na widoku
tylko w postaci liczby.

Skala Wyswietla wartos¢ suwaka na widoku

tylko w postaci kolorowej skali.

Wartos¢ i skala

Wyswietla warto$¢ suwaka na widoku w
postaci liczby i skali.
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37.3 Wspotpraca komponentu Suwak z jednostka decyzyjna

Konfiguracja regut zawierajacych komponent Suwak pozwala na powigzanie
warunkéw i akcji tego podzespotu z pozostatymi elementami Systemu. Kompo-
nent ten udostepnia nastepujace warunki:

o Wartos¢ suwaka <nazwa suwaka>
e Zmiana wartosci <nazwa suwaka>
o Potwierdzono

oraz akcje:

o Ustaw wartos¢ suwaka <nazwa suwaka>.

37.3.1 Warunek: Wartosé¢: <nazwa suwaka>

Warunek jest spetniony, jesli warto$¢ suwaka osiggnie zadang wartos¢
(Réwna) lub znajdzie sie w okreslonym zakresie (W zakresie). Dla parametru
Bezwarunkowo warunek jest zawsze spetniony. Ponizszy rysunek przedstawia
okno konfiguracji warunku.

Dodawanie warunku a

Rysunek 178: Konfiguracja warunku: Warto$¢ suwaka <nazwa suwaka>
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37.3.2 Warunek: Zmiana wartosci: <nazwa suwaka>

Warunek jest spetniony w momencie manualnej ingerencji za pomoca inter-
fejsu uzytkownika. Nie jest spetniony, kiedy inny podzespdt zmienia wartos¢ za
pomocg jednostki decyzyjnej.

37.3.3 Warunek: Potwierdzono: <nazwa suwaka>

Warunek jest spetniony kiedy uzytkownik zatwierdzi (uzyje przycisku
zielonego “checka”) nowg warto$¢ suwaka uzywajac interfejsu na widoku.
Dodatkowo aktualne ustawienie przekazywane jest zmienng wspdtdzielong i
mozna jg wykorzysta¢ do konfiguracji akgji.

37.3.4 Akcja: Ustaw wartos¢: <nazwa suwaka>

Akcja pozwala ustawi¢, zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ wartos¢ suwaka z poziomu
jednostki decyzyjnej. Dla kazdej opcji mozliwe jest wykorzystanie zmiennych
wspotdzielonych. Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji tej akcji.

Rysunek 179: Konfiguracja akcji: Ustaw warto$¢ suwaka <nazwa suwaka>
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37.4 Btedy generowane przez Suwak

37.4.1 “Ustawiona wartos¢ przekracza zakres suwaka”

Btad wystepuje wtedy, gdy wykonano akcje ustawiania wartosci i jest ona
spoza ustalonego zakresu suwaka. Nalezy skontrolowac logike w jednostce
decyzyjnej, gdyz wartosc ta zostata zle wprowadzona lub pochodzi z podzespotu,
ktéry wymusza nieprawidtowe wielkosci liczbowe.

WWW.VISIONBMS.PL 221,284



38 Zadajnik Koloru

Zadajnik Koloru jest narzedziem, ktére stuzy uzytkownikowi do wptywania
na stan o$wietlenia kolorowego, bedacego pod kontrolg Systemu Vision. Daje
do dyspozycji palete kolorow RGB, ktéra umozliwia tatwy wybdr zadanych
parametréw za pomocg interfejsu uzytkownika. Mozna taki element umiesci¢ na
dowolnych widokach, w tym takze tych przeznaczonych dla klientéw mobilnych
i zdalnych. W dalszej kolejnosci informacje o skladowych przekazywane sg
odpowiednim Modutom za pomocg jednostki decyzyjnej. Rysunek przedstawia
przyktadowy wyglad Zadajnika koloréw.

Swiatlo gora Swiatlo piwnica

Sypialnia

tazienka

Rysunek 180: Wyglad przyktadowego zadajnika koloru

38.1 Konfiguracja Zadajnika Koloru

Rozdziat ten zawiera informacje na temat zarzadzania elementami Zadajnika
koloru oraz ich konfiguraciji.

38.1.1 Lista grup Zadajnika koloru

Lista grup Zadajnika Koloru zawiera informacje o«zdefiniowanych w Sys-
temie Zadajnikach koloru. Okno to dostepne jest po wybraniu z menu pozycji
Konfiguracja -> Komponenty -> Zadajnik Koloru. W nowo otwartym
oknie, w jego lewym gornym rogu, obok nazwy zadajnika znajduje sie wskaznik
liczby utworzonych elementéw i ich maksymalna liczba. Gtéwne okno jest
podzielone na dwie czesci: po lewej znajduje sie drzewo stref do ktérych mogg
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zosta¢ przypisane elementy, a po prawej znajduje sie lista elementéw wraz z
wyszukiwarka. Rysunek przedstawia okno zawierajace liste skonfigurowanych
grup Zadajnika Koloru.

Zadajnik Koloru (2/1000)

Szukaj wg. strefy Lista elementéw

Strefa Cyraneczka Szuksj wg-
Strefa Czamna

Strefa Czerwona

i.. Strefa Podczenwona
Strefa Fuksja

Strefa Kasztanowa

Zadajnik Koloru Czerwony
Zadajnik Koloru Padczerwony

Strefa Limonkowa
Strefa Morska
Strefa Niebieska
Strefa Oliwkowa
Strefa Purpurowa
Strefa Srebma
Strefa Szara
Strefa Zielona
Strefa Z6tta

oty

Kopiuj
Zamkni]

Rysunek 181: Lista grup Zadajnika Koloru

Klikniecie przycisku Dodaj powoduje wysSwietlenie sie okna konfigu-
racji nowej grupy elementéw zadajnika koloru, ktére zostato przedstawione na
rysunku. Klikniecie przycisku Usun powoduje usuniecie z listy wybranej grupy
zadajnika koloru. Klikniecie przycisku Modyfikuj wyswietla okno konfiguragji
wybranej grupy zadajnika koloru. Klikniecie przycisku Kopiuj powoduje utworze-
nie kopii wybranej grupy. Zamkniecie okna nastepuje po kliknieciu przycisku
Zamknij.

38.1.2 Konfiguracja grupy elementéw Zadajnika Koloru

Rysunek przedstawia okno konfiguracji grupy elementéw Zadajnika Koloru.
Poszczegdlne elementy okna zostaty opisane w tabeli
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W i nazwe grupy

a widoku

Rysunek 182: Konfiguracja grupy elementéw Zadajnika Koloru

Grupa wigczona

Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze grupa
zadajnika koloru jest aktywna w Systemie
Vision.

Nazwa

Nazwa grupy Zadajnika Koloru

Obstuga  manualna
widoku

na

Zaznaczenie tej opcji pozwala na zmi-
ane wartoéci koloru RGB bezposrednio
z widoku. Klikniecie na nim spowodu-
je rozwiniecie rozety umozliwiajac
wprowadzenie nowego koloru.

Lista Zadajnikéw Koloru

Lista Zadajnikéw Koloru zdefiniowanych w
ramach danej grupy.

Przesuniecie wybranego Zadajnika Koloru
w liscie o pozycje wyzej.

Przesuniecie wybranego Zadajnika Koloru
w liscie o pozycje nizej.

Dodaj Dodanie nowego Zadajnika Koloru do
grupy.
Usun Usuniecie zaznaczonego Zadajnika Koloru

Z grupy.
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Modyfikuj

Modyfikacja wybranego Zadajnika Koloru
w grupie.

Opis Opis grupy Zadajnikéw Koloru.

Strefa Zdefiniowana wczesniej w Systemie stre-
fa, do ktérej ma naleze¢ grupa Zadajnika
Koloréw.

OK Przycisk ten pozwala na zaakceptowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguracji.

Anuluj Przycisk ten pozwala na anulowanie

wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguraciji.

Ukryj tytut grupy

Zaznaczenie tej opcji powoduje ukrycie
nazwy grupy w widoku komponentu.

Kopiuj

Kopiuje Zadajnik Koloru

38.1.3 Konfiguracja pojedynczego Zadajnika Koloru

Rysunek 183: Konfiguracja pojedynczego Zadajnika Koloru
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Rysunek przedstawia okno konfiguracji pojedynczego Zadajnika Koloru.
Poszczegdlne elementy okna zostaty przedstawione w tabeli.

Nazwa Nazwa elementu w grupie.
Podglad Podglad elementu na widoku.
OK Zatwierdzenie ustawien.
Anuluj Anulowanie ustawien.

38.2 Wspotpraca Zadajnika Koloru z jednostka decyzyjna

Konfiguracja regut zawierajacych Zadajnik Koloru pozwala na powigzanie
warunkow i akcji tego podzespotu z pozostatymi elementami Systemu. Kompo-
nent ten udostepnia nastepujace warunki:

e Czerwony

e Zielony

o Niebieski

e Nowy kolor

e Potwierdzenie

oraz akcje:

Czerwony (ustaw)
Zielony (ustaw)
Niebieski (ustaw)
Zmien kolor (ustaw)

Przykladowa reguta jednostki decyzyjnej, wykorzystujaca Zadajnik Koloru,
zostata przedstawiona na rysunku. Realizuje ona przepisanie koloru z jednego

elementu na drugi.
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Rysunek 184: Przyktadowa reguta z wykorzystaniem Zadajnika Koloru

38.2.1 Warunki: Czerwony/Zielony/Niebieski

Warunek przechowuje warto$¢ czerwonej/zielonej/niebieskiej sktadowej ak-
tualnego koloru Zadajnika Koloru. Mozliwe jest sprawdzenie, czy dana sktadowa
zawiera sie we wskazanym przedziale, lub bezwarunkowo przekaza¢ warto$¢
skfadowej do akgji.

Dodawanie warunku a

Rysunek 185: Konfiguracja warunku: Czerwony/Zielony/Niebieski

38.2.2 Warunek: Nowy kolor

Warunek jest spetniony w momencie manualnej ingerencji za pomoca inter-
fejsu uzytkownika. Nie jest spetniony, kiedy inny podzespdt zmienia sktadowe
koloru za pomoca jednostki decyzyjnej
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38.2.3 Warunek: Potwierdzenie

Warunek przechowuje wartosci kazdej danej sktadowej (czerwony, zielony,
niebieski) aktualnego koloru Zadajnika Koloru. Sktadowa przekazang z warunku
mozna zmniejszy¢, zwiekszy¢ o zadang wartos¢ przez uzytkownika lub przekazac
wartosci sktadowych do akgji.

38.2.4 Akcja: Czerwony/Zielony/Niebieski (ustaw)

Akcje pozwalajg na ustawienie danej skiadowej koloru Zadajnika Koloru.
Mozliwe jest przekazanie wartosci danej sktadowej z warunku. Przyjmuje
wartosci 0-255. Rysunek przedstawia konfiguracje sygnatu.

Dodawanie akcji 2

Rysunek 186: Konfiguracja akcji: Czerwony/Zielony/Niebieski (ustaw)

38.2.5 Akcja: Zmien kolor (ustaw)

Akcja ta pozwala na ustawienie wybranego koloru Zadajnika Koloru. Konfigu-
racje akcji przedstawia ponizszy rysunek.
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Dodawanie akcii a

Rysunek 187: Konfiguracja akcji: Zmien kolor (ustaw)

38.3 Btedy generowane przez Zadajnik koloru

Rozdziat zawiera zestawienie komunikatow o btedach, jakie moze wygen-
erowa¢ komponent. Uzytkownik otrzymuje te wiadomos$ci poprzez Raport
Btedéw Systemu Vision. Ponizsze opisy pozwalajg poprawnie zinterpretowac in-
formacje oraz zidentyfikowa¢ przyczyne ewentualnych nieprawidtowosci w dzi-
afaniu komponentu.

38.3.1 ”Wartos$¢ wejsciowa Zadajnika Koloru jest mniejsza niz 0”

Btad wystepuje wtedy, gdy jednostka decyzyjna prdobuje ustawi¢ dang sktad-
owa_na warto$¢ mniejszg niz 0. Nalezy sprawdzi¢ konfiguracje reguty, w wyniku
ktorej zaistniat btad.

38.3.2 ”Wartos¢ wejsciowa Zadajnika Koloru jest wieksza niz 255”

Btad wystepuje wtedy, gdy jednostka decyzyjna prdobuje ustawi¢ dang sktad-
owaq na wartos¢ wieksza niz 255. Nalezy sprawdzi¢ konfiguracje reguty, w wyniku
ktdrej zaistniat biad.
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39 Zadajnik Czasu

Zadajnik Czasu jest komponentem pozwalajacym na wprowadzanie i wyswi-
etlanie wartosci czasowych takich jak data i godzina z poziomu widoku.

Zadajnik 1

Rysunek 188: Wyglad przyktadowego zadajnika na Widoku

Zadajnik 1
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Rysunek 189: Wyglad przykltadowego zadajnika podczas wprowadzania wartosci

39.1 Konfiguracja komponentu Zadajnika Czasu

Rozdziat ten zawiera informacje niezbedne do poprawnego skonfigurowania
komponentu Zadajnik Czasu.
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39.1.1 Lista grup elementéw komponentu Zadajnik Czasu

Lista zdefiniowanych grup elementéw komponentu Zadajnik Czasu dostepna
jest po wybraniu z menu pozycji Konfiguracja -> Komponenty -> Zadajnik
Czasu. W nowo otwartym oknie, w jego lewym gornym rogu, obok nazwy
komponentu znajduje sie wskaznik liczby utworzonych grup elementéw i ich
maksymalna liczba. Gtdwne okno jest podzielone na dwie czeSci: po lewej
znajduje sie drzewo stref do ktérych mogg zostac przypisane grupy elementow,
a po prawej znajduje sie lista grup elementéw wraz z wyszukiwarka. Ponizszy
rysunek przedstawia liste skonfigurowanych grup Zadajnikéw Czasu.

Zadaijnik Czasu (2/11000) ([ x |

Szukaj wg. strefy: Lista elementéw

S ~ B _

Strefa Czama
Strefa Czerwona Zadajnik Czasu Czerwony

.. Strefa Podczerwona Zadajnik Czasu Podczerwony
Strefa Fuksja
Strefa Kasztanowa
Strefa Limonkowa
Strefa Morska
Strefa Niebieska
Strefa Oliwkowa
Strefa Purpurowa
Strefa Srebma
Strefa Szara
Strefa Ziglona
Strefa Zéta

Rysunek 190: Lista grup zadajnikéw

Klikniecie przycisku Dodaj powoduje wysSwietlenie okna konfiguracji
nowej grupy zadajnikdw, ktére zostato przedstawione na rysunku. Kliknie-
cie przycisku Usun powoduje usuniecie wybranej grupy elementow z listy.
Klikniecie przycisku Modyfikuj wyswietla okno konfiguracji wybranej grupy
zadajnikéw. Klikniecie przycisku Kopiuj spowoduje skopiowanie zaznaczonej
grupy elementéw. Zamkniecie okna nastepuje po kliknieciu przycisku Zamknij.
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39.1.2 Konfiguracja grupy Zadajnik Czasu

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji grupy Zadajnikdw Czasu.

Poszczegdlne elementy okna zostaty opisane w tabeli.

Grupa wiaczona

Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze grupa
zadajnikow jest aktywowana w Systemie
Vision,

Ukryj nazwe grupy

Zaznaczenie tej opcji powoduje ukrycie
nazwy grupy w widoku komponentu.

Obstuga manualna na | Zaznaczenie tej opcji pozwala na zmiane

widoku wartosci zadajnika bezposrednio z widoku.
Klikniecie na nim spowoduje rozwinie-
cie zadajnika umozliwiajagc wprowadzenie
nowej wartosci.

Nazwa Nazwa grupy komponentu Zadajnika Cza-
Su.

Strefa Zdefiniowana wczesniej w Systemie strefa,
do ktorej ma naleze¢ grupa komponentu
Zadajnika Czasu

Opis Opis grupy elementéw Zadajnika Czasu.

Lista Zadajnikow

Lista Zadajnikdw Czasu zdefiniowanych w
ramach danej grupy.

Przesuniecie wybranego elementu Zadajni-
ka Czasu w liscie o pozycje wyzej.

Przesuniecie wybranego elementu Zadajni-
ka Czasu w liscie 0 pozycje nizej.

Dodanie nowego elementu Zadajnika Cza-
su do grupy.
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Usun Usuniecie zaznaczonego elementu Zadajni-
ka Czasu z grupy.

Modyfikuj Modyfikacja wybranego elementu Zadajni-
ka Czasu w grupie.

Kopiuj Skopiowanie wybranego elementu Zada-
jnika Czasu.

OK Przycisk ten pozwala na zaakceptowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguracji.

Anuluj Przycisk ten pozwala na anulowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguraciji.

oK Anuluj

Rysunek 191: Okno konfiguracji grupy Zadajnikow Czasu

39.1.3 Konfiguracja pojedynczego Zadajnika Czasu

Konfiguracja pojedynczego Zadajnika Czasu stanowigcego element grupy
widoczna jest na ponizszym rysunku. Nalezy wprowadzi¢ Tekst oraz wybraé
Kolor jaki ma byC przypisany do tworzonego elementu. Dodatkowo nalezy
wybra¢ format wyswietlania czasu. W okienku Podglad pokazany jest-wyglad
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konfigurowanego zadajnika. Zatwierdzenie zmian nastepuje po kliknieciu w
przycisk OK, natomiast ich wycofanie po kliknieciu w przycisk Anuluj.

Zadajnik Czasu

Konfiguracja

Tekst

Anuluj

Rysunek 192: Konfiguracja pojedynczego Zadajnika Czasu

39.2 Wspoétpraca komponentu Zadajnik Czasu z jednostka de-
cyzyjna

Konfigurowanie regut zawierajgcych Komponent Zadajnik Czasu pozwala
na powigzanie go z pozostatymi elementami Systemu. Ponizej przedstawiono
dostepne warunki i akcje.

Zadajnik Czasu udostepnia nastepujace warunki:

° Wartoéc':
e Zmiana wartosci

Oraz akcje:
o Ustaw wartosc
[ ]
39.2.1 Warunek: Wartos¢
Warunek zostaje spetniony, wtedy gdy:

o Warto$¢ ustalona na zadajniku jest RGwna wartosci zdefiniowanej w trak-
cie parametryzaciji,
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o Wartos¢ ustalona na zadajniku jest W zakresie zdefiniowanym w trakcie
parametryzacji,
e Bezwarunkowo.

O Rowna

Rysunek 193: Konfiguracja warunku

39.2.2 Warunek: Zmiana wartosci

Warunek jest spetniony, gdy nastapi zmiana wartosci z poziomu widoku na
Zadajniku Czasu.

39.2.3 Akcja: Zmiana wartosci

Mozna zdefiniowa¢ akcje polegajacq na zmianie wartosci Zadajnika Czasu,
zmiana moze by¢ przeprowadzona na pare sposobow:

¢ Ustawiajgc wartos¢ za pomocg pola Ustaw lub przekazanie przez zmienng
wspdtdzielong,

o Zwiekszajac o warto$¢ wprowadzong w pole Zwieksz o lub przekazanie
przez zmienng wspotdzielong,

e Zmniejszajac o wartos¢ wprowadzong w pole Zmniejsz o lub przekazanie
przez zmienng wspotdzielong,

Zmiana wartosci moze by¢ przeprowadzona za pomocg wartosci catkowitych
takich jak: Sekundy, Minuty, Godziny lub Dni. Zmiana polega na zwiekszeniu
lub zmniejszeniu wartosci o wybrang jednostke. Aby wiaczy¢ mozliwos¢ zmiany
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Dodawanie akcji a
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Rysunek 194: Konfiguracja akcji

wartosci w jednostkach catkowitych nalezy wybra¢ opcje Jako catkowite.

Dodawanie akji n

Rysunek 195: Konfiguracja akcji - zmiana przez warto$¢ catkowita
Uwaga

Zaleca sie uwage przy ustawianiu parametréw akcji zadajnikdw, zwiaszcza,
przy wpisywaniu wartosci niezgodnych z jego typem.
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40 Zadajnik Okresu

Zadajnik Okresu jest komponentem pozwalajagcym na wprowadzanie i
wyswietlanie wartosci okresowych takich jak dni, godziny, minuty i sekundy z
poziomu widoku.

Zadajnik Okresu 1

0d 00h 00m 00s

Rysunek 196: Wyglad przyktadowego zadajnika na Widoku

Zadajnik Okresu 1
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.
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Rysunek 197: Wyglad przyktadowego zadajnika podczas wprowadzania wartosci
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40.1 Konfiguracja komponentu Zadajnika Okresu

Rozdziat ten zawiera informacje niezbedne do poprawnego skonfigurowania
komponentu Zadajnik Okresu.

40.1.1 Lista grup elementéw komponentu Zadajnik Okresu

Lista zdefiniowanych grup elementow komponentu Zadajnik Okresu dostep-
na jest po wybraniu z menu pozycji Konfiguracja -> Komponenty ->
Zadajnik Okresu. W nowo otwartym oknie, w jego lewym gérnym rogu, obok
nazwy komponentu znajduje sie wskaznik liczby utworzonych grup elementow
i ich maksymalna liczba. Gtéwne okno jest podzielone na dwie czesci: po lewej
znajduje sie drzewo stref do ktorych mogg zostac przypisane grupy elementow,
a po prawej znajduje sie lista grup elementéw wraz z wyszukiwarka. Ponizszy
rysunek przedstawia liste skonfigurowanych grup Zadajnikéw Okresu.

Zadajnik Okresu (2/1000)
Szukaj wg. strefy

Strefa Cyraneczka
- Strefa Czama
Strefa Czenwona
Strefa Podczerwana
Strefa Fuksja
Strefa Kasztanowa
- Strefa Limonkowa
Strefa Morska
Strefa Niebieska
Strefa Oliwkowa
Strefa Purpurowa
- Strefa Srebma
Strefa Szara
- Strefa Zielona
Strefa Z6ka

Zamknij

Rysunek 198: Lista grup zadajnikéw

Klikniecie przycisku Dodaj powoduje wyswietlenie okna konfiguracji
nowej grupy zadajnikow, ktore zostato przedstawione' na rysunku. Kliknie-
cie przycisku Usun powoduje usuniecie wybranej grupy. elementow z listy.
Klikniecie przycisku Modyfikuj wyswietla okno konfiguracji wybranej grupy
zadajnikow. Klikniecie przycisku Kopiuj spowoduje skopiowanie zaznaczonej

WWW.VISIONBMS. PL 238/284



grupy elementéw. Zamkniecie okna nastepuje po kliknieciu przycisku Zamknij.

40.1.2 Konfiguracja grupy Zadajnik Okresu

Ponizszy rysunek przedstawia okno konfiguracji grupy Zadajnikow Okresu.
Poszczegdlne elementy okna zostaty opisane w tabeli.

Grupa wiaczona Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze grupa
zadajnikow jest aktywowana w Systemie
Vision,

Ukryj nazwe grupy Zaznaczenie tej opcji powoduje ukrycie

nazwy grupy w widoku komponentu,

Obstuga manualna na | Zaznaczenie tej opcji pozwala na zmiane
widoku wartosci zadajnika bezposrednio z widoku.
Klikniecie na nim spowoduje rozwinie-
cie zadajnika umozliwiajagc wprowadzenie
nowej wartosci,

Nazwa Nazwa grupy komponentu Zadajnika Okre-
su,
Strefa Zdefiniowana wczesniej w Systemie strefa,

do ktorej ma naleze¢ grupa komponentu
Zadajnika Okresu,

Opis Opis grupy elementow Zadajnika Okresu,

Lista Zadajnikow Lista Zadajnikow Okresu zdefiniowanych w
ramach danej grupy.

Przesuniecie wybranego elementu Zadajni-
ka Okresu w liscie o pozycje wyzej.

Przesuniecie wybranego elementu Zadajni-
ka Okresu w liscie o pozycje nizej.
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Dodaj Dodanie nowego elementu Zadajnika
Okresu do grupy.

Usun Usuniecie zaznaczonego elementu Zadajni-
ka Okresu z grupy.

Modyfikuj Modyfikacja wybranego elementu Zadajni-
ka Okresu w grupie.

Kopiuj Skopiowanie wybranego elementu Zada-
jnika Okresu.

OK Przycisk ten pozwala na zaakceptowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguraciji.

Anuluj Przycisk ten pozwala na anulowanie
wprowadzonych zmian i zamkniecie okna
konfiguraciji.

oK Anuluj

Rysunek 199: Okno konfiguracji grupy Zadajnikéw Okresu
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40.1.3 Konfiguracja pojedynczego Zadajnika Okresu

Konfiguracja pojedynczego Zadajnika Okresu stanowigcego element grupy
widoczna jest na ponizszym rysunku. Nalezy wprowadzi¢ Tekst oraz wybrac
Kolor jaki ma by¢ przypisany do tworzonego elementu. Dodatkowo nalezy
wybra¢ format wyswietlania okresu. W okienku Podglad pokazany jest wyglad
konfigurowanego zadajnika. Zatwierdzenie zmian nastepuje po kliknieciu w
przycisk OK, natomiast ich wycofanie po kliknieciu w przycisk Anuluj.

Zadajnik Okresu

Godziny

Minuty

Sekundy. Limit

Podglad

Rysunek 200: Konfiguracja pojedynczego Zadajnika Okresu

Opcje wyswietlania pozwalajg wybra¢ w jakich jednostkach bedzie wyswiet-
lany okres na zadajniku.
Jednostki mozliwe do wyboru to:

Dni
Godziny
Minuty
Sekundy

Okres moze zostac¢ wyswietlony jako ztozenie kilku jednostek np. dni i godzin,
lub godzin, minut i sekund. Niemozliwe jest ustawienie okresu pomijajac jednos-
tki posrednie tzn. nie da sie ustawi¢ zadajnika godzinowo-sekundowego. Wybodr
jednostki polega na zaznaczeniu odpowiedniej opcji oraz zadaniu jego limitu.
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40.2 Wspotpraca komponentu Zadajnik Okresu z jednostka de-
cyzyjna

Konfigurowanie regut zawierajacych komponent Zadajnik Okresu pozwala
na powigzanie go z pozostatymi elementami Systemu. Ponizej przedstawiono
dostepne warunki i akcje.

Zadaijnik Okresu udostepnia nastepujace warunki:

° Wartoéé
e Zmiana wartosci

Oraz akcje:

e Zmiana wartosci
[ ]

40.2.1 Warunek: Wartos¢
Warunek zostaje spetniony, wtedy gdy:

e Wartos¢ ustalona na zadajniku jest Rowna wartosci zdefin-
iowanej w trakcie parametryzacji,

o Warto$¢ ustalona na zadajniku jest W zakresie zdefiniowanym w trakcie
parametryzacji,

e Bezwarunkowo.

Dodawanie warunku n

Rysunek 201: Konfiguracja warunku
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40.2.2 Warunek: Zmiana wartosci

Warunek jest spetniony, gdy nastapi zmiana wartosci z poziomu widoku na
Zadajniku Okresu.

40.2.3 Akcja: Zmiana wartosci

Mozna zdefiniowa¢ akcje polegajaca na zmianie wartosci Zadajnika Okresu,
zmiana moze by¢ przeprowadzona na pare sposobow:

¢ Ustawiajgc wartos¢ za pomocg pola Ustaw lub przekazanie przez zmienng
wspotdzielong,

o Zwiekszajac o warto$¢ wprowadzong w pole Zwieksz o lub przekazanie
przez zmienng wspotdzielong,

e Zmniejszajac o wartos¢ wprowadzong w pole Zmniejsz o lub przekazanie
przez zmienng wspotdzielong,

Dodawanie akcji n

ok

Rysunek 202: Konfiguracja akcji

Zmiana wartosci moze by¢ przeprowadzona za pomocg wartosci catkowitych
takich jak: Sekundy, Minuty, Godziny lub Dni. Zmiana polega na zwiekszeniu
lub zmniejszeniu wartosci o wybrang jednostke. Aby wiaczy¢ mozliwo$¢ zmiany
wartosci w jednostkach catkowitych nalezy wybra¢ opcje Jako catkowite.
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Dodawanie akcji {~]

Rysunek 203: Konfiguracja akcji - zmiana przez warto$¢ catkowitg

Uwaga

Zaleca sie uwage przy ustawianiu parametrow akgji zadajnikdw, zwtaszcza,
przy wpisywaniu wartosci niezgodnych z jego typem.

WWW.VISIONBMS.PL 244,284



41 Konsola

W programie dostepna jest tzw. ,konsola”, czyli okno pozwalajace wydawac
Systemowi polecenia, wpisujac je z klawiatury. Taki sposdb administrowania Sys-
temem polecany jest tylko zaawansowanym uzytkownikom.

41.1 Obstuga konsoli

Okno konsoli dostepne jest po nacisnieciu znaku tyldy ,~" lub wybraniu
z menu pozycji Narzedzia -> Konsola. Pojawia sie wtedy okno podzielone
na dwie czesci. W gornej wypisywane sg uzyte komendy oraz ich wyniki,
dolne stuzy do wprowadzania komend. Kazdg komende nalezy potwierdzi¢
przyciskiem Enter - dopiero w tym momencie program zacznie jej realizacje. W
konsoli dostepne sg podpowiedzi oraz autouzupetnianie komend. Po wcisnieciu
przycisku Tab program wypisze wszystkie mozliwe komendy zaczynajace sie
od znaku/znakéw wprowadzonych przez uzytkownika. W razie pozostawienia
pustego okna - program wyswietli wszystkie rodziny komend. Mozliwe jest
rowniez przewijanie i wywotywanie poprzednich polecen za pomocq klawiszy
strzatek. Po wcisnieciu strzatki w gore w oknie pojawi sie ostatnio wpisana
komenda, kolejne nacisniecie wywota wczesniejsza do aktualnej i tak dalej.
Nacisniecie strzatki w dét powoduje wyswietlenie nastepnej komendy (. tej
ktora wystgpita po aktualnie wyswietlanej).

UWAGA!

Aby uruchomi¢ konsole, uzytkownik musi mie¢ przyznane odpowiednie
uprawnienia. W razie ich braku okno konsoli nie zostanie wy$wietlone.

41.2 Pomoc w konsoli

W trakcie pracy w konsoli mozliwe jest wigczenie pomocy dla kazdej z
komend. W tym celu nalezy wpisa¢ nastepujacg komende:

help command [nazwa_komendy]
Po wydaniu komendy na oknie konsoli pojawi sie pomoc dla zadanej komendy.

UWAGA!
Liste wszystkich komend bazowych jest dostepna po nacisniecia przycisku
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Tab w oknie konsoli.

41.3 Polecenia konsoli

41.3.1 Rodzina application
application cleanscreen

wymagane uprawnienia brak

efekt uruchomienie blokady interfejsu
uzytkownika na czas 30 sekund

application exit

wymagane uprawnienia System/Wyjscie z systemu

efekt wyjscie z aplikacji

application minimize

wymagane uprawnienia brak

efekt zminimalizowanie aplikacji

application toicon

wymagane uprawnienia brak

efekt przywrdcenie aplikacji
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application language list

wymagane uprawnienia

brak

efekt

zwraca liste dostepnych jezykow

application language get

wymagane uprawnienia

brak

efekt

zwraca identyfikator aktualnie uzywanego
jezyka

application language set [p1]

[p1]

identyfikator jezyka (zgodny z listg
jezykdw)

wymagane uprawnienia

brak

efekt

ustawia jezyk aplikacji

application service install

wymagane uprawnienia

System/Uruchamianie z Systemem opera-
cyjnym

efekt

instaluje do systemu serwis uruchamiajacy
aplikacje przy starcie systemu
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application service uninstall

wymagane uprawnienia

System/Uruchamianie z Systemem opera-
cyjnym

efekt

usuwa serwis z systemu

41.3.2 Rodzina config
config [p1]

[p1]

element systemu (dostepne w zaleznosci
od wersji systemu)

wymagane uprawnienia

Zalezne od konfigurowanego elementu

efekt

uruchomienie konfiguracji elementu syste-
mu

41.3.3 Rodzina console

console clear

wymagane uprawnienia

brak

efekt

wyczyszczenie okna konsoli

console hide

wymagane uprawnienia

brak
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efekt

ukrycie okna konsoli

console show

wymagane uprawnienia

brak

efekt

pokazanie okna konsoli

41.3.4 Rodzina devices

devices config [p1]

[p1] ID Typu podzespotu

wymagane uprawnienia Konfiguracja/Konfiguracja podzespotéw

efekt konfiguracja podzespotu o zadanym ID ty-
pu

devices disabled

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Diagnostyka podzespotow

efekt

wyswietla liste wylaczonych podzespotéw

devices showerrors

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Raport btedéw

efekt

pokazanie okna z btedami. podzespotéw
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41.3.4.1 devices getdevices

devices getdevices all

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotow

efekt

pobieranie listy podzespotdw wszystkich
typdw zarejestrowanych w systemie

devices getdevices type [p1]

[p1]

ID typu

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotow

efekt

pobieranie listy podzespotéw zadanego ty-
pu

41.3.4.2 devices initialize

devices initialize all

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotow

efekt

inicjalizacja wszystkich podzespotéw zare-
jestrowanych w systemie

devices initialize type [p1]
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[p1]

ID typu

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotow

efekt

inicjalizacja ~ wszystkich  podzespotéw
zadanego typu

devices initialize single [p1] [p2]

[p1]

ID typu

[p2]

ID podzespotu

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotéw

efekt

inicjalizacja jednego podzespotu

41.3.4.3 devices setup

devices setup all

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotéw

efekt

wpisanie konfiguracji do wszystkich podze-
spotow zarejestrowanych w systemi

devices setup type [p1]
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[p1] ID typu

wymagane uprawnienia Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotow

efekt wpisanie konfiguracji do wszystkich podze-
spotoéw zadanego typu

devices setup single [p1] [p2]

[p1] ID typu

[p2] ID podzespotu

wymagane uprawnienia Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotéw

efekt wpisanie konfiguracji do jednego podze-
spotu

41.3.4.4 devices finalize

devices finalize all

wymagane uprawnienia Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotéw

efekt finalizacja wszystkich podzespotéw zareje-
strowanych w systemi

devices finalize type [p1]
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[p1]

ID typu

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotow

efekt

finalizacja  wszystkich  podzespotéw

zadanego typu

devices finalize single [p1] [p2]

[p1]

ID typu

[p2]

ID podzespotu

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotéw

efekt

finalizacja jednego podzespotu

41.3.4.5 devices command

devices command type [p1] [p2] ... [pn]

[p1] ID typu

[p2] komenda

[p3]..[pn] parametry komendy

wymagane uprawnienia Zalezne od uruchomionej komendy

efekt uruchomienie komendy. dotyczacego typu
podzespotu
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devices command device [p1] [p2] [p3] ... [pn]

[p1] ID typu

[p2] ID podzespotu

[p3] komenda

[p4]..[pn] parametry komendy

wymagane uprawnienia Zalezne od uruchomionej komendy

efekt uruchomienie komendy dotyczacego jed-
nego podzespotu

41.3.4.6 devices list

devices list type

wymagane uprawnienia brak
efekt wylistowanie  zarejestrowanych  typéw
podzespotow

devices list device [p1]

[p1] ID typu
wymagane uprawnienia brak
efekt wylistowanie podzespotéw zadanego typu

devices list activedevices [p1]
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[p1]

ID typu

wymagane uprawnienia

brak

efekt

wylistowanie uruchomionych podzespotow
zadanego typu

devices list command type [p1]

[p1] ID typu

wymagane uprawnienia brak

efekt wylistowanie komend dotyczacych typu
podzespotu

devices list command device [p1] [p2]

[p1] ID typu

[p2] ID podzespotu

wymagane uprawnienia brak

efekt wylistowanie komend dotyczacych jed-
nego podzespotu

devices list recordingdevices

wymagane uprawnienia

brak

efekt

wylistowanie typow podzespotdow nagry-
wajacych materiat archiwalny
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41.3.4.7 devices error

devices error last [p1] [p2]

[p1] ID typu

[p2] ID podzespotu

wymagane uprawnienia Zaawansowane/Raport btedow

efekt pokazanie ostatniego btedu powstatego w
podzespole

devices error current [p1] [p2]

[p1] ID typu

[p2] ID podzespotu

wymagane uprawnienia Zaawansowane/Raport btedow

efekt wylistowanie btedéw podzespotu pow-
statych od jego ostatniego uruchomienia

devices error all [p1] [p2]

[p1] ID typu

[p2] ID podzespotu

wymagane uprawnienia Zaawansowane/Raport btedéw

efekt wylistowanie bfteddw podzespotu pow-
statych od poczatku dziatania aplikacji
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devices error list last [p1]

[p1] ID typu

wymagane uprawnienia Zaawansowane/Raport btedéw

efekt pokazanie ostatniego btedu powstatego w
liscie podzespotéow

devices error list current [p1]

[p1] ID typu
wymagane uprawnienia Zaawansowane/Raport btedow
efekt wylistowanie btedéw listy podzespotéw

powstatych od jej ostatniego uru-
chomienia

devices error list all [p1]

[p1] ID typu

wymagane uprawnienia Zaawansowane/Raport btedow

efekt wylistowanie bteddw listy podzespotéw
powstatych od poczatku dziatania aplikacji

41.3.4.8 devices signal

devices signal [in/out] list [p1] [p2]
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[p1]

ID typu

[p2]

ID podzespotu

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotow

efekt

wylistowanie wszystkich sygnatéw podze-
spotu

devices signal [in/out] get [p1] [p2] [p3]

[p1] ID typu
[p2] ID podzespotu
[p3] indeks sygnatu

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotow

efekt

pobranie aktualnej wartosci sygnatu

devices signal [in/out] forcingmode get [p1] [p2] [p3]

[p1] ID typu
[p2] ID podzespotu
[p3] indeks sygnatu

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotow

efekt

pobranie informacji o trybie forsowania
sygnatu (true - wiaczony, false - wylac-
zony)

WWW.VISIONBMS.PL

258/284




devices signal [in/out] forcingmode set [p1] [p2] [p3] [p4]

[p1] ID typu

[p2] ID podzespotu

[p3] indeks sygnatu

[p4] mozliwe wartosci: true - wiaczony, false -

wylaczony

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotow

efekt

ustawienie trybu forsowania sygnatu

devices signal [in/out] force get [p1] [p2] [p3]

[p1] ID typu
[p2] ID podzespotu
[p3] indeks sygnatu

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotow

efekt

pobranie wartosci forsujacej sygnat (true
- forsowanie stanem wysokim, false - for-
sowanie stanem niskim)

devices signal [in/out] force set [p1] [p2] [p3] [p4]
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[p1]

ID typu

[p2] ID podzespotu
[p3] indeks sygnatu
[p4] mozliwe wartosci: true - forsowanie

stanem wysokim, false - forsowanie
stanem niskim

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchamianie i zatrzymy-
wanie podzespotow

efekt

zmiana wartosci forsujacej sygnat

41.3.4.9 devices status

devices status show

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Diagnostyka podzespotow

efekt

pokazanie okna diagnostyki podzespotow

devices status hide

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Diagnostyka podzespotéw

efekt

schowanie okna diagnostyki podzespotow

41.3.5 Rodzina general

general registers
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wymagane uprawnienia

brak

efekt

wylistowanie wszystkich rejestrow syste-
mu

general commands

wymagane uprawnienia

brak

efekt

wylistowanie wszystkich komend systemu

general runscript [p1]

[p1] podac nazwe pliku zawierajacego skrypt
wymagane uprawnienia Zaawansowane/Uruchomienie skryptu
efekt uruchomienie pliku skryptu

41.3.6 Rodzina help
help chapterlist

wymagane uprawnienia

brak

efekt

wyswietla liste rozdziatéw

help contents
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wymagane uprawnienia brak

efekt pomoc - spis tresci
help chapter [p1]

[p1] nazwa rozdziatu

wymagane uprawnienia brak

efekt wigczenie zadanego rozdziatu pomocy
help about

wymagane uprawnienia brak

efekt wiaczenie okna ‘O programie’

help command [p1] [p2] ... [pn]

[p1] nazwa komendy

[p2 .. pn] uzywane aby otrzymac szczegdtowe infor-
macje (opisane w pomocy poszczegdlnych
komend)

wymagane uprawnienia brak

efekt przywotanie pomocy dla komendy

help device chapterlist [p1]
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[p1] ID typu podzespotu

wymagane uprawnienia brak
efekt wyswietla liste rozdziatdw pomocy dla
podzespotu

help device contents [p1]

[p1] ID typu podzespotu
wymagane uprawnienia brak
efekt spis tresci pomocy dla podzespotu

help device chapter [p1] [p2]

[p1] ID typu podzespotu
[p2] nazwa rozdziatu
wymagane uprawnienia brak

41.3.7 Rodzina process

process list
wymagane uprawnienia Zaawansowane/Uruchomienie/zatrzymanie
jednostki decyzyjnej
efekt wylistowanie jednostek decyzyjnych
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process enable [single/all] [p1] [p2]

[p1] ID jednostki decyzyjnej (nie wystepuje dla
polecenia process enable single)
[p2] mozliwe wartosci: true - wigczona, false -

wylaczona

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchomienie/zatrzymanie
jednostki decyzyjnej

efekt

wigczenie/wylaczenie  jednostki de-
cyzyjnej

process start

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchomienie/zatrzymanie
jednostki decyzyjnej

efekt

uruchomienie wiaczonych jednostek de-
cyzyjnych w trybie ciggtym

process stop

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchomienie/zatrzymanie
jednostki decyzyjnej

efekt

zatrzymanie jednostek decyzyjnych
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process step single [p1]

[p1]

ID jednostki decyzyjnej

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchomienie/zatrzymanie
jednostki decyzyjnej

efekt

wykonanie  pojedynczego kroku na
zadanej jednostce decyzyjnej

process step selected

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchomienie/zatrzymanie
jednostki decyzyjnej

efekt

wykonanie pojedynczego kroku na wiac-
zonych jednostkach decyzyjnych

process step all

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchomienie/zatrzymanie
jednostki decyzyjnej

efekt

wykonanie pojedynczego kroku na wszyst-
kich jednostkach decyzyjnych

process config [p1]

[p1]

ID jednostki decyzyjnej

wymagane uprawnienia

Konfiguracja/Konfiguracja  jednostki de-
cyzyjnej
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efekt

uruchomienie konfiguracji jednostki de-
cyzyjnej

process showdebug [p1]

[p1]

ID jednostki decyzyjnej

wymagane uprawnienia

Konfiguracja/Konfiguracja jednostki de-
cyzyjnej

efekt

pokazanie okna diagnostycznego zadanej
jednostki decyzyjnej

process hidedebug [p1]

[p1]

ID jednostki decyzyjnej

wymagane uprawnienia

Konfiguracja/Konfiguracja jednostki de-
cyzyjnej

efekt

ukrycie okna diagnostycznego zadanej jed-
nostki decyzyjnej

process hidedebug_all

wymagane uprawnienia

Zaawansowane/Uruchomienie/zatrzymanie
jednostki decyzyjnej

efekt

ukrycie wszystkich okien diagnostycznych
jednostek decyzyjnych
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process showerrors [p1]

[p1]

ID jednostki decyzyjnej

wymagane uprawnienia

Konfiguracja/Konfiguracja jednostki de-
cyzyjnej

efekt

pokazanie okna btedéw zadanej jednostki
decyzyjnej

41.3.8 Rodzina login
login

wymagane uprawnienia

brak

efekt

pokazanie okienka logowania

login as [p1] [p2]

[p1] nazwa uzytkownika

[p2] hasto uzytkownika

wymagane uprawnienia brak

efekt zalogowanie uzytkownika do systemu

41.3.9 Rodzina logout

logout
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wymagane uprawnienia

brak

efekt

wylogowanie uzytkownika z systemu

41.3.10 Rodzina view
view set [p1]

[p1] ID widoku

wymagane uprawnienia brak

efekt wiaczenie widoku o zadanym ID
view off

wymagane uprawnienia

brak

efekt

wylaczenie widoku

view last

wymagane uprawnienia

brak

efekt

przywotanie ostatniego widoku

view default
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wymagane uprawnienia

brak

efekt

wigczenie domysinego widoku

view reload

wymagane uprawnienia

brak

efekt

przetadowanie wyswietlanego widoku

view fullscreen [p1] [p2]

[p1] ID typu podzespotu
[p2] ID podzespotu
wymagane uprawnienia brak

view list
wymagane uprawnienia brak

efekt

wysSwietla dostepne widoki (dla zalo-
gowanego uzytkownika)

view refresh

wymagane uprawnienia

brak

efekt

przerysowanie widoku
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42 Automatyczne uruchamianie Systemu Vision

Rozdziat ten zawiera informacje w jaki sposob przygotowal system opera-
cyjny do automatycznego uruchamiania Systemu Vision. Dzieki takiej konfigu-
racji uzytkownik bedzie mégt korzysta¢ z wszystkich mozliwosci Systemu zaraz
po uruchomieniu komputera.

Mozna tutaj wydzieli¢ dwie opcje autostartu:

e po recznym zalogowaniu uzytkownika,
e z automatycznym logowaniem uzytkownika.

Pierwsza opcja polega na tym, iz po wigczeniu komputera uzytkownik bedzie
sie musiat samodzielnie zalogowa¢ do systemu Windows i dopiero wtedy System
Vision zostanie uruchomiony. Wybranie drugiej opcji spowoduje, ze logowanie
nie bedzie konieczne i oprogramowanie zostanie uruchomione bez zadnej do-
datkowej ingerencji uzytkownika. Ta opcja jest zalecana, jesli pozadane jest
nieprzerwane dziatanie Systemu w przypadku zaniku i ponownego pojawienia
sie zasilania komputera.

W przypadku wybrania opcji pierwszej nalezy wykonaé czynnosci z rozdziatu
42.1. Przy wyborze opcji drugiej nalezy zastosowac sie dodatkowo do wskazowek
zamieszczonych w rozdziale 42.2.

42.1 Autostart Systemu Vision

Utworzenie funkgcji autostartu Systemu Vision polega na dodaniu skrétu
programu do katalogu Autostart Windows. Dostep do tego katalogu uzyskujemy
wybierajac z menu pozycje Start -> Wszystkie programy -> Autostart i
klikamy na nim prawym przyciskiem myszy Otwaorz.

Nastepnie nalezy otworzy¢ katalog instalacyjny Systemu (domyslinie
C:\Program Files\APA\Vision...), odnalez¢ plik uruchomieniowy, zalezny od
posiadanej wersji oprogramowania - Core, Animal, Parking badZ Baby i prze-
ciagna¢ go, przytrzymujac prawym przyciskiem myszy, do katalogu Autostartu,
po upuszczeniu zaznaczy¢ opcje Utworz skrot tutaj.

Jesli w trakcie instalacji wyrazono zgode na utworzenie skrotu w menu Start, to
réwniez z tej lokalizacji mozna przeciagnad plik Vision do Autostartu.
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| APA
. Autostart

Rozwir

Otworz

Otwérz wszystkich uzytkownikdw

Eksploruj
Eksploruj wszystkich uzytkownikaw

Usur

Zmien nazwe

m

Wiasciwosci

Rysunek 204: Okno dostepu do katalogu Autostart

G siee

Rysunek 205: Skrét utworzony w katalogu Autostart

UWAGA!

W celu zapewnienia prawidtowej wspdtpracy Systemu Vision z bazg danych
PostgreSQL niekiedy konieczne jest dodanie do skrétu parametru wywotania
delay. Aby tego dokonaé, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy na skrocie
i wybrac¢ opcje Wiasciwosci. Nastepnie w zaktadce Skrot dopisa¢ wspomniany
wyzej parametr do $ciezki podanej w polu Element docelowy.
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Rysunek 206: Konfiguracja parametru delay

42.2 Autologowanie uzytkownika

Proces autologowania pozwala na wiaczenie funkcji logowania uzytkownika
bez koniecznosci podawania nazwy i hasta dla danego konta. W celu konfiguracji
tego ustawienia nalezy otworzyc¢ okienko Kont uzytkownikdéw poprzez wpisanie w
menu Uruchom systemu operacyjnego polecenia control userpasswords?2.
Dostep do menu Uruchom otrzymujemy w dwojaki sposdb:

o W Windows XP wybieramy $ciezke Start -> Uruchom,
o W Windows Vista/7 Sciezke Start -> Wszystkie programy -> Akceso-
ria -> Uruchom.

W nastepnym kroku nalezy odznaczy¢ opcje u géry - Aby uzywac tego
komputera... i zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany.

Nastepnie wyswietli sie okno potwierdzajace te zmiane, w ktdrym trze-
ba wprowadzi¢ nazwe oraz hasto uzytkownika.
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% Zmie hasto

Rysunek 207: Konfiguracja sposobu logowania uzytkownika

Logowanie automatyczne

Mozesz tak skonfigurowad komputer, aby uzytkownicy nie musieli
wpisywa¢ nazwy uzytkownika i hasla podczas logowania. W tym celu,
okreél ponizej uzytkownika, ktéry bedzie logowany automatycznie:

Nazwa uzytkowniks:  Administrator

Hasto: |

Potwierds hasto:

Rysunek 208: Okno danych identyfikujacych uzytkownika

43 Opcje wyswietlania

Rozdziat ten zawiera informacje dotyczace sposobu dostosowania rozmiaru
czcionek systemowych do wymagan stawianych przez System Vision. Opisano
tutaj metody postepowania dla systemdow operacyjnych Windows XP, Vista/7.

43.1 Konfiguracja wyswietlania

System Vision zostat stworzony z myslg o wykorzystaniu domysinych rozmi-
aréw czcionek systemowych Windows. Jesli po uruchomieniu, okna Systemu
Wyrysowujg sie w sposob nieprawidtowy oznacza to, ze obecne ustawienia rozmi-
arow czcionek nie sg dostosowane do poprawnego wyswietlania zawartosci Sys-
temu. Dalsza czesSc¢ instrukcji przedstawia sposob rozwigzania tego problemu.
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43.1.1 Zmiana opcji wyswietlania w systemie Windows XP

W pierwszej kolejnosci nalezy klikng¢é prawym przyciskiem myszy na pulpicie
i wybrac opcje Wtasciwosci.

Rozmigse ikony wedtug 4
Odswies

Cafnij Zmien nazwe Chrl+Z

Graphics Cphions 3
Display Modes 4
Ty 3
Whasciwosc

Rysunek 209: Okno wyboru wtasciwosci ekranu

Nastepnie w zaktadce Ustawienia nalezy wybraé pozycje Zaawan-
sowane.

Kompozyeie | Puipit | Wygaszace ekianu | Wyglad | Ustawieria

e Jokoit kolordw
O WieeEl | Nawpasea (32 i) o

1280 11024 pikseli I’ ' .

Flozwiazywanie problemé.

Rysunek 210: Opcje ustawien ekranu

W oknie pokazanym na rysunku nalezy zaznaczy¢ opcje Rozmiar nor-
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malny (96 dpi) i zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany.

Wiasciwosci: Monitor Plug and Play i Intel(R) 82865G G... [2](X]

Zarzadzarie kolorami & IntelF) Extreme Graphics 2
Og Moritor Rozwiazyarie problemgw

Ekran

elektu zwiskszye 10adzilozost DF. Aby arienis tyka rozmiar
e k i przeids na karte Wyolad

eramy moga dzisaé niewtascivie, fedi kamputer e
i po 2mianis ustawist ekranu.

Rysunek 211: Okno konfiguracji wy$wietlania

43.1.2 Zmiana opcji wyswietlania systemie Windows Vista/7

W pierwszej kolejnosci nalezy klikng¢é prawym przyciskiem myszy na pulpicie
i wybra¢ opcje Rozdzielczos¢ ekranu.

Widok 2
Sortuj wedtug 3
Odswiez

Whlej

Whlej skrot

Nastepne tho pulpitu

MNowy 3
ES Rozdzielczoid ekranu

W Gadzety
@ Personalizuj

Rysunek 212: Okno opcji ustawien ekranu
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Nastepnie w okienku przedstawionym na rysunku nalezy wybra¢ pozy-
cje Zmien wielkos¢ tekstu i innych elementow.

= << Viyglad i pessonalizecie » Eran » Rozdielczose ehranu | ¢ ) Stukoj w Panelu sterowania »

|
=

Rysunek 213: Okno konfiguracji rozdzielczosci ekranu

Kolejnym krokiem jest zaznaczenie opcji Mniejsze — 100% (domysl-
nie), zatwierdzenie wprowadzonych zmian (klikniecie przycisku Zastosuj) oraz
powtorne zalogowanie do systemu operacyjnego.

Rysunek 214: Okno konfiguracji wyswietlania
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44 Kreator danych serwisowych
Kreator danych serwisowych to wbudowany w System Vision program stuza-

cy do generowania pliku archiwum zawierajacego dane w postaci plikdw logow
Systemu.

44.1 Przygotowanie pliku wynikowego

Kreator danych serwisowych |

Rysunek 215: Okno programu Kreator danych serwisowych

Na rysunku przedstawiono okno programu Kreator danych serwisowych.
Dostep do niego jest mozliwy po wybraniu z menu Start systemu operacyjnego
pozycji Start -> Wszystkie programy -> APA -> Vision BMS -> Dane
serwisowe lub poprzez wybranie pliku LogPacker.exe z katalogu instala-
cyjnego Vision.

Pole Katalog Vision powinno wskazywa¢ na katalog, w ktérym zain-
stalowano System Vision BMS. W przypadku niepoprawnie podanej Sciezki
do katalogu, nalezy wybra¢ przycisk Zmien i wybra¢ prawidtowy katalog. W
pole Plik docelowy nalezy wpisa¢ petng Sciezke do pliku, w ktérym zostang
zapisane dane. Klikajac przycisk Zmien mozna wybra¢ miejsce zapisania pliku.
W pole Informacje dodatkowe uzytkownik moze wpisa¢ komentarz, ktdry
zostanie dodany do pliku wynikowego. W celu dotgczenia kopii bazy danych
Systemu Vision BMS do pliku wynikowego, nalezy wybra¢ Dotacz kopie bazy
danych. Zaznaczenie opcji Skasuj stare dane po spakowaniu spowoduje
usuniecie dotychczas zgromadzonych logéw - operacja ta jest mozliwa jedynie,
gdy System jest wylaczony. Aby rozpocza¢ przygotowanie pliku z danymi
serwisowymi, nalezy klikng¢ Rozpocznij. Poprawnie zakonczona operacja
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zostanie potwierdzona komunikatem pokazanym ponizej.

Informacija

Rysunek 216: Komunikat potwierdzajacy utworzenie pliku docelowego

44.2 Btedy generowane przez Kreator danych serwisowych

Rozdziat zawiera zestawienie komunikatow o btedach, jakie moze wygen-
erowac Kreator danych serwisowych. Ponizsze opisy pozwalajg poprawnie zin-
terpretowac informacje oraz zidentyfikowac przyczyne ewentualnych niepraw-
idtowosci w dziataniu programu.

44.2.1 ”Nie udalo sie wygenerowa¢ pliku wynikowego”
Komunikat ten zostanie wyswietlony, gdy Kreator danych serwisowych nie
znajdzie w katalogu instalacyjnym Systemu Vision programu pakujacego 7z.exe.

44.2.2 ”Podany katalog Vision nie istnieje”

Komunikat ten informuje o btednie podanej $ciezce do katalogu Vision.
Nalezy skorygowac ustawienia $ciezki, tak aby wskazywata na miejsce, w ktdrym
znajduje sie plik uruchomieniowy Systemu.
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45 Kreator kopii zapasowych

Kreator kopii zapasowych stuzy do utworzenia kopii zapasowej ustawien
Systemu Vision BMS. Za pomocg tego narzedzia mozna takze przywrdcic
ustawienia Systemu z utworzonej wczesniej kopii. Ponizszy rysunek przedstawia
okno Kreatora. Dostep do niego jest mozliwy po wybraniu z menu Start systemu
operacyjnego pozycji Start -> Wszystkie programy -> APA -> Vision BMS
-> Kopie zapasowe ustawien lub poprzez wybranie pliku DatabaseBacku-
per.exe z katalogu instalacyjnego Vision.

Kreator kopii zapasowych n

Roziacz

: L]Nrﬁm Fn pia.

Przywroc kopre

Rysunek 217: Okno gtéwne Kreatora kopii zapasowych

Kreator korzysta z ustawien Systemu Vision BMS stuzacych do potaczenia z
bazg danych. Jesli potaczenie jednak nie moze zostac zrealizowane automaty-
cznie, po kliknieciu na przycisku Polacz uzytkownik zostanie poproszony o
wprowadzenie poprawnych parametrow potaczenia.

W oknie tym nalezy wprowadzi¢ adres sieciowy bazy danych, nazwe
bazy, uzytkownika oraz hasto wymagane w celu zalogowania sie do bazy
danych.

Po kliknieciu na przycisk Utworz kopie nalezy wskazac folder, do ktérego
zostanie zapisany plik z aktualnymi ustawieniami_ Systemu Vision. Plik ten
zawiera w nazwie aktualng date oraz okreslenie vision_database, np.:
2013-05-13_vision_database.txt.

Aby przywrdci¢ ustawienia Systemu Vision BMS, nalezy klikng¢ na przycisk
Przywroc¢ kopie oraz wskazac plik zawierajacy kopie ustawien.

UWAGA!
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Konfiguracja polaczenia |n

Adres IP Naz

U Hasto
O

Cancel

Rysunek 218: Okno konfiguracji parametréw potaczenia z bazg danych

Nie nalezy uruchamiac procesu przywracania kopii ustawien podczas, gdy
System Vision BMS jest uruchomiony.
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46 Licencja
UZYTKOWNIKA OPROGRAMOWANIA ,APA VISION” FIRMY ,APA Sp. z 0.0.”

WAZNE PRZECZYTAC DOKLADNIE: Niniejsza umowa licencyjna Uzytkowni-
ka Oprogramowania Firmy ,APA Sp. z 0.0."” z siedzibgq w Gliwicach (zwana dalej
~Umowg Licencyjng"”) stanowi prawnie wigzgca umowe pomiedzy osobg fizyczng
lub prawng (Licencjobiorcg) i Firma ,,APA Sp. z 0.0.". Przedmiotem Umowy
Licencyjnej jest produkt okreslony wyzej, ktory obejmuje oprogramowanie
komputerowe i moze obejmowac zwigzane z nim nosniki, materiaty drukowane
i dokumenty w formie ,online” oraz dokumentacje elektroniczng (,OPRO-
GRAMOWANIE"). W sktad OPRORGRAMOWANIA wchodzg takze uaktualnienia i
uzupetnienia oryginalnego OPRORGRAMOWANIA dostarczonego Licencjobiorcy
przez firme ,APA Sp. z 0.0.". Poprzez instalacje, kopiowanie, pobranie z sieci
komputerowej, dostep lub inne uzycie OPROGRAMOWANIA, Licencjobiorca
zgadza sie przestrzegaC postanowien niniejszej Umowy Licencyjnej. Jesli
Licencjobiorca nie zgadza sie przestrzega¢ umowy Licencyjnej, nie ma on
prawa do instalowania lub uzywania OPROGRAMOWANIA. Licencjobiorca moze
natomiast zwrdci¢ OPROGRAMOWANIE do miejsca, gdzie zostato ono nabyte, w
zamian za zwrot zaptaconej kwoty w petnej wysokosci

OPROGRAMOWANIE chronione jest prawem autorskim postanowieniami
uméw miedzynarodowych o prawach autorskich, oraz innym ustawodawstwem
i umowami miedzynarodowymi o ochronie praw wilasnosci intelektualnej.
OPROGRAMOWANIE jest licencjonowane, a nie sprzedawane.

46.1 Udzielenie licencji

Oprogramowanie aplikacyjne. Licencjobiorca moze zainstalowac, uzywac,
wyswietla¢, lub w inny sposdb korzystac interaktywnie (dziatanie te jest zwane
dalej ,URUCHAMIANIEM") z jednej kopii OPROGRAMOWANIA na pojedynczym
komputerze, stacji roboczej, terminalu, komputerze przeno$nym, ,inteligentnym
telefonie” lub innym cyfrowym urzadzeniu elektronicznym (urzadzenia te sg
tacznie zwane dalej ,KOMPUTEREM"). Gltéwny uzytkownik KOMPUTERA, na
ktérym URUCHAMIANE jest OPROGRAMOWANIE, nie moze sporzadza¢ do-
datkowych kopii OPROGRAMOWANIA.

Licencjobiorca musi naby¢ i przyporzadkowa¢ oddzielng Licencje na
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OPROGRAMOWANIE do kazdego KOMPUTERA, na ktérym OPROGRAMOWANIE
jest URUCHAMIANE. Licencja na OPROGRAMOWANIE nie moze by¢ uzywana
wspolnie lub jednoczesnie na réznych KOMPUTERACH.

Zastrzezenie praw. Wszystkie prawa, nieudzielone w sposéb jawny sg zas-
trzezone przez firme ,,APA Sp. z 0.0.".

46.2 Opis innych uprawnien i ograniczen

Oprogramowanie nie do sprzedazy. Jezeli OPROGRAMOWANIE jest oznac-
zone jako ,Nie do odsprzedazy” ,NDO” lub ,Not For Resale” (,NFR"), to bez
wzgledu na inne postanowienia niniejszej Umowy Licencyjnej Licencjobiorca
moze uzywa¢ OPROGRAMOWANIA tylko w celach demonstracyjnych, testowych
lub do oceny i nie moze OPROGRAMOWANIA odsprzedawac lub przekazywaé w
rozliczeniu.

Ograniczenie odtwarzania (,reverse engineering”), dekompilacji (,de-
compile”) i dezasemblacji (,disassemble’). Odtwarzanie, dekompilacja lub
dezasemblacja OPROGRAMOWANIA jest zabroniona, z wyjatkiem sytuacji, gdy
niezaleznie od niniejszego ograniczenia dziatania takie sa wyraznie dozwolone
przez prawo i tylko w zakresie takiego zezwolenia.

Odtaczanie czesci sktadowych. OPROGRAMOWANIE jest licencjonowane
jak cato$¢. Czesci skladowe OPROGRAMOWANIA nie mogg by¢ rozdzielane do
uzytku na wiecej niz jednym KOMPUTERZE.

Znaki towarowe. Niniejsza Umowa Licencyjna nie udziela Licencjobior-
cy zadnych praw zwigzanych ze znakami towarowymi i ustugowymi firmy ,APA
Sp. z0.0.".

Wynajem. OPROGRAMOWANIE nie moze by¢ wynajmowane, wydzierzaw-
iane, ani wypozyczane przez Licencjobiorce.

Pomoc techniczna. Firma ,APA Sp. z 0.0.” moze«zapewni¢ pomoc tech-
niczng dla OPROGRAMOWANIA (,Pomoc”) jako czes¢ OPROGRAMOWANIA i
podlegajaca postanowieniu niniejszej Umowy Licencyjnej. Korzystanie z pomocy
technicznej jest regulowane zatozeniami i programami firmy ,APA Sp. z 0.0.”
opisanymi w dokumentacji online i/lub w innych materiatach dostarczonych
przez firme ,APA Sp. z 0.0.". Kazde dodatkowe sktadniki oprogramowania,
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przekazane w ramach pomocy technicznej muszg by¢ traktowane jako czesc¢
OPROGRAMOWANIA i podlegajg postanowieniom niniejszej Umowy Licencyjnej.
Informacje techniczne, przekazywane przez Licencjobiorce firmie ,APA Sp. z
0.0.” w kontaktach z Pomocg mogg by¢ wykorzystane przez firme ,APA Sp. z
0.0.” w dalszej dziatalnosci, wtaczajac w to pomoc techniczng oraz produkcje
oprogramowania. Informacje te mogg zosta¢ uzyte w formie, ktdra umozliwi
identyfikacje ich zrodta.

Zakaz cesji praw do oprogramowania. Pierwotny uzytkownik OPRO-
GRAMOWANIA, nie moze przekaza¢ na state  OPROGRAMOWANIA oraz
uprawnienia wynikajgcego z niniejszej umowy Licencyjnej zadnemu innemu
uzytkownikowi.

Rozwigzanie Umowy Licencyjnej. Niezaleznie od jakichkolwiek innych
uprawnien, firma ,,APA Sp. z 0.0.” ma prawo w kazdej chwili rozwigzac niniejsza
umowe Licencyjng, jesli Licencjobiorca nie przestrzega jej postanowien.
W takim wypadku Licencjobiorca ma obowigzek zniszczy¢ wszystkie kopie
OPRGRAMOWANIA i wszystkie jego sktadniki.

46.3 Uaktualnienia (,,Upgrade”)

Jezeli OPROGRAMOWANIE jest oznaczone jako uaktualnienie, licencjobiorca
moze uzywa¢ OPROGRAMOWANIA pod warunkiem, ze posiada wazng licencje na
produkt przez firme ,,APA Sp. z 0.0.” jako stanowigcy podstawe do uaktualnienia.
OPROGRAMOWANIE oznaczone jako uaktualnienie zastepuje i/lub uzupetnia pro-
dukt, ktory byt podstawg do uaktualnienia (moze takze wykluczy¢é go z grona
takich produktéw). Licencjobiorca jest zobowigzany uzywac uaktualnionego pro-
duktu wytacznie w sposdb okreslony w niniejszej Umowie Licencyjnej.

46.4 Prawa autorskie

Wszystkie prawa witasnosci oraz prawa wiasnosci intelektualnej do OPRO-
GRAMOWANIA (tacznie ze wszelkimi obrazami, fotografiami, animacjami, rejes-
tracjami wizyjnymi i dzwiekowymi, muzyka, tekstem i ,apletami” wchodzacymi w
sktad OPROGRAMOWANIA, stanowig wiasnosc¢ firmy ,APA Sp. z 0.0.”. Wszystkie
prawa wiasnosci oraz prawa witasnosci intelektualnej do tresci, do ktérych OPRO-
GRAMOWANIE zapewnia dostep, nalezg do wtascicieli tych tresci i mogg byc
chronione prawem autorskim oraz innym ustawodawstwem i .umowami miedzy-
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narodowymi o ochronie praw wiasnosci intelektualnej. Niniejsza umowa Licen-
cyjna nie daje Licencjobiorcy zadnych praw do uzytkowania takich tresci.

46.5 Nosniki oprogramowania

Licencjobiorca moze otrzyma¢ OPROGRAMOWANIE badz poprzez instalacje
z sieci (download) badz na nos$niku CD. Bez wzgledu na typ lub rozmiar otrzy-
manego nosnika dozwolone jest tylko uzycie tylko jednego nosnika wtasciwego
tylko dla jednego KOMPUTERA Licencjobiorcy. Zabrania sie takze wypozyczania,
wynajmowania, wydzierzawiania lub przekazywania w jakiejkolwiek formie nosni-
ka innym uzytkownikom.

46.6 Kopie zapasowe

Po zainstalowaniu jednej kopii OPROGRAMOWANIA, stosownie do
postanowien niniejszej Umowy Licencyjnej, Licencjobiorca moze zatrzymac
oryginalny noénik, na ktorym OPROGRAMOWANIE zostato dostarczone przez
firme ,,APA Sp. z 0.0.”, jedynie jako kopie zapasowg lub w celach archiwalnych.
Licencjobiorca nie moze sporzadza¢ kopii OPROGRAMOWANIA, w tym takze
jako kopii zapasowej lub w celach archiwalnych. Za wyjatkiem przypadkéw
wyraznie okreslonych w niniejszej Umowie Licencyjnej, Licencjobiorca nie moze
kopiowa¢ OPROGRAMOWANIA ani towarzyszacych mu materiatéw drukowanych

OGRANICZONA REKOJMIA
Postanowienia dotyczace ograniczonej rekojmi i postanowienia szczegdlne

dotyczace wymagan oraz zalecen technicznych znajdujg sie w ogodlnych
warunkach sprzedazy dostepnych na http://www.e-apa.pl/owu/.
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